Rusgabe 163 » 5/2007 ECyberMedia € 4,93 EE
DIE GANZE WELT DER VIDEDSPIELE » PS2 » PS3 » KBOK 360 » Wii » PSP » OS ia

ANTAG

Alle Details iiber
mein Wii-Abenteuer
auf 10 Seiten!

Spamizn,

Osterreich € 5,75 / Schweiz slr 1
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UAKE WARS

» Next-Gen-Shooter mit Hammer-Optik
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958y
PlayStation 3
® Wie 'Second Life: Sonys Online-Pléne
® Technik-Check: PS3 als Blu-ray-Player

Top-Spiele fir PSZ im Test

85%: Burnout Dominator
8a%: GTA: Vice City Stories
91%: God of War 2

TOMB RAIDER
ANNIVERSARY

o Wii-exklusiv

SUPER MARID GALAXY

-.!“_......,-.l: T LGa s [

Im Test: Gran Turisma HD, Tekken 5, Flow u.a.. i;HEH TURISMO HD



Auf dieser Seite war eine Anzeige platziert.
Um die Dateigrof3e klein zu halten fehlt diese im PDF.



DVD-INHALT 4%

a2 Spiele als Video, 124 Minuten Laufzeit

Rattlefield: Bad Company
Dark Sector

Eledees

Forza Molorsport 2
Heavenly Sword

Juiced 2

P53-Werbespols

Super Mario Galaxy
Tekken 6

Dann schreibt eine E-Mail an dvdamaniac.de oder
gine Postkarte mit entsprechendem Hinweis an
Cybermedia Verlag GmbH, Wallbergstr. 10, 86415 Mering.

Ratchet & Clank: Size Matters
-l Shadowrun
£ Tomb Raider; Anniversary

Bullet Witch

Burnout Dominator

Ghost Recon Advanced Warfighter 2
(Machtest)

God of War 2

Grand Theft Auto: Vice City Stories

Medal of Honor: Vanguard

NBA Street Homecourt

Sonic und die Geheimen Ringe

Besitzer eines 4:3-Fermsehers aofgepasst:
Da viele Spielevideos aul der DVD im Breitbildformal vorhanden sind, muss Ever DVD-Player baw. die
DVD-Einstellungen Eurer Konsole auf das B.jldlnrrnat "16:9 Letterbox” gestellt werden.

Garou Denselsu Batlle Archives 2
Historie: Dreamcast-Shoot em-Ups
Last Hope

Trigger Heart Exelica

Besitzer aines 16:9-Fernsehers scliten Thren OVD-Player natrich auch auf das *16:9"-Format
stellen

Mit diesem Logo gekennzeichnete Tests findet the
o ausschlielich auf der Uncut-OvD, die Bestandteil des
MAMIAL “unrestiicled “-Abos ist {siehe Seile 43)

Diddy Kong Racing D&
Prince of Persia Rival Swords
Theme Park
Xiaolin Showdown

Little Big Planet
Meu bei Virtual Console

Tomb Raider: Anniversary Neu bel Xbox Live Arcade

Flaystation 3 Home
Rundum verbessert: Lara Croft bricht P53-Downloadspiele

wieder tu mystischen Action-Aben-
teuern auf.

Tu Besuch bei der Games Academy
Hall of Shame

Burnout Dominator Wildgrubers Daddelbox - Teil 2

Gib Gummi: Die brachiale Rupel-Ra : i
serei pleift auf alle Verkehisregeln, a

Web.de Smartsurfer

Games Academy

Vom Tellerwascher zum Entwickler-
golt: Wir berichten aus der einzigen Dark Sector (Trailer)
deutschen Schule fir Spieledesigner God of War 2 (erweitert)

Hall of shame (erweitert)

Wessdarad bl s "urpesdingdod® Ahos

MAMIAL
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DAS MAN!AC-TEAM

Redakteur

Liebfingsgenres:
Lilon-Adventure. Resnspiely
Steatpgie, Simulstion

Spiekt mareit:

1. MBS 3 - Suhsictence [PE7)
L Liran Terlsme & [PSY)

3. Formuls One - CE (P53}
Hért rurzeit:

Machinge Supremecy
Sidology

Sieht raroeit:

Ealkpdin Mattscheibe 3 (OVD)

ALLESKONNER

Mil Sonys Playstation 3 steht nun auch die
letzte Mext-Gen-Konsole in den Laden - neben
¥hox 360 und Nintendo Wii, Alle drel Gerite
bicten Funktionen, die frohere Daddelkisten
wie Relikle aus der technischen Steinzeit
anmuten lassen. Sel es die Wiedergabe von
hochaufiosenden Filmen und Spielen, das
Herunterdaden von Retro-Games und fusatz-
inhalten oder nevartige Formen der Stewerung
- nie ruvar hot eine TV-hasierte Hardware so
zine Vieltalt an Funktionen und 5o eine Vielfalt
an Stolpersteinen. Wie sthlieBe ich die Kon
sole an meinen Flachbildschiom an? Wie gehe
ich online und welche Angebote gibt es dort
far PS3, xbox 360 und Wii? Welche Gerate tau-
gen als Heimkinozentrale? Und nicht zuletzt
Welche Games sind Ihren Anschaffungspreis
wert?

Diese und noch mehr Fragen beantworten
wir jeden Monat in MAN'AC, BlAattert zum Bei-
spiel auf Seite &0, Dort findet thr alle Fakten Tu
sonys visionaren Online-Planen, nach denen
Ihr Euch a la "Second Life™ eine zweile virtu
elle Existeny aufbauen konnt. Dariher hinaus
erfahrt thr auf Seite 27, dass die PlayStation
3 als OVD- und Blu-ray-Player ein dberra

Chefredakteur

Lighfingzgenres:
fctign. Action-Advenlure

Spielt purreit:

I Bod al Wor || [PEZ)

7 Buitar Rera | {350

3. fillw (PS3)

Hart zurzmit:

Rammatain - Velkerhal

Sleht rurreit:

300 {Kiem). Jemez Bond
Loz Ruyele (Blu-ray)

Redakteur

Lieblingsgeares:
Letion, Beatum-Up
Ego-Shooter, Snprispiels
Spinlt urreit:
I Diad of War Il (PE2)
L Virtua Hghter 3 (53]
3. [iarou Dengetzu
Batile Archives 7 (P

Héirt rureeit:

{ ASP - Reguigmbryn
Sieht zurzeil:
Pan's Labyranth, 200 (King)

gendes Freis-/Letstungsverhalinis bietel, Dass
die Xbox 360 spielerisch auch wunderbar mit
PCs kann, lest Ihr im Preview des Multiplayer-
shooters "shadowrun” ab Seite 34,

HMintendos Wil widmen wir die Titelstory
(ab Seite 10). Mit "Super Paper Mario™ stehl
nicht nur ein Vertreter des vom Aussterben
bedrohten Genres Jump'n Run in den Starlo-
chem, sondern auch eine Demonstralion der
Steuerungsmaglichkeiten der Konsole

Tum Schivss noch cin Dankeschon an alle
Leser, die uns Feedback tum Redesign der
MANIAC gegeben haben. Hochst erfrewlich,
dass die eingegangenen Briefe in der (ber-
waltigenden  Mehrheit mit  Gluckwunschen
und Lob gelillt waren. Die wenigen krilischen
stimmen fanden aber ebenfalls Gahér: Sa liber-
arbeiteten wir in dieser Ausgabe an einigen
Stellen noch elwas das Layvout und oplimier
ten die kansolentbergreifende Grafikwertung
= die ynserar Meinung nach sinnvallste Form
der optischen Einstulung (siehe Testeinleitung
Seite 45). Michisdestolrolz seid Ihe natirlich
welterhin herzlich elngeladen, Verbesserungs-
winsche zu duBern. Schreibt einfach an die
Verlagsadiesse oder an leserpostimmaniac.de

Hedokteur ; Q Redukteurin
Lizblingsgenres: | ' Lighlingsgenres:
Rennspiele, Geschickbchin, Actign. Action-Adventure,
Denkapicle, Juswpn'Run Equ-Shooter, Rennupile
Spinh surseit: | Spiel rurreit:

| Rad of War 1 (PR | Boud Reaver (PRane)
7 Everyhady's Galf (P57) 7 Heatzeaker (Wa)

3. Warmes (360 | 3. biad of War 1l [F52)
Hart zurzsit: Hert zurzeit:

The Cooper Tample [leuze
Make thiz your own
Sieht zorzeit:
Plangt Erde (VD). 300 (King) |

Jean Miche! Jaren -
Ten B Tea |
Liest zurzeit:

Buy Gearigl Esy - Yaubel

Volantér Volontir
Lichlingsgenres: Lizhlmgsgenres:
Lotion-Advanture, Adventure, | Aetien, Fgo-Fheater: JumpnRun

buminBun, Rollenspisle |
Spinlt rurzeit:
| Giod af War I (P37 |

1 Gradius ¥ (P5T)
d. Faftalinn aus Digitalien (YES)

2. Ielda: Dearina ef Tiene (Wi}

3. Tetrix Attmck {SHES) Hert rurzeit:
Hért zurzeit: Funny van Dannen
[bie Trice Brenoveman

Sieht zurzeit:
Pan's Labyrinth (Kino)

Stromberg. 3. Staflel (TV)

Second Round's o Me
Sicht roroit:
Stromberg, 3. Staffel (TV)
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b 38 - PREVIEW
— Colin McRae DIRT

37 - PREVIEW
Tomb Raider:
Anniversary

30 - PREVIEW

Enemy Territory:
[uake Wars

26 ADU 2007: japans gieBe Automatenmesse
27 PlayStation 3 im Heimkina: Sonys Konsole im Testlabor?

RUBRIKEN
g Editorial & Vorschau
B8 Abonnement {15 Impressum

Tl Nachbestellungen

> AKTUELL - .
20-25 Bames, Business, Iubehiir B Hardware
Alone in the Dark V- Near Death Investigation FE3 / 260
Batllefield: 8ad Company PE3/ 360
Crush Fip
Devil May Cry 4 |
Frontlines: Fuel of War Fd 4 38D
Golden Compass, The P52/ P33/ 360 / Wi / PP/ S
Jusced 2: Hol Impart Nights Pa2/ PE3 /280 ) 5P 4 18
Mass Effect il
MoloGP 07 360
Mysims T
Ratchet & Clank Future: Tools of Destruction ]
Sacred 2: Fallen Angel 1Al
Spider-man 3 P52/ P33/ 360 F W/ PSP 7 08
Super Mario Galaxy LT
Touch the Dead 0%

PREVIEW
38 Colin McRaz DIRT
&0 Dark Sector
30 Enemy Territory: Queke Wars FEl/ 36
36 Mercenaries 2: World in Flames FE? / PEL 4 38
34 Shadowrun il
42 skatw, i ¢ 36
32 Tomb Raider: Anniversary P51/ PSP
> INTERAKTIV |
a0 Leserhriete
82 Spiele-Tipps
Burnout Dominalod Pal/ PP
Fight Night Round 3 pid
Full Auto 2: Battlelines ma
NBA K7 pid
NBA Streel Homecourt 360
Reed lor Speed Carbon Pl
Pokémaon Ranger 05
Resistance: Fall of Man |
S5 Blur i
Virtua Fighter 5 sl
9% Bewinnspiele
96 Know-how
So bringt thr Filme aufl die P53 Pl
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SPIELE-TEST
Azphalt Urban GT 2

Mvatar: Herr der Elemente B
Blizing Angels: Squadrons of WWII pos

Blitz: The League

Bomberman Land Touch!

Bullet Witeh

Burnout Dominator

Call of Duty 3

Diddy Kang Racing D3

Everybody's Tennis

God of War Il

BGrand Theft Auto: Vice City Stories
Guitar Hara |l

Gunpey PSP/ O6

Heatzeeker B/ Wi

Hotel Dusk: Room 215

lce Age 2: Jetzt taut's

Luminas Plus

MA.CH. Modified Air Combat Heroes
Madal of Hanor: Vanguard

Metal Gear Solid: Portable Dps

Mind (luiz: Your Brain Coach

NBA Street Homecourt 1

Pate. Der: Don Edition

Phoenix Wright Ace Attornay: Justica far A
Pakéman Ranger

Prince of Perzia Rival Swords

Red Star, The

Shin Megami Tenzei: Digital Devil Sega 2
Shinohido: Geschichtan des Minja

Sonic the Hedgehog

Sonic und die Gehaimen Ringe
Spectrobes

55X Blur

Thame Park

Tony Hawk's Project B

Virtun Tenniz 3

ap

Previaw b Downloads

Every Extend Extia Extieme

Gran Turismao GT Concept

Wing Commander Arena
Online-Nachtest

Ghost Recon Advanced Warfighter 2
Test Download-Spiel

Blast Factor

Chew Man Fu

fiw

Kid lcarus

Jetpac Refuelled

Legend of Zelda, The: Ocarina of Time

Lerrumings

Splatterhouse

Stieets of Rage

Super Ghouls 'n Ghosls

Super Ruba'Dub

Tekken 5: Dark Resurection
PlayStation Home: Alles zur PS3-Online-Community

Barou Densetsu Batthe Archives 2

Garouden Break Blow: Fist or Twist

Meteos Disney Magic

Monzter Kingdom: Jewel Summoner

Trioncube

Wario: Mester of Disguize

Dreamecast unter Beschuss: Klassische Shooter im Oberblick

P

P&

46 - SPIELE-TEST
God of War |l

B3 - SPIELE-TEST
Buitar Hero Il |

G 54 SPIELE-TEST
Z e
s Burnout

Dominator
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Marios dritter Auftritt als Scherenschnittfigur sprengt die Grenzen der
Jump'n'Run-Dimensionen: Lest alles iiber den kommenden Wii-Hit!




R . et N _
Laul um dein Leben, Kleiner! Mewes Spiclkonzept hin oder her, wenn die stach-
DB Wir sparen uns an dieser Stelle jetzt mal samiliche  ligen Steinkugeln anrallen, wird Fersengeld gegeben. Oder etwa doch nicht?
Umschreibungen, die etwas mit Latzhosen, Klempnemn '

oder schounbarten zu tun haben, sondern nennen den feisten
springinsfeld einfach beim Namen: Mario. Super Matio, um ge-
nau ru sein. Super Paper Marlo, um seine jiingste Inkamation
anzufihren, und damit waren wir auch schon bei der Sache:
“Super Paper Mario” heiil die neue Hoffnung aller Hopfspiel-
Junkies. Seit ihrer Wiederauferstehung als Wii-Titel 1asst sie die
Augen aller Liebhaber klassischer Jump'n'Runs leuchten, die
nach frischem Wind und Innovation in dieser cinstigen Konigs-
disziplin der Videospiele gieren.

Bislang kamen nur Rollenspleler mit Geschicklichkeits-Faible
in den Genuss des weidimensionalen “Paper Mario®-Univer-
sums. $1e ergolzten sich an niedlichen Zeichentnckhguien, die
flach wie Papier durch Spalten im Mauerwerk schitipften, sich

2u Fliegern einfalteten oder in eingerollter Form durch niedrige Die — ltnlte.: sercait i letrisn AUl is EndosanEr vou TPy
Gange kullerten. Der Ansatz, Marios urspringlich Mache Well  pycrin o toneade sorn Aemenior: narh o st et o, 1"
der technisch beschrankten 8-Bil-Ara mittels den dreidimensi-

onalen Maglichkeiten moderner Konsolen als Guekkasten mit  — 00 = R |
pappkameraden darzustellen, darf zu den auBergewohnlichen | ganabizis:  ai-jebo7oses E%@&’:‘fﬁu
Design-ideen der Videospielgeschichte gezahlt werden. Genau HEads Y i Ve M e =
dieser Ansatr wird mit “Super Paper Mario® als inoffiziellem e - : "
dritten Teil der Reihe weitergetihrt und mit den speziellen Fa-

higkeiten des Wii 2u einem Spielkonzept veredelt, das durch-

aus das Teug wm emeuten Genlestreich hat. Seit der ersten

Ankindigung zur letzten E3 hat sich das ehemalige Game-

Cube-Entlein rum schillernden Splelspal-Schwan gemausert,

der aul einem Meer pfiffiger deen daherkommat. Lest auf den

folgenden Seiten alles Uber das neueste Kapitel des Mario-

Malbuches, seine RPG-Vorgeschichte und vervollstandigt Fuser

Wissen iiber Mario als Hansdampl in allen Mediengassen.
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- Im Gegensatz zu den beiden Vorgangerteilen fur N64 und Game-

l:ube hesinnt sich "Super Paper Maria”™ seiner Jump’n’Run-Wui-
zeln und wirft die serientypischen Rollenspiel-Rundenkample Gber Bord,
Wie gehabt erdedigt i Bésewichle in den hauptsachlich von links nach
rechis serollenden Levels durch Punktlandungen aul deren Schidel. So
weil, so Mario. Offene Munder bei der Vorfihrung wihrend der Game
Developers Conference in San Francisce veruisachte “Super Paper Ma-
rig” trotzdem, denn nach den ersten altbekannten Schritten und Sprin-
gen des Cartoon-Klempners kam der varsplelende Mintenda-mitarbeiter
2u einer Stelle, die in der "alten” "Mario”-Welt eine Sackgasse gewesen
witie: Unzerstorbare dunkelbiaune Blocke rahmiten das Tor tum nachs-
ten Level-Abschnitt ein, kein Schalter oder Fragezeichen-Block weit und
bireit. Dle Losung des Problems verbliffie die anwesenden journalisten
dann aul Knopldiuck und Mustiiene perfekt das pliffige Grundprinzip
der papiernen Plattform-Parade. Tu jeder Zeit lasst sich die Perspektive
des Spiels mit der A-Taste von strengem 20 in eine dreidimensionale
Altemativansicht schwenken, die ganz nese moglichkeiten erdfinet.
Blickt man Mane namlich guasi von hinten dber die Schulles, entpuppt
sich der vermeintlich hermetische Kasten als offen im Raum angeord-
nete Klotzchenstruktur, die nur aus dem starren Standardblickwinkel
— eines klassischen Hoplspiels wie ein undurchdiingliches Vieieck wirkl.
Ein paar Schritte in die Tiete des Raumes und schon betritt der Scheren-
schnitt-Spengler das Tor in efne andere Welt,

[ [
iis J::_:ﬁ_!_:"‘.: os ‘ fAus dieser oplischen Tauschung strickle Nin-
¥ Dl o0 L0115 48 8 : : tendo eine kleine Revolution im Geschicklich-

< N N N
NN T NCENIENG R

keitssektor, denn Gags wie das Betreten des
Bildschirmhintergrundes, deg in "Paper Mario
2 nur durch Rohrenpassagen tuganglich .
war, kannen jetzt direkt ins Leveldesign ein-
gebaut werden, was ganz neue Ritselmég-

g=;',:;, lichkeiten erofinet, So wird 2.8, cine Rbhre
dewroo in einem vermeintlich leerem Abschnitt der
20-Ansicht versteckt. Erst der Schwenk der

Perspektive enttarnt jeweils die trickreich
atrangierte Vielschichtigkeit der Papierwelt
und erweitert das altehrwiirdige Jump'n'Run-
Splelkonzept um eine weltere Dimension: die
perspektivische Knobeled.

Die Idee, den Weq Ober einen Abgrund als op-
tische Tauschung zu tarnen, ist nichl gerade
new. Maglicherweise haben sich die "Super
Paper Mario”-Designer ja von Steven Spiel-
bergs drittem “indiana Jones™-Film inspirieren
lassen. Auch hier uberquen Indy eine Schiuc
auf einer unsichtbaren Bricke, die nur aus
einem bestimmten Blickwinkel zu sehen st
Ob Mario im Verdaul der Handlung allerdings
den heiligen Gral finden wird, ist mehr als
fraglich. Ein deutlich ritsellastigeres Konzept,
das sich vor den Koplnissen des Dr. jones
nicht verstecken muss, hebt “Super Paper Ma-

e rio” aber in jedem Fall aus dem Durchschnitt
Des Ritsels Lésung liegt Im richtigen Dreh; Der Tun- i
nelblick verrat, was sich im Hintergiund versteckt. des kommenden Plattlorm-Splele heraus.
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This i @ notorious Piranko
Flont. 11 is & monsirou
Tewar That lives in pipe

DD Rollenspielende “Mano” -Fans mogen Gber die neue Austichiung
der Serie ungliicklich sein, missen aber nicht auf ganzlich alle
Elemente ihres Licblingsgenres verzichien. Nach wie vor sammelt Ma-
tio Erfahrungspunkte, die e in meln Lebenseneigie oder hohere Duich-
schiagskralt investieren kann. Landet er aul dem Kopf eines Gegners,
wird wie bei einem traditionellen Rollenspiel per Zahleneinblendung
angezeigl, wie viel Schaden er verursacht, Ebenfalls aus den Vorgan-
gem ibermommen ist die Maglichkeit, durch geschickie Mandver Sty-
le-Maoves auszufithren, die elnen Gegner besanders effektiv und coal
terminieren. Hier kommen die besonderen Steuerungsmibglichkeiten
des Wi ins Spiel. Durch perfekl getimte Kipp: und Schittel-
bewequngen werden normale Standardattacken ru atem-
heraubenden Luftakrobatiknummern, Wie gehabt fillt sich
durch solche Aktionen nicht nur Marlos Erfahiungspunkte-
konte, sondern auch der Bildschirmrand mit grob ausge-
schnittenen Zuschauern - j& mehr, desto besser. Dieses Sys-
tem hat rweierlei Auswirkungen: Erstens motivient es auch beim
Kampl gegen Koopa-Normalgegner ungemein, zweilens passt es
den Schwierigkeitsgrad elegant an die Fahigkeiten des Spielers an.
Anfdnger begnigen sich mit der unspektakularen Standardspielweise,
Profis meistern jede Spielsituation mit der Extrapoition Sl und werden
frenetisch bejubelt und mit Items dberschiitbet.

Thera's a hidden door hara_

-
NCRERN . NN

Eine weitere Einsatrmoglichkeit des Wii-
Controllers ist die Stecerung des niedlichen
schmetterlings Tippy, der offensichtlich eine
enge Verwandtschalt mit Links Drientierungs-
hille Navi aufweist. Was in "Paper Mario® der
altkluge Goambario war, wird nun durch den
Einsatz der Fernbedienung als imagindre Ta-
schenlampe umgesetzl. Trefit thr 2.8, aul ei-
nen neuen Gegnertyp, richtet thr den Contral-
ler auf den Bildschirm und verwandelt Tippy In
einen erfleuchieten Kreis, der Resl des Levels
wird unscharf und friert ein. Jetzt kdnnt thr den
Lichtkeqgel auf das unbekannte Wesen richten
und Informationen Uber dessen Name, Her-
kunft und Werte einholen. Was wie die aufge-
setrte Verwendung eines Wii-Features klingt,
ist sinnwoll im Spieldesign verankert. Gerade
bei Endgegnemn konnt thi so namlich nutzliche
Himweise fir die kornekte Kampftaktik einho-
len und die verwundbare Schwachstelle Eurer
Kontrahenten herausfinden, AuBerdem deckt
thr mit derselben Funktion versteckte Tiren
aul, die ansonsten unsichtbar wiren.
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Ih‘ B,D Eine Anleihe aus der im letzten Jahr er-
o e ]

i : schienenen Episode “New Super Mario
. = Gros,* fir 08, welche sich hierhel wiederum
bei der aweilen “Paper Mario®-Episode be-
diente, ist die Moghchkeit, sich in einen rie-

s | —~———
_ I"I"ii'- T g sigen Mario Tu verwandeln und als Gigant
f durch den Level ru taben, Als ironische An-
: “  spielung aul die Seriengeschichie wird dali
o e

allerdings die Form des ariginalen Mario-
Sprites der &-Rit-Generation benutrt, der
Nreistormatian: Die 8-Bit-Bodyguards vor und hin- in seiner oberdimensionalen Pracht wie ein
ter Mario verschwinden beim Perspektivwechsel, bildschinmiillendes Pop-Art-Gemalde wikt.
Augenrwinkernd nutzen die Entwickler Marios
g-Bit-Konterfei auBardem noch als Leibwach-
ter im Miniformat. In manchen Fragezei-
chenblacken verstecken sich Mini-Marios
und marschieren nach ihrer Aktivierung in
Ringformation um ihren groBen Bruder her-
um, Bei Feindkontakt verschwindet einer
der kleinen Helfer und rettel so seinem
Meister das Bildschirmleben.

Angritl der BO-Meter-Frou: Auch ols Koloss verlient
Peach nichts van threr kinlglichen Grazie,

Neben den drolligen 8-Bit-Minis zieht th
noch jede Menge anderer neuer lems aus
den traditionellen  Fragezeichenblocken,
Eine hlaue Blume knipst den Zeitlupenmo-
dus an, und spezielle Panzer oder Pilze fe-
gen wie bel den Mario-Rollenspielen ganze
cegner-Bataillone hinfort. Der Schilttelpilz
1um Beispiel bringt feuriges Verderben dber bk by | dodeba,
alle Gegner aul dem Bildschiom, wenn thi -
vorher seine Energieleiste durch tichtiges
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. Donkey Kong war gestern: Die brachialen TerstGrungstripps als 8-0il- M———
Controlierritteln autfdlit. Titan machen ahnlich viel Laune wie beim D5-Yorbild, . -I
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Heklisches Schatteln des Controllers fullt den Balken des  _vergeht in einer Massenexplosion, die briflend laut aus
sperialitems. Die Masse der pinken Krabbelviecher... der Controllerbox thnt,
. e T e — e
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DD Die Rollenspiel-ahnen von “Super Paper Mano” er
rahlten stets witrige Marchenstarys, die weniger

durch fhee Komplexitat als duich ihre gekonnte Situations-
komik iu dberzeugen wussten, Witkig dorfte Marios drittes
Papierabenteuer also aul jeden Fall werden, denn neben
den jronicchen Anspiclungen aul Marios eigene Videaspial-
angenheit konnt thr auch etliche Seitenhiebe jenseits

des "Mario” -Universums erwarten. Ein gigantischer Endboss
in elnem sandigen Wistenszenario erinnert beispielswelse Tut® W ¢ s
frappierend an den ersten fliegenden Riesen aus “Shadow of -
the Colossus”, nur dass der Gigant hier wie ein Papierdrache

aus einem asiatischen Folklore-Umzug aussieht. Trotzdem  Wer elwas gegen diese Yerbindung einzuwenden hatl, mbge jelzt sprechen oder i
immes schweigen. Hoffentlich kst Marda rechizeitig ur S1elle!

o

muss sich Mario auf den Ricken des Monstrums schwingen
und e5 in luftiger Hohe bezwingen. Storylechnisch gehen die
Entwickler von Intelligent Systems keine neuen Plade: Mario und Luigi erfabren voan der Entfahrung !ﬁ_
der Printessin und verddchtigen Bowser, doch der weill angeblich von nichis. i
Im weiteren Spiclverlauf dirft thr dic Prinzessin und den Krotenkanig als spielbare Charaktere fir
die Erkundunyg der achit Spelabschnitte anwahlen. Peach st mit ithrem Glertschinm Ewre erste Wahl
fir luttige Schwehepassagen, Rowser der Mann brw. die Krite firs Grobe mit der Extrapartion
Feueratem! Eine bisher unbekannte Gestalt mit Iylinder scheint ebenafalls eing tragende
Rolle zu spielen. Der undurchsichtige Keil fungien sogar bei der dberraschenden,
aber eindeutig in Bildiorm vordiegenden Trauung swischen Peach und Dowser als
Teremonienmeister. Ob und wie Mario diese unglockliche Verbindung verhin-
dem wird, erfahren japanische Wil-Besitzer dicsen April, Europaer mUS- ¢ peo wait sufmachen: Dor wikde pappdackel hat
sen sith noch einige Zeil gedulden, dann offnel sich dos quietschbunte ., peach als Mahlzeit auserkornen.
Bilderbuch auch auf
Deutsch.

PARAPPA, DER PAPIER-RAPPER = 3o @
Entwickler Inteligent Systems, Japan
Hersteller  Nintundo
Auch wenn Mario als heilige Innovations-Kuh der | Beare :1!||||||:.r.ﬁlr|
spielebranche gilt, den Scherenschnitt-5til hat e o Tormin: 2 leartal
night erfunden. 1927 von Sony in Europa verdl-
fentlicht, leistete der bemiilzte Cartoonhund Pa- Dt wird gans hestinant knia
Rappa nicht nur in Sachen Musikspiele, sondemn phatins Spiel: Die Kombisation aus
eben auch beim Grafikstil Pionierarbeit und ge- WA oufraches ideer mesteshatem
wahile als erste Videospielfigur dberhaupt den P Leveldesign und sefbstironiachem
k- Humer enifaltet ein burles
dreidimensionalen Blick auf seine hauchdlnne ES (o o e
— Papierflanken. “PaRappa the Rapper” lasst Euch
Nicht van Pappe: Papier-Rapper PaRappa im Battle  durch ihythmisches Tastendrucken sechs Sprech-
mit cinem dummen Hip-Hop-Huhn. gesange rum Besten geben,

— _'l:r—:l'.' e =——
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F Aber ich bin WIRKLICH han9rid.
Hearnn du mir etucsy Leckares
TU L33en bazardsrz, dann uerde

ah dich nicht varrcten.

Es war einmal: Marios Geschichte als papierdiinner
Rollenspielheld auf N64 und Gamecube.

E} Obwohl "Super Paper Mario™ das Genre gewechselt hat, kann es doch
als dritter Teil der “Paper Mario”-5aga angesehen werden, Diese fei-
eite 2001 aul eurcpaischen N&d-Bonsolen thren Einstand und gilt ihrerseits
als inoffizieller Nachfolger von “Super Maro RPG: Legend of the Seven Stars™
fiir SNES. Der damals sensationelle Ansaty, samtliche Figuren als ausgeschnittene
Comiczeichnungen in einer dreidimensionalen Umgebung zu prasentieren, ver-
hall dem Titel schimell zum Kultstatus. “Paper Mano® st jedoch ke stylischer
Blender, sondern ein in allen Belangen hervorragendes Rollenspiel mit star-
kem Geschicklichkeitseinschlag.

PAPER MARID

samtliche Elemente der  klas
sischen "Marin” -jump’'n’Runs
wurden gekonnt in die Vielschich-
ligkeit des komplexeren Genres
dbertragen und fihren 1u einem ein-
rigartigen, oft lronisch augenzwinkernden
Spiclerlcbnis. Die Story basiert natdrdich auf
der obligatorischen Entfihrung der Prinzessin
durch Krotenboss Bowser, der Fraulein Peach mit-
samt ihrem Schloss in die Luft verschleppt, indem er es
mit seiner eigenen fliegenden Festung auf die Hirner
nimmt. Ausgestattet mit einerm machtigen Stermen-
epter schmeifit Bowser den ebenfalls anwesenden
Mario kurzerhand aus dem Fenster, Der muss sich
nach seiner unsanften Landung nun durch acht
Abschnitte des Pilekonigreiches kampfen und die
Macht der Sterne entfesseln, um Bowsers Tepler

v nevtralisieren, Also erkundet Mario unter an-

derem einen Geisterwald, eing Wiste und egine

surreale Spielreugwell und lGst dabei jede Menge

Ratsel und Geschicklichkeitsprifungen. Mario naviglert

wie in einem Jump'n'Run durch die Oberwelt, rennt, duckt sich
und springt von Plattform zu Plattieom. Trfflt er daber aul einen
der zahlreichen Gegner, schaltet das Spiel in den Rundenkampi-
modus, der mit Geschicklichkeitselementen durchsetzt ist und fir
ein RPG ungewohnt actionreich daherkommt, Mil korreklem Timing ausgefthrte Tastenkom:
mandos verstarken Eure Attacken oder verlangem sie pu einer Combo. Besondere Erwahnung
missen noch Marios acht Mitstreiter finden, die bei der Erkundung der Oberwalt zur Losung von
Ratseln beitragen und im Kampl mit enterschiedlichsten Talenten an Marios Seite stehen, Die
explosive Bombelle sprengt 2.8, pordse Mavern und penetnert im Kampl Krotenpanzer, Geis
terfady Bow macht den Klempner unsichtbar und Lakitu Spike nimmt ihn auf seiner Wolke mit.
Die Inszenierung des Spiels erinnert an eine The-
ateraufiGhrung mit rotem Vorhang und Akten.
Iwischen diesen erkundet Prinzessin Peach im
AMleingang Bowsers Schloss und arbeitet
ihrerseits an ihrer Flucht, Bis diese
gelingl, missen begeisterle
Rollenspieler aber rwischen

20 und 30 Spielstunden
investieren und erdeben
manche Sternstunde des
Spieldesigns.

& ——

Q
©



PAPER MARID: DIE LEGENDE VOM AONENTOR

Der rweite Teil der Pappendeckel-Trilogie wurde ehenfalls von Intelligent
Systems entwickelt und erschien 2004 fur den GameCube. Die Story ist
ein wenig ofigineller als im Vorganger und flhrt die sinistren X-MNaut Aliens
nebst Dbercyborg Grodus ein, der Hir seine finsteren Plane natiitlich Prinzessin
Peach bendtigt. Die kann vor ihrer obligatorischen Entfilhrung noch schnell
eine Schatzkarte an Mario senden, welche den Weg zur Offnung des mysteri-
tsen Aonentores weist, das seil 1.000 Jahren unter der Stadt Rogqueport vor
sich hin miffelt. Die gréfite Neverung der Fartsetrung ist das Kamplen vor
luschauern, ein Feature, das sich in abgewandelter Form auch in “Super
Paper Mano” wiederfindet. Je mehr Slyle-Moves Mano ausldhren kann, um
so begeisterter wird die Menge, wirft Goodies auf die Bohne und follt Ma-
rins Sternenenargie, die er um Austihren besonderer Spezialattacken bendtigt
Eines der vielen Highlights ist der Kampl gegen den Riesendrachen Hookitail,
der sich seinerseits ainige Theaterbesucher zur Starkung genehmigl und sich
marodierend durch den fuschaverraum mampit. Meugierlg gewardens Wii-
Besitzer, die einen sehr zu emplehlenden Ausflug in Marios RPG-Vergangen-
heit wagen wollen, sollten die Angebotshiste der Virtual Console im Auge

behalten. Immerhin wurde im Joge der YerGifentlichung von "felda: Twi-

light Princess™ der Wed-Klassiker “Ielda: Ocarina of Time” als Download

bereitgestelll, das Ur-"Super Mario RPG" wurde bereits angekindigt,

ALLE MARID ROLLENSPIELE AUF EINEN BLICK:

Super Mario RPG SHES Square BE % (Ausgebe 07/98)
Paper Mar RE4 Intelligent Systems  91% (Ausgebe 11/01)
Poper Marie e Legende Gemesube Intelligent Systems 33 % (Ausgabe 27 04)

v -!II1I'IFIIII1I'

Mario B Luigi GEA Mghadream Corp. B0 % (Ausgabe |/ 84)
Merio § Luigk Zussmmen 03 highadream Corp. B0 % (Ausgabe 3/095)
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Vom Pixel-Mario zum Porno-Mario:
seine tausend Gesichter im Schnelldurchlauf.

Dass aus einem dicklichen Pixelhaulen namens Jumpman
im Laufe sweler Dekaden eine milliardenschwere Pop-lkone
mit einem haheren Wicdercrkennungswert als Mickey
Mouse werden sollte, hatle sich Mano-Papa und
Videospiel-Visionar Shigeru Miyamato sicher-
lich nicht trdumen lassen. Benannt nach dem
ehemaligen Vermieler der Ninlendo-USA
Hiederlassung Mario Seqgale hiphe der
) fidele Klempner durch hunderte Video-
" spieltitel, wirkte in Flmen, Serien
und segar Pormos mit und klonte sich
als Splelzevgfigur unzahlige Male in der
realen Welt. Eine kleine Dokumentati-
on dieser vielen Facellen des vifuellen
Superstars bildet den Abschluss der
Mario-Mania, Unser Uberblick erhebt
dabei keinerlel anspruch aul vollston
digkeit, enthall aber sicherlich einige der
skurrileren Gesichter des springenden Spenglers

"ponkey Kong”, 1981: Mario hick noch
Jumpman und befreite seine Freundin
Pauline aus den Fangen des Riesenaflen,

000400 007630 i o
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"Donkey Kong Jr.”, 1982: Mario
wird zum Basewicht und halt
Donkey Koeng gefangen, Dessen
Sohn Junior eilt zu Hilfe wund steigt
in die Fuistapfen des Klempners.

"Simpsons”, 1995: Homer wirft in dieser Mario-Parodie mit Fassemn und
1'00323':5 10p-003230 :‘:‘02430 nimmt zusehends die Charaktereigenschalten eines gewissen ricsigen

Primaten an.

"Dr. Maria®, 1990: In "Te-
tris"- Manier kampite Mario
im weillen Kittel geqen
bunte Yiren.
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"super Mario Land”, 198%; selbst ohne

Meister Miyamoto wird Marios Handheld s
Auftrint zum Superhit. Europaische Spicler m
“Mario Bros.”, 1983 Auf dem NES und in der Spiclhalle bekommt Manio Unterstiit- mussten noch ein ganzes jahr auf den : - I |
zung ven seinem Bruder Luigi und haimmert gnadenlos auf Schildkrbten ein. Game-Boy-Klempner warten,




"Would of Warcralt”,
2004; Die beiden ulkigen
Gesellen Mulgin und Larion
bewohnen den Un'Gono-
Krater des belishten
PC-MMORPGs, Sie verteilen
Quists, die das sammeln
vin Piranha-Pflanzen
beirhalten,

"Super Mano Bros, Movie”,
1993: Der distere Streifen
mit Bob Hoskins als Mario
und Dennis Hopper als
Bowser tiel bei Fans und
Kritikern zu Recht durch,

€l qpeae

“Super Manio 647, 1996 Der Sprung in

die dritte Dimension auf dem MNe4 ist
ein voller Erfolg.

B “Super Mario
s Tl world”, 1990:
Ganze eineinhalb
- Jahre braucht
N Marios 16-Bil-Ein
stand, bis er auch
in PAL-Gefilden
= yeiollenthicht

wird.

B e
= 1

"mario Early Years”, 1993:
Auftritt als SNES-Lehrer.

"Super Maria Kart”, 1992: Bana-
. .. 8 nen, rote Panzer und Turbopilze
pragen das Spalraser-Genre
nachhaltig und verschaffen Mario |
einen Nebenjob als Rennfahrer. I_"

Super Show™, 198%: Lou
Albano und Dany Wells
tanzen in dieser TV-5e-
rie den Mario-Rap und
liefern unter anderem die

Rahmenhandlung fir die

Folgen einer "Mario Bros.”-

"Super Mario Bros.”, 1986: Das Telchentrickserle.

erste richtige Jump’n’’fun. Hispf
von links nach rechts und besiegt
Bowser im Bosskampl.

“Tennis”, 1985; Neben seiner &
Karriene als Golfer setat sich
unser Pummelchen auf den

Schiedssichter-Stuhl und gebietet
iber heile NES-Tennismatches,

"Rohot Chicken”, 2005: Im
Animationsfilm wird Mario
nach einer “GIA"-Eskapade
von spaliresistenten Cops

erschossen!

"Super Hornio Brothers”, 1993: Parnadarstel-
ler Ron Jeremy verkdrpert in diesem Mach-
werl den Rohrverleger Homio und ferkelt

* sich durch ein bizarres Sex-Pilzkénigreich.




AKTUELL

Neues aus der Welt der Videospiele

Super Mario Galaxy

Wii » Nintendo » 4. Ouartal

GAMES « Aul der diesjahrigen Game
Developers  Conference  versetzte
Nintendo das anwesende  Poblikum
mit einem newen Video v "Super Mano Ga
laxy” In Verziickung. Auch wir sind hin und
weg vom neven Abenteuer des italienischen
Klempners, das alleme schon bemm Zuschaven
Spall macht. Wer glaubt, dass der Weltraum nur endliose
Weite und gahnende Leere bietet, it gewaltig. Zumindest
das Nintendo-Universum ist gespickt mit abgefahienen Wil Sind die eigentlich auch mal qut galaunt? Wenn thr unter die schwer-
gewichtigen Whomps geratet, wird der Klempner platt gemacht.

Plancten: S0 fihit Eure Space-Odyssee 7.8, Gber Himmelskorper, die wie
resige Yoshi-Eier oder gigantische Plirsiche aussehen. In guler aller Tra
dition betatigt sich der agile Klempner aber auch als Tiefseetaucher oder
kokelt sich den Hintern in Lavalandschaltten an. Ebensowenig mangelt es
dem Hiplabenteuer an spielerischen Ideen: So rammt Ihr beispielswelse
dem bereits erwahnten Plirsich-Flancten einen Holzpflock ins Fruchtfleisch,
Darauthin schiangelt sich ein imposanter Wurm aus dem Inneren des Obs
tes rum nachsten Planeten - thr misshraucht den Krlecher anschlieflend als 3
Bricke, Das alles spicht sich so dermaBen traumhaft und sicht so zauber-
hafl aus, dass man es gar micht abwarten kann, bis endlich wieder It's a
me, Mario!” aus den Lautsprechern tént. Tumal "Super Mario Galaxy” laut
i o Mintenda-Website dber einen Iweispieler-Modus varfigen soll. Ob es sich
! Wil Ein Hoch auf die Schwerkralt: Wihrend Mario vor der Gberdimensionalen 09D ‘ur’ um Minispiele handelt oder ob das Hauptspiel synchion gezockt
' Pllanze flilchiet, steht die Spielewelt schon mal Kopl, werden kann, ist nichl bekannt.

Battlefield: Bad Company

P53 / 360 » Electronic Arts » 2007

GAMES = Kann Krieqg lustig sein? Digital llusion sagt ja und setzt im neuesten
Teil der “Battleficld”-serie auf humorvolle, moderne Konfliktlosung. Abgese-
hen von der ablichen hochkardtigen Mehispieler-action verfigt "Bad Com
pany” (ber eine starke Einzelspieler-Komponente: Als Mitglied eines Vierer-
teams sproder, opportunistischer Charaktere kampft thr Euch durch weitrdu-
mige Levels, die sich zum Grofiteil zerstoren lassen - mit entsprechenden
Handfeuerwalten oder durch Fahr- und Flugzeuge, Dass die erste Next-Gen-
Episode optisch einen formidablen Eindruck hinterldsst und rudem Ober jede
Menge Esprit verfogt, zeigt der Trailer zu “Bad Company®” auf unserer DVD,

P53 “schau mal, wie gut die Giafik aussieht.” For dic detaillienten Charaktere
und zerstérbaren Umagebungen verwendet Digital lllusions eine eigene Englne.

MANIAC 05-2007



Sony-Allerlei

BUSINESS = Kurz vor dem Europastart der P53 schockt Sony die Zocker, Aus Kostengrinden
witd die PAL-Konsole ohne Emotion-Engine- und Graphics-Synthesizer-Chips (CPU und Gra
fik-Chip der P52) ausgeliefert, was eine eingeschrinkte Abwartskompatibilitat zur Folge
hat. stattdessen kommt eine Hardware- fSoftware-Emulation zum Einsatz, Durch System-
updates soll laut Sony die Anzabl der kompatiblen Spiele echahl werden. Welche Titel aul
Furer PAL-P53 lauben, kinnt thr unter hitp://fag.eu.playsiation.cem /be nachlesen. Sony
Deutschland war diesheziglich nicht zu einer stellungnahme bereit

Erfreulicher sind dagegen folgende Meldungen: Sony end Immersion haben ihren jahrelan-
gen Patentrechisstreit beigelegt und wollen gememsam an neven Technologien arbeiten.
Damit rickt die Rumble-Unterstiltzung fiir das Sixaxis-Fad in greithare MNahe, schliellich
war der schwelende kKonflikt mit dem Force-Feedback-Hersteller der offensichtliche Grund
{n den vibiationslosen Contioller. Auferdem wird Sony die PSP uberarbeilen. Grofe und

Gewicht des Handhelds sollen verringert werden.

-
Kommentar - Oliver Schultes

Wan Winter, Schnee und Eisqlatte fehlt in unseren Breiten dieses jabr jede Spur.
pennach schiittent sony durch die Medientandschaft, dass mir Angst und Bange
wird, Jede Woche schreal der gine Sony-Yerantwodlliche Hi und der andere Holl,
Los ging's Ende Februar mit dem “Die PAL-PS3 sl weniger abwirtskompatibel
als die NTSC-Gerite™-5chock: Tugegeben, alliu viele PS2- und Phone-Spiele wee-
den ohaehin nicht ins Laufwerk meines Playstation 3 wandem = wenn ein Titel
micht bl dann habe ih jo noch cine PS2 romstehen, Was mich dngert, il
das Getlhl, fr 600 Euro weniger Fumktionen und “Gerdt” 1w bekommen als
Iocker In den USA und |apan, die im Vergleich weniger rahlen - wenn Seny die
Ersparnis aus dem Weglassen einiger Chips wenigstens an die Kunden weilerge-
geben hatte. Pustekuchen! Ich kann ja picht mal sl die ginstigee 206B-Ves-
sien ausweichen. Dazu komml, dass nach der Einigung wischen Somy und dem
Rumble-Spezialisten Immershon wohl in absehbarer Teit Sixaxis-Controller mit
Vibrationseffekt in den Handel kommen, Und das, obwohl Sonys Software-Chel
Phal Bannson die Rumble-Funktion seit geraumer Deil verunglimplt, Das bedewtet (e mich:
Wieder in die Tasche greilen und Geld 16hnen, denn aul die laul Hamison “veraltele Technik
der vorigen Konsolengeneration’ will ich nicht verzichten - ich steh’ eben aul Retra, Letrter
Akt in Sonys PR-Klamotte: Auf der Game Developers Conference Anfang Mar heiltt es von
offiencher Stelle, Gerbchte Gher em Redesign der PSP seien michis als Gerdchie. Knapp eine
Woche spater bestatigh Sonys UK Boss ein Redesign der portablen PlayStation. Wo sind nur

die gewohnle Souverdnitdt und der Weithlick des Markifahrers geblieben...? )

Sacred 2: Fallen Angel

360 » Ascaran = 4. Quartal

tet ru Arenenkampten an

360 Groft, grafer, “Mass Effect”; thr besucht zahlreiche Plancten und Raumsia-
tienen, redet mit hunderten Wesen und lasst nicht selten die Walen sprechen.

MANIAC 05-Z007

GAMES - Der Nachfolger des erfolgreichen PC-Action-RPGS
"sacred” kommit aul Konsole; In “Saced 2: Fallen Angel”
dirfen Xbox-360-5pieler als gotthches Alter Eqo durch die
fantasievalle Licht- und Schattenwell der devtschen Entwick-
lerschrmiede Ascaron stromem. Je nachdem, ob Ihi einen
‘guten’ oder ‘bosen’ Gott wahll, erlebl thr unterschiedliche
Abenteuer, Dabel dirdt thr nicht nur alleine Monster metzeln:
Im Solo-Spiel kann sich jederzeit ein Mitspieler einklinken,
via Xbox Live zieht hr gar als vierkapliges Team los oder tre

Wir haben keine Pline, den
Standard-Ps3-Controlles
orce-Feedback  auszurdsten
Ich denke, Rumble-Unterstit-
zung ist eine Technik der

mit  sam mit immersion aufregende
newe wWege Iu finden, um un
Kunden die grofiten und
1 Gameplay-Erfahrungen

n.

varhe-

) Hirad, Prasident Sony

Warldwide Siu Computer Ent., 2. Mdrz

.‘H‘.};r 1)
Al
i )

SIS AN
ARG

J60 Eine hibsche Fantasywelt und sechs verschiedene Charak-
tere - das wird ein Fest fir Action-RPG-Fans.

Mass Effect

380 » Biowere » 2. Quartal

B

"

GAMES - Ebenfalls aul der Game Developers Conference vorgestellt, erntete
Biowares Tuturistisches Rollenspiel-Epos “Mass Effect™ viel positives Echo, Im
Sommer ist es dann soweit und thr werdet mit Eurem selbst erstellten Well-
all-sheriff gegen den galaktischen Genozld durch eine Maschinenrasse an-
kampfen. Eingebettet in die filmreif inszenierte Scifi-Handlung wird ein bun-
ter Genrernix aus Rollenspiel-, Action: und Adventure-Elementen gebolen.
Charakterinteraktion und -aufbau sind spielerisch enorm wichtig und entspre-
chend beeindruckend umgesetzt: jede wichtige Figur besitzt ihre eigene, bis
ins Detail avsgearbeitete Korpersprache und Mirmik. Ber den Kamplen habt the
die Wahl: Actionfans freuen sich Ober den unkomplizierten Ablaut in Echireit,
Strategen schatzen das Teamfeature (Ihr kénnt drel Ki-Kollegen Befehle ertel-
len), wahrend Rollenspieler Waffen und Zauberkrafte um- und ausbawen.

il



Frontlines: Fuel of War
PE2 / 360 = THD = 2007

GAMES = “Frontlines: Fuel of War® begndgl sich nicht damit, die ausgelutschie Kriegsthematik unzdhliger
Weltkriegs-Shooter zu kopieren. Stattdessen geht's 20 jahre in die Zukuntt, ein erbarmuongsioser Konflikt
um die knappen Encrgicressourcen ist entbrannt, Trotz Ego-Sicht und martialischer Wummen will “Fuel

of War® mehr sein: Drohnen kontrollieren, Frontabschiitte erobern, den Kollegen Belehle ene

len, an Wachposten vorbeischleichen - “Frontlines™-5oldaten haben viel ru tun,

JE0 Bei "Frontlines” ist der Name Programm: Eines der wesentlichen Ziele ist s, dem
gegneristhen Team Terrain abzunehmen und Ewre Frontlinie nach vorn zu verschieben,

Touch the Dead Alone in the Dark V: Near Death Investigation

0% » Eidos » 2. Ouartal P53 / 360 » Atari = 10, Mai

GAMES * Hosentaschen-Tombiefd-  GAMES = Horror-Veteran Edward Carnby
ger kamen bisher nur bel “Resident  macht sich fit for seinen Mext-Gen-Auf-
Evil DS” aul ilre Kosten. Jetzt gibl's  tritl: tm neveslen “Alone in the Dark”
Machschlag: In “Touch the Dead” jagt  Spiel wird der Prvaldetektiv B0 Jahre
Ihr aus der Ego-5icht Untote ineinem. in die Zukunit katapultiert und im New
Knast. Wahrend Ihr bel “Resident  Yorker Central Park mit Obernatirlichen
Evil 05" die Zombies mit dem Mes-  Breignissen konfrontiert, Amnesie wnd
ser massakriert, wahlt thr bei “Touch  Anpassungsprobleme machen es dem
the Dead"” aus mehreren Schlag- und  Zeltreisenden rusatzlich schwer. Erzahilt
Projektilwaffen. Der Stylus wird so  wird die Geschichte im  Episodenstil
wur Brechslange, Pistole, MG oder  einer Fernsehserie, mit funf “Folgen”
Schrotflinte, mit denen Ihr unter- & einer Stunde. Warum Edward im |ahr
schiedliche Karperteile anvisiert 2007 landet, wird spatestens beil der 380 Grafisch noch mit kleinen Fehlern behaftet, gefallt “Alone in the Dark”
verdffentlichung im Mai geklart, mit atrmospharischem DistersTenario.

Memaory Unit mit 512 MB

Microsaft = 360 = ca. S0 Eura

IUBEHOR = Am 3. April erscheint fir alle Xbaox-
i60-Besitzer ohne Festplatte endlich eine grifters
Memory Card: Fur 50 Euro dirfen 512 MB an Daten
daraul gesichert werden. Und Online-Abstinenzler kom
men rusdtrlich in den Genuss der Vollversion von “Geometry
Wars: Retro Evolved”, das tumindest in der Erstauflage auf der
Unit enthalten ist. Die aMB-Variante isl weiterhin erhalthich,
fazit: Uberteuerter Datentrdger fiir Xbox 360 - dennoch ideal, um
Spielstinde v transportieren.

08 qu:hﬂe en-Massaker: oben das MANIAC BEWERTUNG * * * ﬂ 1:?

waffenmend, unten die Action.

4+ Sludio-SchlieBung: Climax hat seine einzige US-Dependance in 5anta Menica, Kalifornien, aufgeldst. Gleichzeitig werden die Studios in England
vergroBert. Letztes Jahr hatte Climax seine Rennspielableilung (verantwoartlich fdr “MotoGP*) an Buena Vista Games (jetet Disney Interactive) verkaull
+++ "Matal Gear” Offfine; Anfang April stellt Konamd in den USA den Online-Service lir "Metal Gear Solid 3: Subsistence®. Europaische Spialer sind
davon nicht betrolfen, +++ Engme-Ausverkoul: Fir die Entwicklung nicht naher genannter Spiele haben Capoom und Activiston die Nuttungsrechte an

MHEWS-TICKER >
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EA-Soundtracks zum Iluwnluad

BUSINESS - Ob “Need for Speed”,
"Burnout”, “FIFA" oder “Del Jam
lcon”™ - E.ﬂ. setrl bel seinen Spielen
geme auf Lizenzmucke. Die konnt
thr Euch nun aul www.ea.com/ea
trax/ kostenpilichtig im iTunes-Shop
herunterladen, Auller den Liedemn
bekannter Konstler werden auch
Klingelténe fors Handy sowie akus
tische Soundtracks 7u Spielen wie
“medal of Honor® oder “Die Sims®
angeboten,

Steckt hinter dem musika-
lischen Konzept van EA Trax: g
Musikproduzent Steve Schnur.

The Golden Compass

P52 f P53 / 360 / Wii / PSP / DS » Sega » Dezember

GAMES = Seqga lielert tur 200-Millionen-Dollar Buchverfilmung “The Golden
Compass” das rugehivige Videospiel: Im Fantasy-Epos dbermehmt (hr die
Rolle von Lyra, die mit threm tierischen Seclenbegleiter Pantalaimon (Pan)
nach eimem entfuhien Freund suchi. Mil Pan an threr Seite lost Lyra Ratsel
und kampft gegen Feinde, Gobblers genannt. Ebenso dbernehimt thr die Kon-
trolle dber den Polarbaren lorek Byinison. Das Action-Adventure bietet 13
Schauplatze, auch solche, die nicht der “His Dark Materials™-Buchtrilogic von
Philip Pullman oder der filmischen Umsetzung entstammen.

Gamepad P33

PlayStation 3 » Mad Catz » ab 30 Eurn

in vier Farben = Sixaxis-Technik inklusive, Die
knapp drei Meter Kabel sind gerade ausrei-
chend, die Buttons und das Steuerkreuz
bieten einen genaven Druckpunkt, Das
Besondere sind aber die nach innen ge-
wilblen (und damil ergonomischeren)
Schultertasten (L2, R2) - was gerade
Rennspielfans freven dirfte.

Fazit: Giinstiges Ps3-Pad fir alle,
die mit den Original-Schultertasten
nicht klarkommen.

maNiAc sewerTunG Y Y W 57 fg
Juiced Z: Hot Import Nights

P82 / P53 / 360 / PSP /05 » THO » &, Quartal

Tum Glick hat Lyra machtige Freunde: Mur der Bar verhindert, dass die Wilfe
IUBEHOR + Kaum st cine newe Konsole am Start, lassen Alternativ-Pads das Midchen verschlingen.
micht lange aul sich warten. Den Anfang macht Mad Catz mit einem ro-

!
busten Kabel- (ca. 30 Ewro) brw, Funk-Controller {ca. 40 Eura) =

Spider-Man 3
P52 / PS3 / 360 / Wii / PSP / D8

GAMES - Demnachst schwingt
sich Peter Parker alias Spider
Man wieder durch New York Cily.
MNeben dem neuen "Green Gob-
lin* und dem "Sandman’ sargen
in Spideys aktveller Flmumset-
ung mehrere Gangs (Or Arger.
Besieqt diese in den rahlreichen
Webenmissionen und polient so
Euren Rul aul. Hierfir wurden
Moves und Combos des Vaor-
gangers uberarbeitet und erwei-
tert. For spielerischen Tiefgang

soll zudem das schwarze Kostim sorgen, das die dunkle
Seite des Wandkrabblers herauskehrt. Die Falgen: brutale

GAMES - Dbwohl nach wie vor Electronic Arts mit der “Meed for Speed™-Seric den Thron im Mandver und ein noch nicht naher bekanntes ‘Rage’
Tuner-Melier inne hal, wagl es eine Fuma emeut, den Platzhirschen herauseulordern: THQ System. Ebenfalls new ist das "Cinleractive’-Fealure: Diockl
schickt mit “Juiced 27 einen Rivalen auf die Stralle. Genavere Details gibt's jenseits erster wie in "God of War® yur rechten Teit den korrekten Button

360 Anders als bei “Need for Speed” brausen "Juiced 2"-
Tempobolzer Uber abgesperrte Strecken.

viel  versprechender und spielt so Kamphe aus dem Film nach,
Screenshots allerdings
nichl. Was sich hin-
ter dem reiBerischen
Schlagwort "Driver
DMA verbergen soll,
darliber kénnen wir
vorerst  nur - ratseln
Interessant durfte das
P5-Duell zwischen EA
und THQ aul jeden Fall
werden - schlieRlich
belebt Konkurrenz das
Geschatt,

Spider-man beqliickt nahezu alle Konsolen mit teils
exklusiven Inhalten und einigen neven Fealures,

der Unreal Engine 3 von Epic Games erworben. -+« Letzle Episode: “The Shivering Isles™ wird die einzige Erweiterung rum Xbox-360-Rollenspiel "The Elder Scrolls IV: Oblivion® bleiben, +++
Teewer Entwickler: Rare will die Tier-Simulation “Viva Pinata® fir mindestens rwei bis drei Jahie unterstitzen, +++ Konsole gegen Raubkopien: 1m Kampl gegen Spiclekopien schlagt bd-5olt-
ware-Chel Todd Hollenshead ernsthaft vor, das PC-Geschalt kemplent aufrugeben. +++ Wik-Hipler: Entwickler Grasshopper ("Killer 7") arheitat neben “No More Heroes™ an rwel weiteran
Wii-Spielen. « ++ Abwiilskompatibiitat kein Thema: Microsolt will kimitig weniger Ressouscen daraul verwenden, Xbox-Spiele aul der 360 laullihig ru machen,

MANIAC 05-Z007
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Crush

PSP » Spga » 3. Quartal

GAMES = Der englische Entwickler Kuju ("Battalion Wars™) werkelt im Aul
frag von Sega an einem aullerst interessanten Knobelspiel fir die P5SP: In
“Crush” mandvriert thr Euer Alter Ego durch verzwickte Puzzlewelten, indem
Ihr Barieren aus dem Weq schiebt, Plattformen erklimm?t und mutig Abgron-
de Oberwindet. Der Kniff bei der Sache: auf Knopfdruck verwandelt thr die
stylischen 30-Areale in eine flache 20-Welt; sa legt thr villig neve Plade frei,
sammelt ems aul und umgeht Hindernisse spiclend,

Bt

fhi
ikt o]

PSP Kipfchen gefragt: Um in den verrwickten Puzzlewelten von “Crush™ den
Uberblick zu behalten, braucht’s vor allem rdumliches Vorstellungsvermbgen,

Ratchet & Clank Future; Tools of Destruction

PS3 » Sony » 4. Quartsl

PE3 Bunl & poppig wie gewohnt: Auch im Next-Gen-Debut warten auf das
dynamische Duo wieder flotte Abentever.

NDS Cheat Saves

Nintenda 05 » Mad Catz = ca. 57 Eurn

IUBEHOR - Schummeln zum Zweiten: Mach dem Action Replay DS in der letz-
ten Ausgabe kommt das nachste Cheatsystem for Nintendos Handheld. Enthalten
ist ein einfacher Dateibrowser Hir Windows-PC sowie ein USB-Adapter, der eine
Verbindung zu Euren DS-Modulen autbaut. Nach der Installation konnt thr per
Diag'n'Drop neue Spielstande aul Eure D5-Module ziehen. Vorhandene Save-
games werden dabei geléscht. Da sehr wenig Spielstande aul Disc vorhanden
sind, empfiehit sich die Registrierung bel Xplodernet, um vom Server des
Herstellers aktuelle Spictstande herunterzuladen - dort sind auch US-Save-

games vorhanden.

i Handy » Nokis » September
i BUSIMESS * Nun ist es raus: Das nachste N- .
Gage wird kein neues Handheld, sondern
eine Online-Vertriebsplattform for Handy-
spiele. Mokia wird das Programm zum Start
Im September auf Mobiltelefone der eige-
nen S60-%ene (3. Generation) integrieren;
aul bereits im Umlauf befindliche Modelle
kann die Software heruntergeladen wer-
den,

Eimige renommierie Entwickler hal der
finnische Konrem bereits an Bord ge-
holt; S0 versorgt EA FuBBballlans mit "FIFA
2008°, die Handyspiel-Schmiede Ga-
meloft arbeitet an *Brothers in Arms: Hell's
Highway” und auch THQ werkelt fleifig an Titeln,
screenshots gibt s bislang noch keine - ebenso
¢ wenig st bekannt, ob die Spiele auch im Handel er-
i hiltlich sein werden und wie viel Ihr dafir hinbldttern masst.

Mit den Mobiltelefonen der Nokia s60-5erie ladet
i thr ab September N-Gage-Spiele herunter..

B T e RS ELIEETE e

o

GAMES + Ted Price und die
Truppe von Insomniac  kehren
nach ihrem  Ego-shooter-Ausflug
mil “Resistance” wieder o ithier
eifolgreichen Baller- und Hopl
Serie "Ralchel & Clank™ ru-
rick. Der erste PS3-Auftritt

von Lombax und Klein-Robo

orientiert sich dabei wieder

mehr an den Wurzeln der Se-
rie. Wie der PsP-Ableger “Size
Matters” wird auch die neue
Fpisode mit dem klobigen Namen

“"Future: Tools of Destruction”®
trotz des martialischen Titels verstarkt Jump’'n’Run-anteile besitzen
krachige Ballereinlagen werden trotzdem micht vermachlassigt - wir sind
gespannt!

I

W RuEuvENLhl
—

,

Farit: Einfacher, aber teurer Austausch von Spielstinden rwischen DS

und PC - gut geeignet zur sicheren Archivierung,

HNEWS-TICKER »»
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v++ Mg Winrfel sind gefalien: Nintendo stellt die Software-Unlerstitzung far den GameCube ein. Die Hardware wird jedoch weiterthin produgiert und
verkauft. «++ Showdown auf Xbox 350: Die polnischen Techland Studios setzen fir Ubisoft das PC-Westernspied "Call of puarez” fir Konsale um, +++

MANIAC 05-2007



soiong ol ' BERUCHTEKOCHE

GAMES = THQ rollt auch dieses Jahr mit der Zweirad-Raserei “MotoGP "07" an die Startlinie. Wird Take 2 verkauft? 1
Uberraschend ist die Fortsetrung des Titels nicht, sehr wohl aber die Entscheidung, dass Anscheinend plant eine grifere Investorenqruppe: Take-
die P53 aufen vor bleibt - ob da vielleicht die gleichnamige Reihe von Namoo Bandai ein - | 2-Chef Paul Eibeler bei der Aufsichtsratsitzung am 23
Hindernis ist? Microsolt-Piloten fieuen sich uber aktuelle Saisendaten, neue Molorrader | Mz abzulbsen. lm Zuge dessen kamen Gerdchle Ober
und Kurse sowie gine aufgemaotzie Prasentation und einen ausgebauten ‘Extreme’-Modus. | den Verkauf der Firma aul

wenn auch die Problemchen des Vorgingers wie lange Ladezeiten und Bildratenwackler |}

entsorgt werden, wird's wieder ein Ps-Kracher, i Das maint MANIAC:

i Den Investoren liegt viel an Take 2, sonst winden sie nichl
i wversuchen, die Filhrungsspitre auszutauschen, Wer zeigl
i schon ein solches Engagement, wenn er plant, das Unter-
i nehmen In nachsler Zeil 2u verkaufen?

i "Gondemned 2 von Sega?
i Der englische Onlinehandler Play.com listet eine Forlsel-
i zung des Xbox-360-Aclionspiels.

i Dax maint MANIAC:
i Iwar fehit die offizielle Bestdligung von Sega,
i weil sich der Vorganger jedoch weltweit qui
verkaulft hat, gehen auch wir von einer
Fortsetiung aus.

£ i "PaP” fir Next-Gen-Konsolen?
-"{ ] - » - == | Die "Prince of Persia®-Trilogic ist ab-
J60 pie ideale Ergdnzung 2um ernsten simulations-Alltag der Motarrad-Wi: Die ‘Extreme’s i geschlossen, dennoch soll der Ko-
Rennen zeigen die grafisch abwechslungsreicheren Seiten ven “MotoGP "077, nigssohn zu neuen Next-Gen-Aben-

¢ teuern aufbrechen

: " Das meint MANIAC:
I]E\fll HH? EFY 4 Ublsaft st ein Wiederhalungstater,

Pﬂﬂfﬂﬁﬁnﬂaptnmn?ﬂm ; \I'l"c'."shﬁlh dil:.' FCIFES-E[EIJI'II_; ciner ':."I'fl:l1g'
i reichen Serie nur logisch st Wie bei
GAMES = Capcom verkorzt die Warlezeit bis zum nachsten Damonengemeliel “Condemned 2° gilt auch hier: Eine offizielle
mit einigen prachivallen Screenshats. Mit neven Details zur opulenten Schwert- ¢ Bestatigung liegt noch nicht vor.
schlacht geizen die Japaner noch, freut Euch aber auf einen umfangreichen
Bericht in einer der nachsten Ausgaben, Copoom bestatigte indes, dass sich auch
gine Xbox-360-Version von “Devil May Cry 4" in Arbeit belindet - damit ist ein .
weiteres Exklusiv-lugpferd der P33 in den Multiplattiorm-5Stall abgewandert MFS““E

Wii /D8 = EA » &. Quartal

GAMES = EA verpasst den Sims ein Nintendo-taugliches Aus-
sehen: In “Mysims” gestaltet thr nicht nur einen knutfigen Le-
bensavatar nach Euren Vorstellungen, sondern hegt und pllegt
eine komplette Kleinstadt. Dank einfachster Bausteinelemente
stamplt Ihr Gebdude aus dem Boden, fillt diese mit Mibeln
und lockt so neve Bewohner ins Dorf. Wie in “Animal Crossing”
hegt es nun an Euch, die Bevalkerung ber Laune zu halten.

L

PE3 “Assassin’s Creed” lasst griBen - die mystenidsen Kapuzentrager machen
unserem Schwertschwinger machtig v schaffen.

EoF O et

% Mudeln al dente: Ob Friseur, Florist oder italienischer Koch in
Ever Dol einzichen, hangl von der Infrastruktur ab.

Wourld Cyber Games: in sseben PC- ond zwen Xbax-340-5pkeden (“Dead or Alive 4% und “PGR 37} konnen sich Tocker fr das deutsche World-Cyber-Games-Team quabifiieren. Infos unter www,
weg-europe.cam,/de «++ Lagen statt Splelen: Ubisoft England bringt im Facket Book Verlag drei Blcher ru *Assassin’s Creed” in den Handel. Der erste Band soll im Herbst erscheinen.
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ARCADE = Was japamschen Konso
len-5Spielern, Handy-Gamern, Hand-
held-Tockern, PC-Daddlern die Tokyo
Game Show, ist fur Arcade-Junger die
ADU - die ‘All Nippon Amusement
Machine Operators  Union’-Messe
Diese fand am 16, und 17, Februar
stalt = wie immer in den weitlau
figen Hallen der Makuhari-Messe
= pnd lockte 28,000 Besucher an

Vorgestellt wurde, was in den
kommenden  Monaten  willigen
Spielhalienbesuchern die sauer ver-
dienten Yen aus der Tasche zichen
soll.  UFD-Catcher,  Pachimko-Auto-
maten und wvar allem hrandneve
Videospiel-Automaten

Wahrend sich Sega neben der
Wiederbelebung der “Dynamite
Deka™Serie (naheres daru im Exten-
ded-Artikel “Testgelande Spielhalle™)
aul den “Virlua Fighter 5-Lotbeeren

AOU 2007

Die Spielhalle lebt - zumindest
in Japan: viele neue Games auf
Automatenmesse prasentiert

ausfuhte,
machte die
Kankurrenz -
mobil: Nam-
o lieR im “Tekken &"-Trailer
die Fauste fliegen (wir berichteten),
packte den Nintendo-Klempner Mario
saml  Rasselbande hinters  Steuer
von “Mario Kart Arcade GP2T und
stellte die Asphaltflitzarei “Wangan
Midnight 3% vor - P33-Umsetzung
selr wahrscheinlich. Taito konterle
prompt mit Plerdestarken und Frao-
enfausten: Zum einen belebt “Chase
H.Q 2" die Polizeverfolgungsjagd
"Chase HQ" aus dem Jahre 1988
wieder, rum andern weiht Arc Sys-
tems Keilleiel “Battle Fantasia® das
nagelneue Viewlix-Kabinetl inklusive
T0p-Autlosundg ein

Die shooter-Profis von Cave wie-
derum erfreven Ballerfans und Ola

knippelverschleil: Wer vorhatte, sein Arcade-Board mit Caves nevem Shooter
“Muchi Muchi Pork” zu ruinieren, kennte gleich Ersatzteile einkaufen.

 ————

i e

mnwaa 90

Bidenal ekl dei ADU 3007 il Meundlicher Genelaregessy o Dl Kolles

Die ADU ist dberschaubarer und geardneter als die Tokyo Game Show,
= skurrile Typen findet the aber auch hier zuhauf (unten).

kus mit “Muchi Muchi Pork™ = hier
gibt's Projektile und  Pixel-Briste
en masse. Einen beeindruckenden
Auftritt konnte Konami tir sich ver-
buchen: Der abgedrehte Shooter
"Olomedius® uberraschie mit Touch-
Soreen-Fealure und kdnnte glatt in
die Fullstapfen des Kultspalles "Paro-
dius” treten, Meben den oblichen Up-
dates der “Guitar Freaks™ und “Dium
Mania™-5erien - die sich nach wie var
unaebrachener Beliehtheit erfreuen
= Uberraschie der Autamaten-vete-
ran die Anwesenden mit “Silent Hill:
The Arcade”: Hier werden in bester
Lightgun-Shooter-Manier  Pyrami-
denschadel gespalten und Mutanten
durchsiebt, Grafisch kein besonderer
Hingueker, dalinr gefiel das einfalls-
reich designte Grusel-Kabinett.

Neue Sega-Automaten vorgestellt

ARCADE » Bereits Fnde Januar trafen sich in London Handler und
Aussteller auf der ATEI 2007, Nie von dieser Messe gehin? Egal
- schlieBlich sind videospielautomaten dort nur ein klginer Be-

standteil neben einarmigen Banditen, Verkaulsautematen,
Fahrgeschaften fir Kinder oder Kickertischen,
Dennoch lielk es sich Sega nicht nehmen,
einige Arcade-Games vorzustellen: 5o be-
kommit der packende Lightgun-Shooter
“Ghost Squad” einen Nachiolger, der den
Lusatz “Evolution” tragl. Im brandneuen
"2apicy” wurde ebenfalls mit der Licht-
pistole geballert, bel "OuiRun 2 SP”
durften sich Messebesucher am lu-
xundsen Vierspieler-Automaten
MBSSern.

Oben das Kabinelt
des Lightqun-shoo-
ters "Ghost Squad
Evolution”, links der
"OutRun 2 SPT-Autamat.
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Die PlayStation 3 im Heimkino

Wir prifften Sonys Flaggschifl susgiebig im Testlabor unseres Schwester-

magazing sudiovision auf Herz und Nigren - hier die Ergebnizze.

e W ‘

P53 Gut gemasterte Blu-ray-Titel wie "Trinen der Sonne” sehen mit der

Playstation 1 an cinem modernen Flachbild-Femseher hervorragend aus

HARDWARE + Unglaublich, aber
wahr. Die 600 Eura teure Playstation
3 ist derzeit der mit Abstand billigste
Blu-ray-Player, Da stellt sich die Fra
ge, wie es um lhre Fahigkeiten bei
der wiedergabe won Blu-ray-Discs
und DVDs bestellt 1st. Kann Sonys
Spielkonsole  mit  hochwertigen
stand-Alone-Geraten van Panasonic,
Samsung & Co. konkurrieren? Fui
fundierte Antworten brachten wir
das Gerdt ins TUV-gepritfte Testlabor
unseres schwestermagazing audiowi-
sion, Die vollstandigen Messerergeb

nisse konnt Ihr in der kommenden
Ausgabe der oudiowision nachlesen,
die am 27, April erscheint

DIE PS3 ALS OVD-PLAYER

e schlechte Machncht zuerst. Wer
die Playstation 3 als DVD-Player an
seinem quten alten Rohrenfernse-
her verwenden will, hat schlechte
Karten. Denn die analoge Ausgabe
via Composite oder S-Video kommit
kaum Uber das Miveau eines 50-
Euro-Billig-Players aus dem Bau

ERHALTLICHE BLU-RAY-FILME IM APRIL

50 erste Danes

Alice Cooper: Live at Montreaux 2005
Alien vs, Predator

Antarctica

Al dor Flucht

Black Crowes: Live a1 the Rllmane
Big Fish

Casino Royale

Das Haus am See

Das Madchen aws dem Wassed
DS Omen

[as Tribumnal

Der Flug des Phoenis

Dot schwarze Falke

D Staatsleind Nr. 1

Dut wibde wilde Weslen

i Chatscampeed

e Liga der aukerqewthnlichen Gentlemen
Die wiege der Sonne
Dinosaurkes

Elvis Contello: Live in Memgdluis
Eragon

Firrwall

Hightphan

Fram Hell

Full Metal jacket

Guthika

Hellgy

Hirmmial und Huha

Hitch der Date Dokilos

House of Wi

lce Age 2

Identital

limy Fadenkicug

It the Rlue

Jaqdfietser

Jede Sekunde zahit

King Arthur

MANIAC 05-Z007

Kiss Kisy Bang Bang
Klick

Kanigresch disr Hummiel
Ku) Fu Hustle

Layer Cake

Lethal Weapon

Men of Howor

Mission Impossible 3
Missin Impossible Collection
Monster House

Mut zur Wahrheit

Hur noch 60 Sekunden
Passworl: Sweordlish
Pa Metheny: The Way Up
Pearl Harhog

Per Anhalter durch die Galaxis
Ricky Bobby

Ritter aus Leidenschall
Rocky

WAL

Scary Movie 4

Schane Bescherung
Sky High

Space Cowlays

Speed

Stealth

Superman Behrns
Syiana

Tierisch wild

Traiming Doy

Tedimen dis Sonne
Tnple X

ultravialet

Undenwarkd Evalution
Vertical Limit

‘Wo die Lietse hinfalll
Workd Trade Conter
X=Mien &

"Casino Royale™ geschenkl.

markt hinaus. FUr Besitzer eines
modernen Flachbild-Fernsehers sieht
die DVD-well der P53 hingegen recht
rosig aus. Die 576p-Wiedergabe via
HOMI ist vorziglich = von der knacki-
gen Kantenscharfe dber den ausge-
wogenen Kontrast bis zu den natir-
lichen Farben. Einzig beim De-inter-
lacing patzt die P53 bei detailreichen
Szenen (Treppenstufen an schragen
Kanten). Ein Upscaling aul 1080p ist
varaussichtlich mit einem der nachs-
ten Updates moglich

DIE PS3 ALS BLU-RAY-PLAYER

Als Blu-ray-Player schlagt sich die
P53 beachtlich. Das Bild ist scharfer
und plastischer als von Samsungs
1.000 Euro teurem Stand-Alone-Ge-
rat, dem BD-P100D0. Mit der Top-Bild-

¢ Ferngesteusrt :
fopflicht  fir  Helm-
! cingasten: Die offi-
i rielle Playstation-3-
i Fernbedienung  “Re-
i mote Control Black’
i mit Bluetoath-Technik
i hietet deutlich  ho-
;Iu.'u.'n Bedienkomion
i als der Sixaxis-Conlrol-
i ler. Die  Gbersichiliche
i Tastenanordnung erspan
i umstandhiche  Menisu-
i chersl, Preis: 31 Furo.

P51 Grofzugig: Die ersten 500,000 Ps3-Kaufer, die sich im
‘PMaystation Network” registrieren, erhalten die Blu-ray-Disc von

qualitat von Panasonics B0-10 kann
es Sonys Spielkonsole  hingegen
nicht aufrehmen. Allerdings kostet
der BD-10 auch mehr als das Dop-
pelte

Tonal ist die P53 ebenfalls auf der
Hohe der Ieil. Mitlels HDMI-1.3-An
schiuss gelangen die HD-Tonformate
wie 015 HD oder Dolby TrueHD zu
den neuen AV-Beceivern (die ersten
Maodelle, die HD-Ton entschliisseln,
erscheinen im Sommer), Alternativ
stellt die PS3 am optischen Digital-
ausgang ein Dolby-Digital-Signal mit
640 KRit/s rur Verfilgung. Klanglich
bewegt man sich mit dieser Verbin-
dunyg aul DVD-Miveau.

FAZIT

Alle Achtung! For 600 Euro bekommt
Ihr nicht nur eine leistungsstarke
spiclkonsole,  sondern  obendrein

einen vollwertigen OVD- und Blu
ray-Player. Vorausgesetzt, |hr nennt
ainen modernen Flachbild-Fernseher
mit HOMI-Buchse Euer Eigen. ¢s/1s

BEWERTUNG
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«Mehr Mitarbeiter
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Die MANIAC erstrahit bereits in neuem Glanz - doch damit nicht genug! Wir arbeiten weiter an dem Magazin und anderen

verspielten Publikationen. Defor bendtigen wir kompetente und motivierte Mitarbeiter - wer sich bei den folgenden Job-
Beschreibungen angesprochen fohlt, sollte nicht ztigern, ung eine Bewerbung zu schicken,

Volontér/in Redakteur/in

maer Spieleleiden
s und mteressieren sich Wealernyelse
itenda DS Sie kbnnen sich qut ausdriicken, haben
twvnamisch, verantwortunashewuasst und
' Hils spielen, sondern sich auch jour kommunikationsirewdig. Sie beherrschen die engl
i zum 1 Pedakleur /in reifen et %l versiert und haben im besten Fa
blirakratisches, aber professionelles Umield, das Print-Magazinen oder Web-Prasenzen
ind ein umfassendes Verlagswisse
Bl guler Entwicklung ist emn rascher Aufslieg
| ¢ Betrichsklima, quie Sozialleistungen

Web-Designer/in und
Web-Programmierer/in

e Westetasch. e pogrammiren 1t i, Jwascrot o [l FTEIE Mitarbeiter
Flash, hahen qute Kenntr -.,:.:;II:|..II;.I.:I.I....I..;;i.|l :I-I-.II. I.:|=II.I.:'!:.::'.|I|I Illl!h?':;l_ll“ sio kennen sich mit allen aktuellen Konsolen und fod
lrawen sich 2u, ene Websile u hervorragend aus und haben im Ideallall €
woramimieren. im ldea

konsalen und Handhelds vertraot. Si

handell. De

Fr alle Bewerbungen gilt: Bitte nur in schriftlicher Form per Post, Email-Bewerbungen werden nicht bearbeitet. Jeder Bewerbung sollte eine Arbeitsprobe (zum
Beispiel Spieletest oder Link suf Homepage), gin Lebenslauf, gin Lichthild und alle relevanten Zeugnizse beiliegen. Auch wire ein Anschreiben mit Beweggriinden,
warum Sie bei uns arbeiten mAchten, sinnvoll. Wenn Sie eine konkrete Gehaltsvorstellung haben z8gern Sie nicht, uns diese mitzutailen.

Alle Unterlagen schicken Sie bitte an: Cybermedia GmbH » Personalabteilung » Wallbergstr. 10 » BE41S Mering
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For das Preview steht uns
eine spielbare Version rur Verflgung, Wi
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Enemy lerritory:

[uake Wars

-3 Fior PS3 und Xbox 360 bestatigt! Der heil ersehnte
Multiplayer-Shooter hat sich das "Quake”-Universum

» :
& als Kriegsschauplatz auserkaren,
D Wer in seiner Jugend im Fuliballverein war, der it gleich stark besetit und perfekt
weill, warum die beliebte Rallhatz als "Mann- el e "o qestimmt st
schaftssport’ bezeichnet wird. “Das Team st der Star” wird B n"E y Auf seiten de

schon in der F-Jugend vom Trainer gepredigt - man verliert
gemeinsam und gewmnnt gemeinsam. Dazu bravcht’s neben treff
sicheren Stdrmern und genialen Mittelfeldstrateqgen auch den Abrau-
mer, den ‘Dreck fressenden’ Ausputzer ader den Torwart als sicheren Rick-
halt - wenn alle blind nach vorneg rennen und das Sieglor erzielen wollen, ist
die Unternehmung Sieq von vormherein zum Scheitern verurteilt.

chen Feind
TR MAChE die  Stand
reitig lden die Stand

aine Verneidiqunaslinie um die Te

; b -
PC Die Sgeenshols aul dieser Doppelseite stammen noch von der PCVersion des Action Wahrend der K Techniker am Schrauben ist,
spekiakels = die Entwickler versprechen aber eine grafisch identische Umsetzung haltet thr nach Fe sschau



PE wichtige stellungen auf den Maps sind hesonders hart umkanmpft: Geht in

Deckung, helft den Kollegen mit never Munition aus und flank

Die Maschine-Men
abschnittes  zahlreiche  'normale’
1-gegen-1-Duelle mit der MG in der
Hand aus chten werden, Klar,
anitater nicht nor mit

- : g ivdern auch mit

Selbst Metalimonstern wie dem Strogg-Mech rutscht das Blechherz beim

Anblick des Raketenwerfers cine Etage tiefer

niker. Geht ihnen die Mum s,
ist sofort eine Feld-Einsatzkralt mit
schub fur Stelle, Schwer ver-
gefallene Teammitgheder
rden vom Sanilat 2der fit ge-
tin, rickt der
e Trupp v
Einsatzniel in Angriff g

‘Klingt nach viel Arb

tischem Tiefgang fir ein launiges

Eine Engime der alten Generation soll Xbox-360- und P53-Spicler verzicken? Klar! Iwar
hat die Doom-3-Engine schom geraume Zeit aul dem Buckel (die Xbox-Portierung von
"Doom 3" erschien vor rwel jahren) - Skeptiker, die die Tauglichkeit fir weltliufige
Aulenareale in Frage gestellt hatten, werden aber eines Besseren belehrt, Hinzu kammi
ein véllig neve Technologie: Die hochaulldsenden Texturen verdankt “Quake Wars™ i
ner Entwicklung von id-Software-Guru John Carmack - der MegaTexture-Methode. Gigan-
tische Tapeten mit einer GréBe von 32.000 mal 32.000 Pixel (ergibt eine 1-Giga-Pixel-
Textur) bedecken die kamplette Karte und sorgen filr sich nicht wiederholende Muster,

mehr ge-

sind nicht

wahllos dber die Karte verstreut,

sondern konrentrieren sich je nach
el auf Brennpunkie

Mehrspieler-Gefecht’, mogl thr jetzt
denken. Doch durch o »
struktur will sich “Enemy Territory:

»Der Strogg-Mediziner holt neue Lebensenergie
aus den Leichen der Menschen«

den sich die
abheben A en GDF und

CLTENT

e : o Leichen
s ergreife 5
GOF-Soldaten und sch
unerkannt ins feindlich
dhlten K
ul thr Euch als-
serte Statusy
und die F2 it, dickere Knarr
bedienen

et das Blut in den Adern.
sterbahn passen.

Damit hr in den ca
frgen Maps nicht alliu lange Fu
in Kaul nehmen mis

sel kamplen mil realistischer P
hossenen Reifen und kniffl
erhalten aul matschigem
Heli-Piloten nehmen sich vor
sechiltzen in Achl. Die

fani,
stationaren |

Ims

System
Entwickler
Herstellar
Genra
Termin
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stimmungswoll und schon: Die Modernisierung der klassischen Schauplil-
re vom rund zehn jahre alten "Tomb Raider” st wirklich gelungen.

omb Raider:

nniversary

Laras Vorschau-Weltreise geht weiter: Diesmal
begleiten wir die Forscherin auf ihrem Ausflug

nach Agypten.

MNoch davert es ein wenig, bis
Lady Crofts Reise in die eige-
ne Vergangenheil aufl Euren Konso-
len stattfindel. Um die Wartezeil zu
Oberbriicken, schaute Fidos bel uns
vorbei und prasentierte einen kurzen
Ausflug in ein weileres S2enano
- diesmal findet sich Lara in Agypten
wieder, Wie beim bereits gezeigten
Peru dient das PSone-Original als
Inspiration, aus dem markante Stel
len Ghernommen werden. Ansons-
ten kommen neue  Ortlichkeiten
dazu, die grafisch selbstverstandlich
heutigen MaBstiben entsprechen
selbst durften wir die abentever-
lustige Forscherin im Pharaonental
micht herumscheuchen, dech das Re-
dakteursadlerauge hatte das Joypad
des vorspiclenden PR-Mannes stels
im Blick. Was die Heldin aul dem
Bildschirm volltdhrte, wird mit ein-
fachen Kontrallen veranlasst = unver-
kennbar ist in "Anniversary” die be-
richtigte Gitterbindung der friiheren
Teile Vergangenheit und die allseits
gelobte Steverung von “Legend” am

a2

Werk, Fir erfolgreiche Forschungs-
trips misst thr Lara im Grilf haben:
Die Kletter- und  Sprungpassagen
spielen eine gewichtigere Ralle, was
wir angesichts einlger knitfliger Ab-
schnitte begutachten durften. Gutes
Timing und ein Auge for mogliche
Routenvarianten gehéren ebenso
dazu wie der Einsatz der mitgetihr-
tenn Hilfsmittel, Mt seill und Haken
schwingt Ihe Euch Ober Abgronde,
reifit Steinbrocken aus Saulen und

Iwar wird jetzt mehr geklettert, ganz bleifrei kommt Lara aber nicht
durch: Ist ein Feind mal zu nahe, kénnt thr auch beherzt zutreten.

lauft an der Wand entlang - letztere
Enlage beherscht Ms, Croft mindes
tens genauso qui wie der "Prince of
Persia”™

Auch wenn die Prasentation viel
zu schnell vorbei war, bleiben dber
wieqend positive Eindricke: Gehiipft

»Gehiipft und geklettert wurde im "Tomb Raider"-
Universum noch nie so geschmeidig und schiin.«

Patente Ferscherin: Mit dem Seil
und Haken zieht th Tore aul und..,

dauft elegant an Wanden
entlang rum nachsten Absatz.

und geklettert wurde im “Tomb
Raider”-Universum noch nie so ge
schmeidig und schon. Da halten die
gelegentlichen Ballersinlagen nicht
ganz mit, doch das soll die Vorfreude
nicht teliben - die Geburtstagsieier
hat alle Chancen, das neue Serien-
Highlight zu werden. ws

System P57/ PSP o
Emtwickler Crystal Dynamics USA
Herstallar  Eidec

Eenre Action-Adventure

Termin 2. Uzeria!

ares Rickkehr zum Serienanfang sieht
3 T ': fauplit

die moderne &

chen &in starkes Abenteunr



Auf dieser Seite war eine Anzeige platziert.
Um die Dateigrof3e klein zu halten fehlt diese im PDF.
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Liebhaber des gepllegten

Rollenspiels reiben sich an
gesichts der neuen “Shadowrun™
Versoftung lrritiert die Augen: Das
FASA-Studio hat aus dem beliebten
Cyberpunk-Franchise nicht etwa ein
Splel um Statuswerte und Wirfel-
einlagen entwickelt, sondemn einen
waschechten Ego-Shooter abgelie
fert. Der besinnt sich auf die Beson-
derheiten  der  Pen&Paper-Vorlage
und stellt Euch ¢in umfangreiches
und durchdachtes Repertoire  an
Walten, Magle und kyhernetischen
Erweiterungen fur Euren Avatar zur
Verfogung. En weiteres  Wagnis:

Robuster Troll + Katana + Teleport = Pech fir das rote Gegnerteam!? Sobald the den Sabel
anwahit, wechsalt die Ansicht Obrigens in die Yerfolgerperspektive.

34

 Shadowrun #

“Shadowiun™  erscheint micht  nur
far die Xbox 360, sonderm auch fir
den PC und |auft ausschiieBlich Ober
Windows Vista. Micrasofts neues Ba-
triebssystem ermaglicht Online-Du-
elle zwischen Controller-Konsoleros
und der MausfTastatur-Fraktion. Wir
haben angetestet, ob dieses Experi-
ment gegluck s,

Wahlt ru Beqginn aus vier Charak-
terklassen Euren  Lieblingskampler
= Menschen, Elfen, Trolle und dwerge
verfdgen Ober individuelie Starken
und Schwachen. 5o ist der behabige
Troll aulerordentlich robust, aber
auch etwas langsam. Wird er getrof

-

Wirkt auf dem Bild noch recht harmlos: Wenn der bullige Trell mit der
Minigun erst vor Euch steht, solltet the die Beine in die Hand nehmen!

fen, nimmi die Panzerung weiter zu,
Agllital und  Magievomat  nehmen
indes ah. Hier helien kurze Salven
oder sehr viel Munition. Es sei denn,
lhr steuerl einen Iwerg - das kleine
Kerlchen entzieht allen Mitspielermn
Magie-Essenz und ist immun gegen
kopfschusse, Ohne seine  fauber-
Energie is1 der Troll viel einfacher
U besiegen! Elfen hingegen sind
mwar schwach, heilen sich aber au-
Berhalb der Gefechle selbststandig.
Menschen  sind
durchschnittlich,
dafir steht th-
nen bei Spielbe-
ginn mehr Geld
ur  Verfugung.
Entscheidet Euch

nach der Charakterwahl Tur eines der
beiden Teams und zieht mit bis zu
acht Mann proe Team in Online-Du-
clien alle Register Eures Konnens
Iwischen den viermindtigen Runden
kault Ihr Walfen, Magie und Tech-
nik fir virtuelles Geld, das thr Euch
durch gute Leistungen und vorbild-
liche Teamarbeit verdient. Beispiel
getallig? Ersteht einen Heilbaum und
pflanzt ik fr Euer Team. Stellen sich
Eure Milstreiter darunter, werden sie
gehellt. Natirdich konnt Ihr 5o auch
Eure eigene Lebensleiste  wieder
auffollen. Bedenkt aber: Auch Eure
Feinde kinnen den Baum nutzen!
Erwerht Ihr die "Resurrection’-Fa-
higkeit, konnt thr einen gefallenen
Kameraden wiederbeleben. Forlan

Mit diesem Kerl ist nicht zu spafien - der "Shadow-
run”-Elf wirkt martialischer als jedes Bruchtal-Spitzohr.



In "Shadowrun” kommt neben Waffen auch Magle rum Einsatz - filr jede
Aktion Eures Widersachers habt thr die passende GegenmaBinahme in petto.

ist dieser mit Euch verbunden. stirbt
Euer Avatar, so beginnt Euer Kum-
pan langsam zu verbluten, es sei
denn, ¢in anderer Mitspieler nimmit
sich sener an, Far solche Samariter-
dienste gibt es anschlieBend einen

rungsmoglichkeiten for Ewren Cha-
rakter: Erspaht Kontrahenten durch
Wiande hindurch wnd teleportiert
Euch hinter sie, Ein, zwei Granaten
fallen gelassen und schnell wieder
verschwinden - ein Maordsspait! Oder

»Die spielerischen Maglichkeiten stellen ginen
GrobBteil der Konkurrenz in den Schatten.«

fetten Bonus. Fiese Taktik: Zerstort
die Leichen Eurer Widersacher und
verhindert so deren  Auferstehung
- Respawns sind in "shadowrun®
namlich micht moglich.

Meben Schusswalfen, von denen
thr maximal zwel ins Inventar packt,
und magischen Fahigkeiten gibt es
auch diverse technische Erweile

Aul neun Karten bekampfen sich awei Teams mil bis
1u acht Spielern bis aufs Blut.

thr verinkt Waffen mit Eurem Gehirn.
Starmit nun mit der Minigun in ginen
Raum -und ballert los - Ihr werdet
lediglich Eure Feinde treffen, das
gigene Team bleibt verschont
Besondere Mobilitat versprichl die
Kombination aus Teleport und Gleit-
schirm. In sicherer Entfernung thront
Ihr Gber dem Geschehen und verleilt

i S g

Beschitzt das magische Artefakt vor den Gegnern:

Leider gibt's bislang nur Pressebilder: Vier Rassen Iielnr.n- sich in M'ir:mmfis

Team-shooter heife Gefechie,

Kopfschusse, Werdet thi entdeckt,
gendgen ein paar Telepor-Springe
und thr seid auller Reichweite. Bis
2w drel Spezialfahigkeiten kannt 1he
Eurern Charakter flexibel ruweisen,
Anderungen sind jederzeit moghch.
Je mehs Technik Thr auswahll, desto
weniger Magie-Essenz steht Euch 2ur
Verfigung. Die ldt sich zwar wie-
der aul, bestimmte Aktionen stehen
Fuch dann aber nicht Tur Verliigung

“Shadowrun” ist picht der schnells-
le oder schinste Team-Shooler, die
spielerischen Maqglichkeiten stellen
aber einen Groltell der Konkurrenz
in den Schatten. Hier gewinnt nicht
der schnellste Finger am Abzug,
stattdessen werschafit Euch ein cle-
verer Mix aus Charaktertypen und
Ausrustung der Teammitglieder den
entscheidenden Vortell. Die neun

mitgelieferten Maps sind optimal auf
das Spiel mil den Fahigkeiten ausge-
leqt, die Steverung funktionier auf
der Xhox 3160 shenso qut wie auf
dem PC - Experiment gegluckt, Vo-
lontdr aus dem Hauschen! mh

"Capture the Flag" im "Shadewrun™-Gewand.

" INSPIRATIONEN
Das eifalgieiche PensPaper-Rollenspiel
aus den USA, das seil 1989 eine wellwei-
te Fangemeinde begeistert, bedient sich
bei der Cyberpunk-gibel "Meuromancer™
van William Glbsen.

im Laufe der jahre gab es nicht nur
tahlreiche Romane, Bretl- und Action- |
spiele, auth "Shadowrun” beeinflusste |
wiederum mahlreiche Medien.

o finden wir Meqakonzerne und de-
ren Ausbeutung des Planeten in “Final
Fantasy VII* wieder. Auch die Wachows-
ki-Brider haben vor des Erfindung ihrer
"matrix” neben Gibsans Buch sicherlich
ein paar Runden "Shadowiun™ gespiell
- die virtuelle Realitdt gabs in beiden
Fillen ndmlich schon lange vorher.

o
System J50 __,.r"]
Entwickler FASA Studia, L5A
Hersteller  Microzoft
Genre tgo-Shooter
Termin 2. Duartsl

Dax getalt unk:

» gpannande Onfine-Duelle,
much gegen PC-Spinler

» Uppiges Reperizire an
magischen und technischen
Fahigkeiten

» hervorragende Spickbalance

[aran mugs gearbeitol werdom

w sthwankende Grofikquolita
pwischen den Maps

w» neun Karten sind atwas wanig

Packender lesm-Shooter, der
mit cleveram Deiga und grofem
Fahighuitsreperipire punkiot

a5



Ps2 P53 360

Zuriick zur Natur - nur nicht zu Full und ohne

Brcenarie

orld in Flames

Al |

Waffen! Wir sagen Euch, warum aus Pandemics
Siildnern auch in Teil 2 keine Pazifisten werden.

Tu viel "Far Cry™ und "just

Cause” gespiel oder einfach
urlanbsreil? Was auch zutriflt, Ent
wickler Pandemic scheint Gefallen
an tropischer Vegetation gefunden
v haben, “Mercenaties 2: World in
Flames™ spielt deshalb nichl wie der
Vorganger im tristen Korea, sondern
im Dschungel Venezuelas. Den gri-
nen Daumen verdient sich Pandemic
damit micht, wird doch aul die Flora
bel der militanten "GTA"-Action kei-
ne Rucksicht genommen, Ganz im
Gegenteil, rohmen sich die Program
mierer neben rerstérbaren Hausern

und Fahrzeugen jetzt auch Baume
als destruktives Element im Angebat
tu haben. Die schiine neue farben
prachtige Welt als Splelplatz for die
digitale Abrissbirne - nichts anderes
verbirgt sich hinter “Mercenaries 2°
Damit es in Teil 2 auch nichiig rumst,
haben sich die Entwickler machtig
ins Zeug geleqt. 130 Fahrzeuge, vom
PEW. Motorrad, Hubschrauber, Pan-
zer bis rum Speedbool stehen rur
Verfiigung und lassen sich als Waffe
verwenden. Kampficts starten auf
Euer Kommando hin ein Flachen
bombardement, via Satellit leqt lhre

»Die schiine neue farbenprachtige Welt
als Spielplatz fir die digitale Abrissbirne.«

iy

Hier steht Ihr im wahssten Sinne des Wortes vor den Trimmern Eurer Arhen.-ln "Mercenaries 27 ist nichts vor Eurem

. _—
Vehikel aller Art spielen in “Mercenaries 2° eine groBe Rolle - als Trans-

partmittel und mobile wWaffen, Bedient Euch aus dem groRziigigen Fuhrpark.

Gebdude in Schutt und Asche, wah
rend Ihr die Vierader mil Absicht
geqgen ein Hindernis krachen lasst.
thr macht dabei nicht vor besatzten
Vehikeln wie einem Panzer  halt:
Tuerst hangt sich Euer Alter Ego ans
Kanonenrehr, stdrmt dann 2ur Luke
und knackt die rollende Dose per
Tastendruck. Jetzt noch ein Geran
gel mit dem Piloten, das thr durch
Knopthammern gewinnt, sowie eine
Granate ins Cockpit gestopft, und der
Panzer gehdrt Euch. Auch zu Fulk lbsst

destruktivem Treiben sicher, sogar ganze Hauserblocks macht thre mit der richtigen Waffe dem Erdbeden gleich.

3

sich, Haftbomben und Granatwerfer
sei Dank, jede Menge in die Lull
jaqen. Das sieht aul Next-Gen-Kon-
solen entsprechend spektakuldr aus.
Bei der PS2-Version wird €5 wie zu
erwarten Abstriche geben - optisch
und spielerisch. Wahrend koopera-
tive Einsatze auf Ps3 und Xbox 360
kein Problem sind, kampfen sich Be
sitzer der alten Hardwaregeneration
alleine durch den Dschungel. jw

3, 2, 1... meins, Mit dem Piloten
liefert the Euch ein Handgemenge.
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Lackkratzern bis zu physikalisch korrekt simulier-

Rallye-Legende Colin McRae kehrt nach: _ ’
- ten Totalschaden jede erdenkliche Folter for Cure

zwei Jahren Bildschirmabstinenz zuriick und o 5 cks es berelth annte

. . tac"-5erie, cin Ergebnis des
WII‘IBEIt JE[IE HB“QE Stu":llli] Hu“ : ] rundemeuerten Konzeples, das ne ssischen Rdllﬂ'l_'l'uhrz-:u
| ¢ qen mit Zwei- und Al
D Es gibt wohl kaum, Spieldesigner, die Thr Produkt freiwilllg als & . kar-5til und irre gefederte

Dreck bereichnen wirden. Das englische Waditionshaus Codes

masters hal aber offensichilich keine Angst,sich die Hande schimul-
rig v machen und gabeder Wiedergeburt threr " Colin McRae"-
Rallyeseric for Kbox 360 und P53 den Untéritel "DIRT - Dreck.
Das Worl bezeichnet in diesenn Fall natudich nicht die generelle
Qualitat des Spiels, sonden die Beschatfenhell des Spielplatres,
denn ein wabres Rallyefaheer 1000 <ich eben estmit atfichen
Gramm Humus in jedem Nasenloch 5o richtig lebendig. Diese
Erfahrung muss~der aweilache WRCWeltmeister MeRae den ®
Entwicklern erfalgreich eingetrichtert haben, denn von schoter
Ut Kies und Sand bis hinau Schiamm upd, wennes sein miss, %
awch Asphalt bekommt the in “DIRT so giemlich alles unlengie
felten, was die Karosserie Eurer allradgetriebenemn Dreckschieu-
dermrichtig schan einsaut : J

Dobed achten die Entwickler, peinlich genau daraul, die dber w»
45 Lizenzvehikel so realistisch wie magligh i rampeonieren

Codemastars’ slgenentwickelte, Nedn-Engine qgenerient ein be- e i i
1 1 Colp Tl b Eine Klasse fir sich: Die Buggies bestehen eigentlich nur aus vier Radern,

eindrdckendes Schadensmodell, das vone Sschlammspritzern wnd = BinET Riot tor und viel Federung

"..- 3
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“Hicht ﬁhﬂﬁimﬂﬁtﬁ'ﬁbﬁmw__ﬁh: die neue Ego-Perpseklive (ganz oben)! Geschwindigkeitsrausch im Blechmantel: endlich wieder dringeln,

schubsen und schneiden (links unten). Aquaplaning inside: Bel feuchter Fahrbahn saut thr Euch physikalisch korrekt die Heckscheibe voll (rechts unten),

des ebenfalls von Codemasters ent-
wickelten "DTM Race Driver 3" sind
offensichilich und beabsichtigl: Ge-
mak dem Credo von Executive Pro-
ducer Gavin Raehurn "Variaty, variety
and even more variety!” gibt sich das
neue “Colin” nambich auch in pung
to Rennmaodi abwechslungsreicher
denn je und lasst Euch nicht nur 2u
gewohnlichen  Wertungsprofungen,
sondern auch bei halsbrecherischen
Hill Climbs und den erwdhnten Bug-

Wie stark greist
Du den Entwickiem
etlich unter die

: Arme?

: Antanglich ganz
A —. schin intensiy, in-
rwischen sind die Jungs von Codemasters
abei |_-||-'_|I<'||_lh|:|,!| eilaliren, was Hul'-u'_.pu_-h,'
angehi und so konrentriere icth mich sul das
Gesamtkanzep! und bringe neve ieen ein

Welche ldeen slammen von Dot
Die Charakieristika der Strecken basierd

gie-kennen der CORR-Serie an den
Start. Erstmals seit Teil 2 habt thr e
demnach wieder mil mehreren Kon
trahenten gleichreitig 2u tun

Die Gegner-Ki
unseren  Test-
spielen  hierbe;
durchwachsen
bis wiel verspre-
chend: Wahrend wir uns im nied
rigsten  Schwierigkeitsqrad  selbsl
ohne grofe Fahrroutine an die Spitze

reigte  sich el

hauptsachlich aul meinen Amregungen, die
Beschaffenheit de: Bodens, dat Fahrver-
halten der Eennwagen wnd mechanische
Sachen

Gibt es Disziplinen im newen Spiel, die Du
i aies dem Spied end nicht aus dem ech
len leben kennit?

Die (ORR-Serie mit ihoen Tiucks und Bug
gies bin ich nie gefahren, All diese Springe
und Schanren, auBerdem bin kch es nichi
gewohal gegen andere Fahizeuge aul del
Strecke anzubreten

. .

»Variety, variety
and even more varigtyle

setzten, entpuppten sich gerade die
schwer 1o beherrschenden B iggie-
Fahrduelle als adrenalinschwangerer
Powertrip. Die Oplik der landschalt
lich Drecktracks
war bei unserer
Testfabrl mulun
spekiakular,

vereinzelte Pop-

heeindruckenden

Ups und Ruckler durfen der fruhen
Programmversicn nachqgesehen
werden und als wir rum ersten Mal

Den Rennfahrem giltst Du als Modellathlet,
bist Du bei Videospielen Ahnlich erfolg
ieith?

Abzodut mcht! Teh muass demdich wiel dben,
weil mich Codemasters ab und v gegen
junge Fans spielen Lisst, die richtig gut sind
Da mirss ich ja igendwie mithalten

Wie viel Gbst du denn?

Kommi darauf an, manchmal mebrmals
die Woche, manchmal gar nichl. Mein finf
Jahriger Sohn will allerdings jeden Abend
spiglen...

selig grinsend die sich korrekt verfor-
|n|3r.lr||_' ||'_"I|[Zl| jr':l'fl'_' |:'-|'_'I'|i:'1rll'_"”|'_"l1I wWar
uns eines klar: Dieses Spiel wird ga-
rantiert kein Dreck! mw

System
Entwicklar
Genre
lermin

gefallt uns

Das g
» dotailvarlioktn Fahr-
reugmodelle wnd Renn-

strecken

= gpektakulires Schedens
model

(aran mu grheitel werden

w qum Teil ruckelige Grofik und
Pop-lps

Begner dirfen such sl "Easy’
nicht zu doaf wirken

=

a4



Kein Schwert, kein SchieBeisen -

Digital Extremes schickt Euch mit ginem

Hayden Tennn hatte ein
Imageproblem: In der ur-
spronglichen SoFi-Welt von "Dark
Sector” war der Cyber-Ninja nichits
gesonderes. Damit aus dem Durch-
schimttsburger doch noch ein Super-
held wird, verlegte Digital Extremes
die Jukunfts-Action In ein mehr
irdisches Ambiente. Dort sticht Hay-
den dank auBergewdhnlicher Fahig
keiten endlich heraws. Doch auch in
seiner  neuen,  bodenstandigeren

Version knausert "Dark sector” nicht
mit fantastischen Elementéen

[s ist was faul im Staate Lasria.
Das fiktive ehemalige Sowjet-Land

Sind weniger spektakuldr als das Glalve, im Kampi mit
Saldnem aber ebenso wirtkungsvoll: diverse Schusswaffen,

40

Super-Shuriken auf Mutantenjagd.

experimentient mit Biowaten und
die CA will wissen, mit welchen
Fur Tenno, der als “Cleaner” imges
qewdhnt ist, droht der Aufirag zur
IerreiBprobe  zu werden. In der
verseuchten  Zone  bekriegen  sich
Mutanlen und paramilitérische Ein-
heiten bis aufs Blut, schlimmer noch,
der Agent wird mit ciner toxischen
Substanz  nfizierl.  Aus  Havdens
rechiem Arm sprieBt fortan eine mil
drei Klingen besetzie Wurtwafle, Wie
ein todlicher Bumerang kehrt das
Glawe z2u Euch rurick, nachdem es
Feinde portionsgerecht hallkiert hat,
wahrend (hr im Nahkampf mit dem

Blindwitiges Ballern Fehlanzeige: Hayden welll, wann es
besser ist, in Deckung zu gehen.

Das Glaive ist die perfekte allzweckwaffe: schnibbelt thr mit dem Klingen-

T | % R

Bumerang mal keine Feinde in Scheiben, brennt thr Euch damit den Weqg frei.

Messertrio Mutanten vom Mabel bis
rum Brustbeln awfschlitzt brw, Kapfe
rollen lasst. Wird das Glaive zerston,
wachst Hayden binnen Sekunden Er
satz. Das ist noch nicht alles: Feuer,
Elektrizitat sowie andere Energien
absorbiert die walfe, was im Spicl

Anschlag zoomt die Third-Person
Perspektive naher an den Spielcha-
rakter, ganz so wie bei "Resident Evil
4", Die Arl, wie sich Hayden durch
die disteren Kulissen beweqgl oder
keck Ober ein Hindemis hechtat,
erinnent frappierend an das Cap-

»Aus Haydens rechtem Arm sprieBt fortan gine
mit drei Klingen besetzte Wurfwaffe.«

vielfdltig Verwendung findet. Bei-
spiclswelse sprengt thr Euch mit
einem brennenden Glaive und ex
plosiven Fassern den Weq lrei.
Aulter der Biowaffe nutzt Hayden
noch ganz normale Ballermanner.
Mil MG, Pistole oder Schratflinle im

com-5Spiel. Ein besseres Yorhild hatte
sich Digital Extremes nicht nehmen
konnen. Technisch setzt man aul die
hausgemachte Engine. Die macht ei
niges her, wie Screenshots und Trai-
ler auf der "ab 18°-0VD 2eigen. fw

G I.
System P53/ 380 >
Emtwickler Digital Extremes Kanada
Herstaller 30

Eenre Action
Termin 2, Quarts
[rieressant for

dunidind Ewi
aul P i
beutnles, dosteres Actionfest mit
ungewthnficher Wurfwalfe

vil 5° war
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skate. §

mit dem ambitionierten
Herausforderer auf
Tony Hawks Trend-
sportthron.

Am Anlang war die Skepsis

grofl: Wiesa macht Elec-
tronic Arts ein Skateboard-Spiel,
wenn sich doch neben "Tony
Hawk™ kein Rivale mehr am
mMarkt halten kannte? Doch der
Branchengigant wagt das Ex
periment und will konsequent
elne Sache vermelden - "skate.” sall
kein einfacher Klon des Marktfohrers
werden,

Dozu braucht es einen frischen
Ansatz, von dem wir uns bei einer
varfihrung durch Assistant Producer
Jay Balmer (seit 30 Jahren akbiver
Skater) tberzeugen konnten. "Im
Spiel wird es nur Tricks geben, die
sportler auch in Echt austuheen kon-
nen”, so Balmer, "skate,” verzichiel
aul schrage Matzchen und Gimmicks,
wie sie bei "Tony Hawk™ germe ver-
wendel werden, Die interessanteste
und zugleich riskanteste Innovaticn

Hohe Springe sin

Schultertaster

Wir drehen erste Runden

fiir Furen Skater mit etwas Uboang kein Problen
midsst ihr Euch aber erst gew

o

s
. I ™ =
C )

ist aber eine grundiegend

andere  Stewerung. Ewren  Sporller
konteolliert thr uber die beiden Ana
logsticks: Mit dem linken beweqt lhe
l:l-.:‘l'l I{r1r||c_'r_ mil Ifl'!II'l :I"I,I"l'.i_'r"l mani
puliert thr das Rollbrett, Einen Olle
macht Ihr durch zuriickziehen und
nach warne dricken, Flips werden
Uber die seitlichen Richtungen aus-
gelast. Manuals erfordem Feingefihl

S |

-

- '.ﬂ‘f‘-

Erleichterung fir alle Grind-Geschadigen: Bej “skate.” kénnt the

Alles wird anders: Selbst einfache Aktionen wie einen Nollie 165t thr nicht per
Knopfdruck, sendern mit Analogstick-Bewequng aus.

wihrend der Schlittereien nicht das Gleichgewicht verlieren.

durch sachte Bewegungen des Knup-
pels - dahir werden Grinds leichier.
Daru |ay Ralmer: "Im echten Lehen
springen Skater wieder ab, wenn sie
aus der Balance kommen, darum

»"skate.” soll kein einfacher Klon
des Marktfihrers werden.«

R~ -

shnen

An die Al

isfuhirung von Grabe mittels der

durften

funktioniert das im Spiel cbenso
Grabs gibt’s natarlich awch, die machi
Ihe mit L2 und R? = je nachdem, mit
welcher Hand thr hinlangen wollt,

Klingt reichlich ungewohnt wnd
ist es auch, wie wir bei giner Prohe-
runde im virtuellen Park feststellen
U komplexene Aktionen
tu koordinieren, brauchl es Ubungs
reit, Inshesondere wenn man das
“Tony Hawk"-Konzept gewchnt ist
Eins wird aber schnell ki

med sogar 1 tisch i sich die
Kot i 5 an. Von dei um-
gebungsoplik gab es noch nicl
zu sehen, die schicken und fossiger
iimationen geficlen aber schon in
d TLUEN VErsion. us

Systen 5

Emtwickier | Hos. Kanac

Herstaller ic #

Eenrn iE

ar "
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System  Fachpresse

Entwichlor  MANIAR Teom, Deutauhiond
Hersteller  Cyburmedia Yorksy GmbH

Benre Vadeasmel-Nagarin
Tarmin im Handel
LUSK b |G Jahran
Spinler |

b

(g gingig wahre Multdormat-Magezin mit
DV Seit 993 s1ehy MANIAL for Videpspiele
phre Kompromizse

("in dieser Box findet thr die wich
figsten Informationen fsm Spiel im

P Uberblick. Wer Details wie ‘Bletet
Tiel  M¥I  Swound-Unterstitung?’
oder ‘Wie sieht das Next-Gen-Spial
aul einer betaglen 4:3-Glotee aus?”
wisten  will, findet im Anschluss
an den TestTell ene umlangreiche
Tabeodle mit allen refevanton Daten,

YR T e

So werten wir:

I -
Testen wir ein Spiel fir mehrete Konsolen, dann erfabirt thr unier dem Punkt “System- L MAN

vergleich™ mum einen die wesentlichen Unterschiede der besprochenen Fassungen. Jum ™

kandmn sagen wil Buch, aul welthem System der Titel am emplehlenswertesten sl

| » mindustons 1R Seiten Losespal
 w inklegive OV mit meist ober 120

Minuten Spielevidens

L”i!! Spall macht ein Spiel alleine?

Ir-':l.ﬂ' einer tehn-Punkre-Skala bewerten wir die Quakital des Singleplayer-Modus. Kurz: Wie o

BEYETEM

e

fl:lle Bewerlung des Mehispieler-Modus erfolgl ebenfalls mit einer Zehn-Punkte-Skala. 0b o
splissereen-Deathmatch, Online-Koop-Modus oder abwechselndes An-der-Reihe-Sein bei Bl
einem Party-Spiel - alle Aspekte des gemeinsamen Daddedns fiellen mil ein.

PSingleplayer
PMultiplayer

$Eound

fHHI‘IS-“EI'IS(hE' Gestafung und techaische Umsetiung
bestimmen die Grafikweriung. Buckelige 30-0ptik oder
Pop-Ups MeBen genawso in die Bewleilung en wie
detaillierte Texturen und vieltaltige Srenarien. Dabei
ovdnen wir alle stationdren Konsolen aul einer 10er
Skaly ein, was eine gerdlebergreitende  Einstufung
ermiqglicht. Aufgrund der unterschiedlichen Leistungsia-
haghest enden die Grafikwerlungen von P52, Xbox und
Gameluhe bel maximal sechs Punkten (6 von &), Wi
erhall hichatens - da etwas leistungsihiger - sieben (7
von 7), 153 sowle Xhax 360 kdnnen die Hachstpunktzahl
kmacken (10 von 10},

Dank 10e-Skaly 151 tum enen eing Aussage dbed
alle Konzolen hinweq maglich: Spiel "X, das aul ps2
sehr gut aussieht und 5 von & erhall, tieht im direkien

L?ﬂghiih mit der Xboa-360-Umsetzung den Kireren, dic

= = -

7 von 10 cinsackt. Bei Mullisystem-Tests (LB, PS2, Wi
und Xbox 3607 seht ihe so aul einen Blick, auf welthem
System das Spiel am besten aussieht. Tum anderen el-
fen wir sine Aussage dber die fechnische Ausmutzung
einer Konsole (5 von & reizt ein Gerdt mehr aus als 5 von
10, Sulionbes  Hamdhwide

Die beiden Handheld-Kansg- "l

len betrachlen wir gelrennt von
den stationdsen Gerdten, abet
ebenfalls aul einer 10er-Skaka,
Nintendos 0% kann  aufgrund
qeringerer  Leistungsfahigkeit
miaxpmad sieben Zahler (7 von 7)
erreithen, Sonys PSP dagegen
das Maxsmum von zehn Punkien
{10 von 10},

# im Abo auch mit "sh 1B'-0VD echaltlich
w kastet schmale 4,33 Eura

v

P —
e Soundweilung wird

durch Vielfalt, Griginali-
131 und Qualital von My
sik, Sprachausgabe und
Effekten beeinflusst. Un-
lestutzl der Soundirack
die Atmosphire? 151 die
Gerduschkulivie  pas:
send? Waren profiessice
nelle Sprecher am Werk?
Gibs  eine  packende
Surrpund-Abmischung?
Auth hier trennen wai
slatiandre von traghaten
Konsolen.

e

Silikon hat Tradition: Bereits im altehrwirdigen Griechenland gab es derart Oppige Gespielinnen. Vielen Dank an
sony und “God of war 1" fir diese Lektion in Sachen antiker Anatomie!

E e
. fakien, fakien, Faklen: An

dieser Stelle versoigen  wir
Euch mit Indes fum Spiel, Die
Bandlieite reicht von Angaben
m Leved und Fahraewganzahl
bis hin ru geschnittenen deut-
schen Versonen und  eingm
Systemvengeich.

e E ¥on T T,
..!__HH.,‘. LLE ¢ p Die Spielspabl-Werlung betrach-

tet das pesamie Spiek Levelde-
sign, Stewerundg, Abwechslang,
Atmosphdie, Komplexitat, Kure:
Machts Spall? Unsere War-
hungen sind hal, aber lair. Ein
Durchschainsspicl edhalt 1.8,
50%, eine TOer-Wertung stellt
bereits ene Emplehlung lar
Genre-Fans dar. Ab #5% verge-
ben wir den MANIAL-HiL. Titel,
die diese Hisrde nicht nehmen,
aber im Mehrspieler-Modus
herausragen, erhallen  den
MANIAC-Muktiplayer-Hit.  90%
umd miehs erhalten nur Ausnah
mespsele = unsene Werungen
kammen nicht aus dem Bauch,
wir wergleichen vielmehr mit

Kankurrenztiteln,

45




System P57

Entwickler Sany, LSA
Herstellar  Sony
Lenre Action
Termin L Mai

{153 5 5 18 Jahren
Spieler

Wervorragend gpiglbarer, extrem brutaler
Racheluldmug durch die gricohiache Sagemweli

int kbankirrensles spulanter Ingzenierung

Kratos lasst die Chaosklingen
tanzen: Wer sich ihm in den Weg
stellt, riskient Kopf und Kragen!

Kratos ist stinksauer: Standig

wird er von den Gottern des
Olymps betrogen. m ersten Teidl war
es Kriegsgotl Ares, der den sparia-
nischen Krieger durch eine List dazi
gebracht hatte, seine Familie zuw
liten. Als ob das nichl genug wire,
musste sich der martialische Mus-
kelprotz gegen ein paar schlampig
designte Ratsel- und Geschicklich
keitseinlagen sowie  bewalrpada
qoqgische USK-Tickereien behaupten.

14 Stunden *God of War 17,
aulgetedlt in drei Sessions, die
letzte daven hielt mich bis fini
he morgens wach - das mache
ich nicht fur jedes Spiel. Doch
Kistos' Rache-Epos Bt michl
“jedes Splel’ - "God of War 11"
ist brillant inszeniert, packend
und spielt sich fast makelkos,
Elwas dberstrapasert finde ich
das Prinzip des Reakiionstests
fir besonders derbe Kills, auch
einige  Ratsel des  Erstlings
witklen inspisierter. Coole Schauplitee,
lelte Bosse und Oberwaltigende Optik
versahnen mich aber sofart.

Antihelden auf die tatowierte Pelle.

48

Bei Jason und den Argonawten abgekuplen: Untote Skelette ricken dem

Me hielten "God of War” namlich Hir
2u brutal und verweigerten prompt
eme  Alterskennzeichnung. Erst im
welten Anlauf durfte Kratos auch in
Devtschland versuchen, sich von soi-
nen sunden reinzuwaschen, indem
er Ares das Handwerk legte.

Einigen Frustmomenten pum Trotr
gelang es dem "Geist von Sparta’ mit
Hilfe der Gotter, semnen Widersacher
in enem funosen Finale tu vernich
fen. Die Gbtter gewdhrien Kratos
mwar die versprochene Absolution,
die Efinnérungen an semne grausame
Tal verlolgen den neuen "God of War’
aber noch immer, Was liegt da naher,

Neuerung Nummer 1: Kratos hangelt sich aun auch
an der Decke entlang,

als eine Fortsetzung? Was die Frust-
momente anbelangt: For das zweite
Abenteuer des blassen Waterichs
reigte sich Produzent David Jatte ein-
sichtig und geloble Besserung

Prince of Persia?

"God of War 11" wirkt meist wie eing
aufgebohrte Version des Erstlings
Statl Gppiger Newerungen  finden
wir zahlreiche Detailverbesserungen
- 50 hangell Ihr Euch jetzt an Seilen
schneller voran, beim Wandklettern
rammit Kratos aul Knopldiuck seine
Klingen ins Gestein und gleitet flink
nach unten. Wahrend im Varganger

Neuerung Nummer 2: Mit Hilfe der Statue links im

der B 1-Button-und damit Euer feige-
finger - noch sehr strapaziert wurde,
bearbeitet [ jetzt die Kreistaste, um
Tiren ru dffnen. Neverdings kraxelt
kratos auch an der Decke entlang
und fliegt mit dem Plerd Pegasus
durch die Lifte. In puncto Levelde
sign haben sich die Entwickler um
Director Cory Barlog ordentlich ins
Teug gelegl: Sonys Monstermelzeler
strolzl vor Abwechstung und variien
gekonnl  Geschicklichkeitseinlagen,
Massenschlachten  und  Ratselein-

lagen. Letztere gefallen durch einen
angenehm anderen Lsungsansalz,
denn der offensichtliche Weq st nie

Bild verlangsamt Kratos die Zeit - hilfreich bei Ratseln!

Vom Rocken des gefligelten Rosses Pegasus aus kamplt Kratos wor
malerischer Kulisse geqen fliegende Bestien,
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Angesichis dieses riesigen Tempels wirkt sogai Muskelmann Kratos winzig. “God of War 1” spielt sich vor 2ahlieichen pomposen Szenarien ab und begeistent
mit detaillierter Grafik und hervarragender Beleuchiung - die automatische Kamera wihlt dabel stets die optimale Einsteliung.

q

| lange hat mich niches mehr
so gefessell wie die Ruckkehr
meines gelichten Kratoy. Beim
Iocken lag meine Kinnlade
melst igendwo auf dem Bo-
i den herm, dean neben der
iberwalligenden Inszenienung
begeistert mich vor allem das
abwechslungsrelche  Lavelde-
sign: Standig qibt es elwas an-
deres tu tun - Knobeln, Meu-
cheln, Klettern, Staunen! Dazu
nach tolle Newerungen wie
das Konler-Feature! Gelegentlich haben
die Programmiergilier such meinen Torm
heraulbeschworen: &n einer Stelle hing
ich beim Ritseln fest: Wenn ich deeimal in
Folge mit mesner Losungsidee scheitere,
dann ghaube wh, dass sie falsch sein
muss. Tatsdchlch war's aber schlampige
Programmierung! Solche Momente gibt es
rwal selten, angesichts der sanst dbeira-
genden Quakital fallen sie mir besonders
unangenehm auf!

Makabre Kopfnuss - Schritt 1: Kratos platziernt einen
Leichnam auf der runden Druckplatte am Boden,

der richtige. Ein Beispiel: In ginem
Raum behindet sich ein Bodenschal
ter und ein Iughebel. Kratos rieht
den Hebel zu sich und bleibt auf
dem Schalter stehen - rwei Tore
fifinen sich. Statt nun schnell durch
die Plarten Hitren ru konnen, misst
Ihr gine Leiche awftreiben und auf
den Bodenschalter legen. Das war
gine der leichtesten Knoheleien, die
meisten sind deutlich kniffliger, 2wei
patsel haben uns MAMIACS sogar
i Verrweillung getrieben - eines
wegen fehlender Hinwelse, das
andere aufgrund schlampiger Pro-
grammmierung, weshalb das komekte
Vargehen erst nach mehreren Versu-
chen erfolgreich war

50 wie wir beim Spielen an
manchen Stellen gexiimt haben, so
wiltend Ist auch Kratos: Der verliert
pamlich gleich zu Beginn  seinen
Gollerstatus. MNach einer  bombas-

Im pweiten Schritt tieht er den Hebel 2w sich heran,
um danach eilig die getffneten Tore 1u passieren.

tischen Quwertire, m der sich der
Klingenschwinger gegen den Koloss
von Rhodos behaupten muss, wird
er auch noch seiner Kampfeskinste
beraubt und getotet. Endgultig an-
gepisst mordet sich der unbeugsame
spartaner durch den Hades und kehrt
wwrkck in die Welt der Lebenden.
Dort richtet sich sein Zom gegen die
ehemaligen Kollegen des Olymps.

+ Devil May Cry?

Diese Agqgression zieht sich durch das
komplette Spiel, Mit jedem Schlag
splrt thr die wut, die Kratos auf sei-
nem Streifzug durch die griechische
Mythologie antreibt. Ob im Kampf
geqgen klapprige Skelette, axtschwin-
gende Minotauren oder baumhohe
Iykiopen - Fuer Antiheld geht der-
malen brutal ror Sache, dass man
Mitleid mit den Fabelviechern be-
kommen konnte. Schon der Ensalz

der Chaosklingen, die durch Kelten
fest mit Kratos” Unterarmen verbun-
den simd, ist durch etliche Combao-
maglichkeiten sehr abwechslungs-
reich geraten, Mehr Tiefgang erhalt
das Kamptsystem durch awei weitere
Waften, die thr auf Eurer Reise durch
kolossale Tempelanlagen und de-
taillierte Walder von besiegten Iwi
schenbossen bekommi. Aul Knopl-
druck bearbeitet thr Eure Gegner mit
dem  brachialen  Barbarenhamimer
oder haltet Fuch die garstigen Krea-
turen mit elnem speer vom Leib
Besondere Unterstitzung erfahit
Kralos duich die Erdmuller Gaia
und die Titanen. Diese (iberiragen
jhre letzten  Fahigkeiten auf den
rachsuchtigen Kreger. Auch hier ha-
ben sich die Eniwickler Gedanken

-

Iw Inszenierung sage ich
Jetit bewusst nichts, denn
sonst ware der Kasten wall
mil Superfativen, Stattdessen
' michle ich aul eine lleine,
aber feine Neuerung einge-
. hen: Die wverbesserte Block-
funktion, mil der the Schidsse
wrdckschiendent oder lulmi
namte Konteranguifle startet,
finde ich schlichtweq genial.
I Verghech tum Vorganger
hitte man die Massenkeile:
reden nubig noch etwas herunterschrauben
kénmen = die riehen das Spial wor allem
gegen Ende eanfach nur in die Linge,
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Der “Geist von Sparta’ wird logge und dberquert nun auch breite

Abgronde mit einem Fligelschlag.

Das neve Kontersystem wird durch das ‘Goldene Viies' ergdnzl: Mit etwas
Timing schleudert der Sparaner gegnerische Projektile zum Absender 2urick.

61
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e brutalen Keulenhiebe der Zyklopen kann Kratos nicht blocken. Hier helfen nur geschickte Avsweichrollen mit
Hilfe des rechten Analogsticks oder aber ein Sprung in die Lult - dort verdrischt der Wiiterich seine Widersacher weiter!

gemacht; Bel den tellweise wenig
nitzlichen Magieattacken des Vor-
gdngers wurde an der Designschrau-
be qedreht - endlich kénnt thr Euch
bewegen, wahrend the mit dem
Gorgonenkopl Eure Widersacher ver-
steinerl. New ist auch der "ZTom des
Kronas': Elektrisiert Feindvolk und
raumt mit dppigen Combos massig
role Orbs ab. Mit denen rostet the
Fure Fahigkeiten mehrstufig aul. So
wird Kratos nicht nur starker, auch
newe Manover sorgen fir Abwechs-

-

An Bombast is1 Kratos' weites
Abenteuer farwahr kaum nach
i dberteelen, Die  nsze-
nieiang der epischen Action
leidel rwar wesentlich hau-
figer als der Vorganger unter
sichtharem Tearing, doch das
nehme ich  angesichts  des
Ubemagenden Designs in Kaul,
Die  wuchtige Kampd-Action
iberreugl auf ganzer Linie,
asch wenn die usitzhchen
Wallen kawm mal gebrauchi
werden, Nur das sehr aul "Fortsetzung
folgt” getrimmie Ende finde ich nervig -
beim Erstling gab's schlieBlich auch einen
veminttigen Abschluss.
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lung im Racher-Alltag. Blockt mit
der L1-Taste, betatigt einen der dref
Angniffsbuttons und Ewer Antiheld
schlewdert seine Klingen fulminant
umher

+ Mortal Kombat?

Sohald (ber angeschlagenen Geg-
nerm ein Kreissymbol prangt, drickt
lhr den Kningel und erledigt den Feind
in  bester Fatality-Tradition: Viele
Gegnertypen bieten sogar mehrere
maoglichkeiten des effekivollen Zer-

stlckelns - sehr hefriedigend! Da thr
wahrend dieser Sequenzen nicht ge-
troffen werden konnt, ist diese Me
thode der Geqgnerbeseitigung auch
nach nitzlich. In Massengelechten
weicht the normalerweise mit dem
rechien Stick aus, altermativ blocki
Kratos oder kontert neverdings
feindliche angriffe - geschickies Ti-
ming vorausgeselzl!

= fiod of War Il

Kratos' pweites Abentewer  macht

Die Quick Time Events des Yorgangers spielen wieder eine grofie Rolle.
In den kleinen Geschicklichkeitseinlagen kennt Kratos keine Gnade!

Als geidbier Iocker steigt man
il Schwienigkeitsstufe “Not-
mal® ein = heruslordernd soll
das Ganze sein. Nur passt bei
Kratos” rweltem Auftritt der
geqriff ‘unfair’ an  einigen
Stellen  wiel  besser:  Schier
endlose Gegneraufliule, ham
merharte  Quick Time Events
mit Instant-Kills und mitenter
hakefige Sprangpassagen le-
Ben mich worlworllich taw-
send Tode sterben - bevar ich
wvhllig frestrien auf "Easy’ rurickschaltete,
o um dann Testeysteblen, dass blindes
Knoplgedricke aul einmal ausreichl. Hier
passt die Spielbalance Oberhaupt niche!
Verctarkt worde mein Unmuat durch nicht
abbrechbare Combao-Attacken und cinbge
wenige planiose Ratsel ohne den gerings-
ten Anhaltspunkl. Komischerweise wer-
rauchte mein Iom so schnell wie e kam.
Der Best von “God of wWar 0™ ist namlich
sthlichiweq genial?

splelerisch in vielen Punkten einen
grofen Sprung nach vorn, ¢in paar
Elemente nerven leider noch ge
nauso wie friher. Die Prasentation
hingegen ist an Bombast, Detail-
relchium und Abwechslung aul des
P52 nicht mehr zu loppen. Selbst
gelegentliches Tearing, vor allem in
Innenraumen, stor da kaum.

Auch bei uns erscheinl die un
qeschnittens  Version der Gotter-
schlacht, Zudem gibt es eine Samm-
lerbox im Digipack mit Bonus-0VD.
Auf der befindet sich ein Making-ol,
Video-Tagehiicher der Entwickler und
vieles mehr, mh

» inklugive 'Thallenge of the Titans’:
siekon Bonusaufgaben fir Profis

» mit cu. I Stunden Spleirelt
umfangreicher ols der YorgAnger

» vier Schwierigheitsgrade: suf 'Eazy’
gt spielbar, danach riemlich schwer

w Special Edition im Digipmck echaltiich
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! System 5
| Entwicklar Bare England
Herstellar  Hintando

&

Genrs Fennzpiel
Termin Aprd

sK o [} Jahren
Spigler 1B

Enuddeliges Remake des NE4-Klazzikers. dem
man zein Alter dewtlich mnmerdy, Spafli, sber
klar schiechier als "Mario Kart 03"

Es ist nicht einfach, ein Fun-
Racer 7u sein: jeder Verireter
des Genres muss sich an der Ober-
ragenden "Maro Kart™-5erie messen
lassen. Als Rare 19%7 "Diddy Kong

Macht sie nass: Passiert das gelb-
rote Tor und Ihr erhaltet einen Boost.

System  [f
Entwickler CING, Jopan
Hersteller  Kintendn

Genea Adventure
Termin Apeil

USK ab [ Jehran
Spleler |

Digitale Lektire: Die spannende Deteliivge
sthichte weill Leseratten 1w begeistern daz
Bpiel sedbsl knmenl nber douthich o heet

wihnen das Auge von Asthetik-Fans.

Diddy Kong

Racing DS

Racing” fir das N&4 vertifentlichie,
war das nicht anders. Und zur Uber-
rasthung vieler konnte die Affen-
flitzerel dem damaligen Mitstreiter
“Mario Kart 64" Paroli hieten.

Iehn Jahre spater heifft der Kon-
kurrent “Mario Kart 05" und ist dem
Remake mehr als nur gine Wagen-
linge wvoraus. Iwar punkiet der
Rare-Raser immer noch mit seinem
Adventure-Einschlag - so steuert lhn
die Rennen aul einer kleinen Kari-
bik-Insel an - im direkten Vergleich
wirtken die Flitzereien des Klempners
aber in allen Delangen einen Tick
frischer und flatter. Warum “Diddy

Die Grafik des
Kong-Rasers ist
giob aulgelost,
dafir aber knul-
fig und abwechs-
lungsreich.

Kong Racing” aber auch heute noch
Spalk macht? Well sich die Primaten-
crew im Gegensatz zum Mintendo-
Pummelchen aul drei unterschied-
liche Vehikel (Kart, Luftkissenboot &
Flugzeug) wirft und die audiovisuells
Prasentation  verzickl,  AuBerdem
dift thr Euch lokal oder online im
Mehrspieler-Modus  nach  Herzrens-
Just zum Affen machen, Unschon ist
hingegen, dass die DS-Neueiungen
wie Turbostarts via Touchscreen oder
doofe Minispiele aul den Wecker
gehen. Und auch die schwammige
Hovercralt-Steverung  hdtle  Oberar-
keiltet gehort. ak

Links begutachtel thr die Umgebung, rechts stevert the Euren Charakter.

Was ist der Unterschied

rwischen einem Buch und
ginem Videospiel? Genau: In einem
Spiel nehmi thr aktiv Einfluss auf das
Schicksal des Protagonisten. Diese
Differenzierung scheint den werten
Entwicklern von CONG jedoch ent
gangen ru sein. 5o seid thr in "Ho-
el Dusk” fast ausschlicBlich damit
beschaftigt, Euch durch ausschwei-
tende und lahm ablautende Dialoge
durchzuklicken, Wen das nicht stirt,
den hat schon bald die packende

(aber sich langsam entfaltende) Kri-
minalgeschichte gefangen genom-
men. In der Haut des ehemaligen
Gesetzeshiters Kyle Hyde begebt
Ihr Euch aul die Suche nach sinem
verschollenen Kollegen und  deckt
die Mysterien rund um das Zimmer
215 aul. Nebenhel 1st Ihr via Sty-
lus Kopfnusse und frewt Euch Ober
die stilvolle Prasentation, die durch
schraffierte Charaktere und Asthe-
fische Iwischensequenzen elnen
ganz eigenen Charme entwickell, ak

¥

o
Als Fan des N&d-Originals fallt
ey mir schwed, das einguge-
stehen, aber "Diddy Komg
Racing”™ st gealtest. Iwar infi-
b gierte mich der Charme und die
beschwingte Musik des alfigen
Rasers wieder im Handumdre-
hen, die Remnen fetzen aber
nicht mehs 50 wie anno '97.
Schuld daran hat havplsichlich
der Obesmdchlige Eenkurrent
"Maria Kart D57, der das klar
bessere Fahrgefuhl bietet und
dessen Burse ausgetdftelten sind, Dass die
geniale |dee mil den diei Gelahrten noch
keine Nachahmer gefunden hat, wundert
mich allerdings.

» Nounuflage des NB&-Fun-Racers mit
D5-exklusiven Inhaitan

» 74 Stracken

» [ rucharsiBa Fahrar

» Achtspheler-Modus (lokal und onding)

= 3 verschiedene Fortbewegumpsmittel:

Kart. Hovercraft und Mini-Flagzeeg

SYETEM
Singluplayer
Mudtiplayer
Grafik
Saund

Ich bin entlduschl von " Holel

Dusk™. Iwar wartet die kias-

sische Knobelei mit interes-

samter Story, todler aulmachung

und  gelungener  Bedienung

| aul, als Spiel versagt die Kno-

| belei dagegen fast aul ganzer

linie. Das klingt swar hart,

aber wenn ich tw %0 Prozent

damit beschaitigt bin, Dialoge

tu lesen oder in Ermangelung

von  Anhaltspunkten planlas

uemherzustreunen, vergehl mi

der Spall. Schade, denn der Erstling der

Entwickler - "Another (ode”™ - hat mich
deatlich besser unterhalten,

o klassisches Point'n Click-Adventure mit
oberbordandan Dinlagen

» der OF wird wie bei "Dr. Kawashimzs
Gabirn-Jogging” quer gehaltan

» die Grafik ist tells in J0. tails in 20

» gestesert wird susschiiellich mit dem
Styles

SYSTEM
Singleplayer
Meaiplaryue
Grafik

Sound
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P32 / 260
. Entwicklar FA Black Bos Eanada
Hersteller  Elactronic Arte
Genre Sportspiel
Termin Ity Hansdel
Uz ab 0 Jahren
Spieler |-4

Gelungenes Spafibaskethall mit eisgangiger
Stevereng und schicker Diptik, dem 3z aber
mangels Spitmodi an Tielgang fehlt

Nettes Gimmick: Viele Schauplt-
e haben mehrere Spielfelder, owi-
schen denen thr aufallig wechselt.

Am Grundkonzept hat sich

beim ersten Mext-Gen-Auftritt
der "NBA Street”-Serie mchts gean-
dert, wie gehabt tretet thr mil drei
Athleten pro Team gegencinander
an und kiimmert Euch herzlich wenig
um die meisten Reqgeln des Spoiis:
Fouls werden nicht gepfitfen, Frei-
wirfe gibt's ebenso wenig. Mur gine
Sache ahlt - werlt oder stopft den
Ball in den Korb, FOr Distanzbrefies
erhaltet Ihr zwel Zahler, naher dran
bringt’s Euch einen Punkt. Serienty-
pisch ist der Ablaul 2war in der Rea-
litat verwurzelt, aber nicht sklavisch
daran gebundem: Fir spektakulare
Alley-0ops, aber auch fiese Monster-
blocks springen Spieler nicht selten
so hoch, als ob sie aul dem Mond
wdren, Und die beeindruckenden
Dunks fallen tellweise so akiobatisch

aus, dass sich echte NRA-GroRen di-
virse Korperteile bei der Ausfihrung
beschadigen wurden.

Apropos Dunks: Eing Mewerunag in
"Homecourt” ist deren Ausfdhrung.
Setzl Ewer Mann dazu an, fullt the
durch Halten des Knoples eine An-
telge. Trafit Ihr deren Ende perfekr,
werdet Ihe doppelt belohnt - der
Ballkdnstier stopft die Kugel dann
namlich glait ein zweiles Mal i
den Korb. Oberhaupt gibl es nun ein
paar gewitrte Maglichkeiten, mehr
2u punkten: Macht ein Teamkollege
mit, kénnt Ihr den schon mal als “Ab-
sprungrampe’ nutzen, um dann hes-
ser Richtung Brett zu segeln, Und die
stilvoll mit einer Tetzigen Musikse-
quent von Herbie Hancocks "Rockit”
in Szene gesetrten ‘Gamebreaker
machen es nun or besonders finger-

fertige Sportler maglich, his ru vier
Zahler einzukassicren - sofern Euch
der Gegner nicht den Ball stibitet
und dann Euer Momentum 7u seinen
Gunsten nutzt

Freestyle-Tricksereien

Micht nur bel diesen Sonderfallen
macht sich ein neues Tricksystem
bemerkbar: Statt durch Knopfe und
Richtungstosten flesigelegle  Akn
onen abzumufen, kénmt Ihe nun Eure
Kunststicke mittels rweler Buttons
spontan kombinieren, Bin Knopl 165t
Crossovers aus, einer dient fir dif-
fizilere Funktionen. Wer sich damit
langer beschaftigt, entlocktl seinem
Athleten speklokuldre Sequenten
dumm nur, dass Electronic Arts daliir
auf ein sinnvollas Tutorial verzichtet
hat.

Gewitries Teamwork: Kniet sich einer Eurer Mitspieler hin, kdnnt thr auf Knopfdruck auf seinen Ricken steigen und
Euch Richtung Korb katapultieren lassen.

a0

Minimalismus pur: im Charakter-
Editor habt lhr nur sehr rudimentare
Einstellmaglichkeiten,

Ansonsten wundert sich der ge-
neigte  Konsolen-Basketballer  Ober
einige  weitere  Design-Entschei-
dungen: Baut Ihr einen eigenen Cha-
rakter auf, habt [hr die Wahl aus vor-
gefertigten Sportlern der Kategorien
Forward, Guard und Center. Fachlich
ist das korrekt, for Movicen werden
die Unterschiede dieser Positionen
wie so wvieles anderes aber nicht
ciklait, Schade ist wdem, doss die

F:: Itgendwann sollte A wie-
der  damil aufhoren,  bei
Hext-Gen-Entwicklungen  im
Oplionsbereich so sparsam
sein: Auch "NBA Streel Home-
court” winde abgespeckt und
komml gerade im Vergleich
tum Verganger recht karg da-
her. schade, dann reizvoll und
gelungen ist der Sportspall
durchaus: Die Grakik mil ibren
ungewbhnlichen  Farbfiltem
haut HO-Fans swar nicht vam
Hocker, kommt aber schick oiber, Newe-
rungen wie die Doppeldunks soigen fir
Dymamik. Micht ganz so warm werde ich
mit dem Uberarbeiteten Tricksystem - das
Tunktioniern wie geplant, aber mir haben
die vougegebenen Kunsisticke von lrihes
besser gelallen, Wer hauptsachlich alleine
aul Korbjagd qeht, fir den schéplt "NBA
Street Homecaunt™ mit dem drage inspes
nierlen Karriere-Modus das vorhandene
Potenziad nicht aws - der Mehrspleler-SpaB
kann sich aber sehen lassen.



_I SEIT UBER 149 JAHREN DER SPEZIALIST FUR VIDEOGAMES
:L:".
)

Die ‘Gamebreaker’ sind grafisch besonders schrill insreniert und dissmal
so machtig, dass damit ein Match im Handumdrehen kippen kann.

FETRAY

Spektakuldre Dunks und Aklionen bewundert thr im Replay noch einmal:
Auf Wunsch l3sst sich die Funktion auch ganz ahschalten,

meisten  Editorfunktionen komplett
gekippl wurden: 5o habl the kaum
Moglichkeiten, Euten Star zu indi
vidualisieren, ein eigenes Spielfeld
gibt's Gberhaupt nicht mehr = und
das gerade bei cinem Namen mil
"Homecourt™ im Titel...

Auch der Karriere-Modus macht
nicht den inspiriertesten Eindruck:
In leblosen Standard-Mends klickt
Ihr Euch durch verschiedens Match-
varianten {(u.a. zahlen mal nur Dunks
oder nofmale  Wirfe), sammelt
Siege und bestreitel Spiele, die Euch
gelegentlich an andere Schauplatze
fiihren. Hin und wicder gewinnt 1hr
Outhits und Schube, die Euer Anse
hen steigern, wihrend Erfolge zur
Verbesserung des Konnens verhel-
fen: Damil wachst das Polenzial Eu-
res Sportlers, der sich zudem je nach
Euer Spielweise in bestimmten Kate-
gorien verbessen

Eimge obskure ldeen hielten dabei
Einzug: Erreicht Fuer Star Erfahrungs-
lewel 5, gibt's einen "Freak skill” = soll
heiBen, eine gewahlite Fahigkeit wird
dann perfektioniert. Entscheidet The

Wenn ich "Homecowd” ein-
lege, jubllien der Basketball-
Fan in mir. Bei den sensali-
onell amimiedten (und vallig
dbertriebenen) Dunks klappl
mir regelmalig die Kauleiste
heranter - das hat kein B-
Ball-Spiel seil "NBA Jam" aul
dem SHES geschalll, Wahrend
die Karriere mit 1w dhnlichen
Aulgaben wnd CPU-Mansier-
Mockern mervt, ist's twischen-
durch ein Riesenspal.

» 10 Echauplitze mit teils mehreren
Spiclfeldern

» Gheracheitetes Tricksystem

» Bamebreoker jetzt klashar

» erztmals Dappeldunks maghich

» Karrigra-Modus stwas schmalbrastig

Wer nicht gerade mit der Lupe ober den
I: ldzchirm gnhl w-dl-u.lann'..n' roe

Euch fir das Wurfvermdbgen, habt (hr Elﬂ"m‘li““ 3

prompt einen Athleten, dessen Balle ;Tf".lf;” [

kaum noch daneben gehen. Zumin Erafik Eﬁ]
dest in den unteren Schwierigkeits- Eaund -

graden, bei denen die Gegner noch
micht tu Blockexperten mutieren, 15l
das fast eine Garantie 1dr Slege und
macht P3sse und Teamwork zur Me-
bensache. us

Ruckgabersshtanr
=, JETIT MIT ALTERSHACHIELS RECISTRIEREN UND 182r SPIELE RESTELLEN [If opane-
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FRESH DYNAMNITE DELIVERY
SHOP: HELMUT-KAUTNER-STR. 13

TS 45127 ESSEN

mitha BURGER KING ~ MK WASH

I PER NEUE SHOP KOMMT fif I

GUITAR HERD 2 inkf Guitar
XB360 - 89,95

DEF JAM [CON wneat(18]
XB360/PS3 o é? 95

00D of WAR 2 FHI Lid H fi8)
in Metalbarx -dt. Textn nur 64,95

GHOST RECON 2 [18)

XB360/P532 . E’a 67,95 P83 - mur 67,95

VIRTUA FIGHTER 5 4,

RESIS TﬂHﬂE Fall of Man
PS3-dt.uncurf- 51,95

T4 VICE CITY STORIES (18]

VIRTUA TEHHI.S' 3 .fr‘
P82 - df. Toxte -uneul- 29,95 XB360/PS3 Ja 67,95

W vertautsfops: 1. God of Warz LdEd. 2. indiier 3.GhostRecsnz 4.Detiam leon [

Xeoksso cames RiiiiiET el e toN

BLOOD RAYNE 2 4if18]) 44,951
CALL of Duy 3 &b, [18) 59,95

Champisng Loague o, Mire

PARKWATCN PAL f18) 19,95 | CALL of Dty 3 41.(18] 69,95 Capenm Claceie Coll. 241, Apell
DOOM 3 4. (18 29,95 Command & Conguor wncut Mai Pragon Ball 2 Tonkaicki 2 v, 49,95
FLATOUT 2 Pol smeai 49,95 | Chompions Losgea &, 59,95 Flaal Fantary 12 1. 5995

HALF LIFE 2 . {18) 29,05 DEF JAM ICON (18) 67,95 REA Lid Editton &0, (18] 39,95
JAWS Unlasshad PALIIZ) 54,95 | Dand or Alive Xivema dt. 59,95 RAIDEN 3 PAL 3995
NINJA GAIDEN BLACK &, 29,95 | FAR CRY 1. 29,95 BOD of WAR ancat Plat (18] 29,95
PRINGE of PERSIA 3 . 29,95 Fors Motorsport2 LidEd. Ma Caifar Here 2/Guitar 79,95

SOUL CALIBUR 2. 19,95 FEAR (18)ch 44,95 JUST CAUSE d. 29,95
SCARFACE PAL wnewt (18) 54,95 | CUITAR HERD 2 ink! Guitar &y, OXAMI 4. 44,95
NINTENDO WI-WIH-WI  (BUNY. 29,05 SGARFACE PALuneat (18] 54,95
Wil ink! WiiSparats 249,95 JUST CAUSE &1. 29,95 Maga Drive Collacfion d. zsgj_,
Zalds Tuilight dt. 54,95 LOSTPLANET Lided. 69,95 Bl i
Soaie W 41 57,95 PRO EVOLUTION 6 . 59,95 PLAYSTATION 2 &, $99,95

Exeite Truck &t 49,95 TP SSERTETR S MOTOR STORM 61,95
. {8

SAINTS ROW PAL wwent 67,95 Ll EL YL LA

e $.9% | W13 A L T Shints Row wacd (18] Apeil
WARIOWare 8. 49,95 2 ToMs RADER dene 2,95 Al 61,95
Natal Siag Anthology PAL 54,95 siapyes Uiimate A1 69, 9ML0 R AL Witz

Dodfother PAL (18] ﬂ.ﬁhwm (RN RIDGE RAGER 7 61,95

sesreionive: DEO M -FPTFTF2ZIS

Vecsandinaton 4,00 EURD 2gi 2,00 FURO NN Gob. odor Vorkssse 3,00 EURO -BNL oder POST
 leetimer, Profeinderaagen vecbeheiton. Wavenselehan Dritter werdss sseckanst. Alle Proive in Eure
Alle Proive takl, Gesetalicher Wehruectstousr 2igl, Versandiosben- 14 tigiges
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S3X Blur

System Wil

Entwickier Electronic Artx, Kanads
Hersteller  Elecironic Arts

Benre Sportspiel

Turmin im Handul

LISk ab [ Jahren

Spinler |2

Stilsacheres Snowboardspektakel mit schicker
Prasentation, aber nichi sor wagen arg ner-
viger Steserungstiicken mehiz fur Neulinga

I Jeder ist sich selhst der Nachste:
Bei den Rennen solitet Ihr auf die
Konkurrenz keine Rucksicht nehmen,

Machdem Electronic Arls den
Wii bislang mit Umsctzungen
bekannter Spele bedachte, geht nun
der erste eigens dafir entwickelte
Titel an den Start: 55X Blur” ist auch
keine ganz neue Erfindung, aber den
ingwischen fanften Teil gibl's eben
nur fior die neue Nintendo-Konsole.
Die Wahl ist nicht schlecht, denn
Snowboards (alternativ stellt thr Eure

p Vom Design her wdre "S55
Blar™ ideal far Fans und
Neulinge mugleich, dach die |
Stewerung ist alles andere als |
wgdnglich - das anvisierte
Nichtspieler-Publikum des Wii
| nimmi angesichts der kom-
| plexen  Handhabung  sicher
' schnell ReiBaus, Auch min reifit
bei den nervigen Uberiricks
der Geduldsfaden: Wenn die
komplizierten Formen s mit
viel Dusel klappen und immey
wieder eine Crashlandung folgl, weil der
Wil die Aktion einfack nicht edkennen
will, dann stesgl der Frust, Wirklich scha-
de, denn Aulmachung wnd Abwechslung
ven "58X Blur” stimmen, und der groB-
artige Soundirack verleltet rum entspann-
ten Carven = ware bloR nicht die biestige
Steverunyg, die nur ein Fall i harinackige
Tocker ist.

D Slatomrennen werden durch die oft fiese
Flatzierung der Tare schrell zum Frusterlebnls.
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Spartler auch auf Skier) lenken sich
durch Kérpereinsatz und Gewichts-
veilagerung - und dalin sind die
Wii-Controller pradestiniert. Per Ana-
logstick und Nelgung des Nunchuks
sehlagt thr mehr oder weniger enge
Kurven ein, durch einen Ruck nach
aban hoptt thr {wahlweise wt's auch
der A-knopf). Seid thr in der Luft,
dbermimmt die Fembedienung die
Hauptrolle; Je nach Schwenk lost (he
dann Spins und Flips aus - Grabs da-
gegen macht thr mit dem Nunchuk.
Originell ist der Gedanke hinter den
speklakuldren Obertricks: Um  die
auszubiithren, reichnet Ihr vargege-
bene Formen mit der Remote nach,

Sehr viel Ubung empfahlen

Iwar verinnerlicht |hr die Grundbe-
wegungen recht schnell, doch bei
den Tricks regierl oft Kénig Zufall.
Innovation Ist sthin und qut, aber
wenn durch wnkoordiniertes Her-
umfuchteln auch keme schlechteren
Kombinationen rauskammen als bei
gezieltern Einsatz - und nicht selten
sogar bessere -, dann hat das Kon-
troliprinzip einé Macke. Besonders
prablematisch  gestalten  sich die
Ubertricks, deren Abfrage extrem
pingelig ausfallt und sie deshalb nur

7 in den gewaltigen Halfpipes habt thr viel Zeit fir spektakulare Konststiicke

und zum endlosen Uben der Ubertricks.

selten erfolgreich gelingen,

Umso erstaunlicher, ist doch der
Rest der Alpin-Sause ebenso hidbsch
inszeniert wie  abwechslungsreich:
Die Cartoon-Charaklere und die nur
selten ruckelnde Umgebungsgrafik
{60 Hz gibt's leider nur bei Progres-
sive Scan) gefallen, Dazu gibt's eine
Reihe  unterschiedlicher Wetthe-
werhbe wie Rennen oder Halfpipe-
Tricksereien und die diei Berggiplel
konnen vollig frei erkundet werden
= allerdings werden nur ausdauernde
und frustgestahlte Sportler die spa-
leren erleben, us

spiclt thr im Splitscreen, solltet thr viel Platz haben,
um dem Kumpel nicht die Remate ins Gesicht ru schlagen.

Ich bin ziemlich enttiusch von
EAs Pulverschnee-Parade: Da
wird mir angesichls stimeniges
Optik  und  abwechslungs-
reicher Pisten eine Launige
ski= und Snowhoardpaity ver
sprochen und promgt kemmi
die unhandliche, verquere Wii-
Steverung daher und vermiest
mir die flotte Fitrerei. Weder
ist es infwitiv-angenehm durch
Neigung des Nunchuk ru len-
ken, noch lassen sich Flips und
Grabs via Remate-wWackler problemios
anemnanderreihen. Gul, lass' ich die Tricks
halt - und prempt macht’s mehr Spaki.

» J Borggipfel mit mehraren Kurcen

» Oberraschend komplexe Steugrang mit
Femote und Nenchuk

» viele beliebte Fehrer von frdher dabei

» Brafikutil mischi Teil 2 und 3 der Serin

» grooviger Spundtrack vom Junkin XL
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System 05
Enmtwiekler Flecteanic A-ts, U354
Heesteller  [lectronic Acts
Genre Simulatian
Termin im Handel
[I1 4 [ Juhren
Spleler 1

Drollige Autbsu-Semulation, der mehe
kbwechbang und i beszere (berzicht gut
£u Besicht stehen worde

frick 1: Pammes + ordentlich

Salz = duwistige Parkbesucher.
Trick 2: Cola = haufenweise Fis = ein-
gesparte Spirituosen. Trick 1 + Trick 2
= never Umsatziekord.

Die 1994 flir PC erschieneng Auf-
bausimulation “Theme Park™ lehrte
virtwelle  vergnugungsparkmanager
selbst  schimutzigste  Schawsteller-
Tricks. Selhige haben auch in der D5-
Mevauflage nichts von ihrer Wirkung
verloren und sorgen immer noch (o
klingende Kassenm. Mit Fress- und
Trinkbuden ist alleine jedoch kein
Blumentop! zu gewinnen. Erst wenn
der Park vor falibaren Allraktionen
aus allen Mahten platzt, Souvenir-

Phoenix Wrig

System S

Entwickler Capcom. Japan
Hersteller  Capoom
Lenre hdveniure
lermin  im Handel
LigK #b 0 Johren
Spigler |

Reirvolles, altmodisches Rechtzanwalis- end
Berichtzabentever mit Fessednder Story und
klnasizchur PoimtBCkck-Kontrally

Wartung: Ist ein Fahrgeschaft
kaputt, lasst e schnell reparienen.

Shops mit Mitbringseln locken, hiib-
sche arinflachen fir eine entspannte
Atmosphare sorgen und Eure Anlage
dank fleiiger Pulzkrdlte in vollem
Glanz erstrahlt, wird Euer Park bald
cinen Mamen haben. Anfangs steht
Euch jedoch nur ein karges Stick
Land rur Verflgung...

Also frisch ans Werk: Da ohne
Wege - imo wahrsten Sinne  des
Wortes - nichis lauft, legt thr mil
dem Stylus rundchst ein paar Flade
an. anschlicBend wahlt thr cine von
vielen Attraktionen  (Geisterbahn,
Achterhahn ete.) und platziert diese
an einer geeigneten stelle, schlief-
lich noch ein paar Imbissbuden er-
dfinet, und schon schldgt die Stun-
de der Wahrheit: Mit einem Klick

Beim newen  "Phoenix
Wright"-Abenteuer haben es
Capcom und Nintendo {Letztere fun-
gieren erneul als Publisher) erstaun-
lich eilig: Diesmal bekommen nam-
lich auch deutsche Jura-Fetischisten
jhre lokalisierte Fassung zeitgleich
mit dem Rest von Europa.

Wie Teil 1 ist “Justice for All" die
Porticrung eines urspringlich nur in
Japan  verdffentlichten GBA-Spiels
- aul die DS-Fahigkeiten ausgelegte
Untersuchungsmethoden  oder gar
neue Stery-sequenzen haben sich
die Entwickler jedoch gespart. Mit
den vier Fillen habt Ihr aber auch
5o wieder eine ganze Weile zu tun:
Wie gehabt seid lbr an Tatorten
unterweqs, socht nach Beweisen
und fihet Unterhaltungen mit Zeu-
gen, Danach geht's in die Verhand-
lung, bei der thr aufmerksam nach
Widersprichen sucht und durch die
passenden  Schlussfolgerungen die
Gunsl des Richters gewinnl.

Gespielt wird wieder klassisch
mittels  ODurchklick-Dialogen  oder

Die Bose komml aus Deutschland:
Diesmal piesackt Cuch Franziska von
Karma als Staatsanwaltin,

Tur ch mehr Fahr aeRcRalte wird dain Fark
l-t:'lmtlr. BCHIERRAHN wire e pule

3 £ § !
Oben behaltet thr dank Karte den
Uberblick, unten wird gebaut.

aul die Eingangstore gewdhit 1hr
der wartenden Meute Einlass. Jetnl
wird’s richtig arbeitsintensiv: Stellt
Entertainer zur Belustigung cin, setzt
Handwerker aul defekte Anlagen an
und steckt Kohle in die Entwicklung
neuer Fahrgeschafte, Via drahtloser
Datenubertragung schaut thi Euch
auBerdem Rummelplitze anderer
"Theme Park™-Manager an. ak

Aufmerksambkeit isl Pllicht: Zickt
im richtigen Moment Beweise, um
Widerspriche aufrudecken.

ielkreuz-5uche - fior maderme Focker
vielleicht zu altmodisch, Traditiona-
[isten freven sich driber. Ansonsten
qibt’s als Meverung nur, dass thr auch
aulerhalb des Gerichtssaals eine Art
Yerhor fohet, um ‘Psychoschlosser’ zu
knacken. Angesichts zum Teil grofier
Logikspringe ist das manchmal hap-

pig. us

Da werden Kindheitserinne-
rungen wach: "Theme Park”
verzaubert auch heute durch
seine  putnige  Aufmachung
' und ein schell edlemies, aber
| schwer m mebsterndes Spiel-
pringip. Die Touchscreen-Sleu-
| equng 50 oein pweischneideges
Sthwerl: Im  Vergleich tum
Genre-Kollegen “Zoo Tycoon™
(05} geht die Bedienung flatt
voar der Hand, datiin setat th

©.B. Wege regelmafiig in den
Sand. Haupiproblem: Die Arbeit stelit
sich schnell als tracken und gleichfarmig
heraus, Minispicle 3 ka Thrillville (P}
hatten tir Auflockernung gesoigl.

{E Wi i

= Remoke des PC-Klpssikers von 1534

u 3 verschindene Schwierighoitsgrade

und Simulationslevels, bei denen 2.8, das
verfigbare Budge! variiert
= gestevert wied nesschlieBlich vin Stylus

» & verschiedens Ratgeber, din Fuch mit

nixtzlichen Tipps versorgan

SYSTEM
Sirgieglayer
MWuhiplayer
[-afik
Jemmd

ht Ace Attorney: Justice for Al

Den Erstling habe ich geliebt,
und duch ber der Forlsetiung
tippe ich mich liebend geme
durch die humarigen Diale- |
qe, die mein sympathischer
Stachethaar-Amwalt

Tkt

Die Qualitit des Vorgdngers
enrelcht " justice for A" aller-
dings nicht ganr: Dass es
dwesmal keine aul den DS tu-
geschnittenan Besonderheilen
gib1, stoet mich nbche. Listig
ist allerdings der Twang, nun

noch Blters speichem o mdssen, weil
samst stheller Schuldspriche fllig wer-
den und Eure "Lebenslelste” jetzt schwerer
wieder aufrufillen ist.

= & umfangreiche Fille

u Story des Vorgangers wird mterhali-

sam weitergefihet

» reinn Umsetzung des BA-Originals

ohne DS-sperificche Bimmicks
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Snpﬂ:mrl P2 / PRR _,J
Entwickler Crterinn, England
Hersteller  Elactranic Arts
Genre Rennzpiel
Termin i Hande
UK ab 12 Jabren
Spisler 12 IPED) /16 (PSP
Gewehnt wuchktige und npiisch besisdruzken

Rezerei mi Ripel-Eintagen - leider

chee die beliebien Crash-Kreuzemgen

Haht thr erst sinmal die Formel-
Flitzer freigeschaltet, emeicht thr
Rekord-Geschwindigheiten.

Micht erst seit dem letrten

"Burnout” versucht sich Cri-
terion an diversen Erganzungen des
Grundkonzepts, die rwar immer
schéin fum  Vollgas-Motto  passen,
aber bei so manchen Bleiluf-vete-
ranen  Verwunderung hervormulen.
sSperiell die Anderung bei “Burn-
out Revenge®, dass Zivilverkehr in
der eigenen  Falilnchtung  ohne
Machteile aus dem Weg gerammil
werden konnte, soegte fir geteilte
Meinungen - den einen gefiel das
‘Actionspiel aul Radern’, den ande-
ren ging der Wandel zu weil, Was
mit dem seit Bngerem in Entwick-
lung befindlichen "Burnout 5% fur
Mexl-Gen-Konsolen  passierl, wird
aul jeden Fall spannend: Dann geht's
namlich erstmals in einer frei befahr-
baren Stadl nach "Need for Speed”-

MUNDE
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CF . GROSSARTIG

Vorbild rur Sache. Allerdings milssen
wir darauf noch eine Weile warten,
der wispringhich amvisierte Frihyals-
Termin hat sich derzeit aul "TBA' (to
be announced) und damit wahr-
scheinlich ‘irgendwann im Herbst'
gewandell.

Vollges ohne Respekt

Ohne  Verschiottungsfahitien  mis
sen Videospiel-Raser die ndchsten
Monate aber nichl verbringen, denn
dafir gibt es "Burnout Dominator”
Die P52- und PSP-Entwicklung ist
nicht die “offizielle’ nachste Fortset
runi, sondern ein Ableger, der als
Abschicdsgeschenk fur die P52 kon-
apiert 15t und wirtschaftlich sinnvoll
auch noch i die PSP erscheint, Fine
schlachte sache ist das aber keines-
falls, denn technisch wie spielerisch

i

4
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Nnh! TAKEDCOWRNS RIS TUM FEITHOMNL L

Rache ist s0B: Baut Ihr wegen der Kenkurrenz einen Unfall, kénnt thr
Euch sprengen und im Idealfall den Konkurrenten gleich mitnehmen.

werden die bewdhrien Wente der
Sene beibehalten. So fahren sich die
rasend schnellen Baliden erneut so
handlich wie bei den letzten Teilen
und die Grafik brngt insbesondere

GROSSARTIGER SLAM

wa gerempelt wird, da fliegen Funken, Obwaohl Kollisionen mit anderen Fahrzeugen fiie regen Funkenflug sargen,
bleibt Euer Bolide immer heil - nur bei den "Road Rage’-Fahrten ist nach einigen Untdllen Schluss.

o4

die PS2 ins Schwitzen, Detaillierte
Umgebungen, wviele schick model
lierte Vehikel gleichzeitiq aul der Pis-
te, knallige Licht- und Partikeleffekte
bei Rempeleien und  spekiakulan

o

cad Matidich hame ich nichts
daqegen, wenn es auch dies-
mal wieder Crash-Krewzungen
gdbe. Aber mir fehlen sie
weniger:  Der  Schwerpunkt
der  “Burnout™-Serie  lieqgl
immer noch bei den machlig
sthnellen und rabiaten Ren-
nen, Die bringt "Dominatos”
wieder so eindmcksvoll auf
die  Matlscheibe (bew. das
PSP-Display) wie sonst kein
andares Rennspiel. Die Abkehr
voim hemmungshosen Wegrempeln, das
der Vorgdnger “Revenge” kultivierbe, ist
anfangs etwas ungewchnl, erweist sich
aber schnell als gute idee. 5o braucht's
wieder mehr Geschick, um die begehrten
Vollgas-Combos ohoe Unfall tu schaflen.
Die tolle Grafik setrt MaBstabe auf beiden
Systemen: "Burnoul Dominator™ st ot
abgespeckiem Umiang emeut feines P5-
Futter michl nur fiir Senenfans und e
gelungenes Abschiedsgeschenk an die
P52,



Keine ROcksicht: Kentrahenten solltet Ihr mit Vorsatz in einen Crash treiben
= Tivilverkehr dagegen tunlichst vermeiden,

inszenierte Schrottorgien, wenn th
einen Kontrahenten in einen Crash
trelht ader selhst das Opler werdet
= stets bleibt das Geschehen flissig
und sieht groBartig aus. Die Hand
held-Fassung muss 2in paar Kempra-
misse eingehen (5o ist das Fahrerfeld
nur vier statl sechs Fahrzeuge grof),
gelalt aber ebenfalls aul ganzer Li-
nie. Ganz so feinpoliert wie etwa
"Ridge Racer 2° sicht’s nicht aus,
dalor geht's aul dem Display deut
lich actinnreicher zu.

Mehr fahren, weniger crashen

Spielerisch  besinntl  sich  “Burnout
Dominator” auf frithere Werte, ver-
zichtet aber im Gegenzug auf eine
polulare Sache - doch dagu spdter.
Matirhch wird immer noch kiaftig
gerempelt (insbesondere baim dar-
auf ausgelegten ‘Road Rage’), aber
geschmeidiges Fahren steht mehr
im Vardergrund, So st Zivilverkehr
wieder tabu: Rammit thr 7u schwung-
voll unbeteiligte Boliden, geht Euer
Vehikel o Bruch und nichl die an
deren Karossen, Um erfolgreich zu
sain, solltet thr mehr Augenmerk auf
unfallfreie, aber riskante Fahrten le-

W
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Immer wieder fihren Euch die neven "Dominator”-Strecken durch Ortschaften. Meistens kannt thr auch dart
rikcksichtslos durchrasen, manchmal kemmt aber doch Querverkehr in den Weg.

gen. Beim Slalom durch den Gegen-
verkehr oder mit scharfen Drifts fGllt
Ihr die Turbalelste, Schafit lhr es, den
Extraschub zu nutzen und weiterhin
Crashs ru vermeiden, kassiert
ginen "Burnout’ - und wenn thr die
sogar verketten kannt, geht's rich-
tig ab. Entsprechend ist die Karriere-
struktur mit passenden Herauslonde
rungen versehen = Mindest-Driftian-
gen oder die Pllicht zum Austishren
von ‘knapp vorber-Uberholvorgan
gen sind ehenso mit dabel wie die
neye ‘Manlac'-Variante, bel der alle

COHCOMING

Auch diesmal gibt's am Splitscreen nichts 7u meckern: Das Tempa hleibt

zO0Zx

stets flott, obwohl noch vier CPU-Gegner mit Euch rangeln.

Mitro-Fullmethoden fur die vergabe
der Medaillen zahlen.

Das fogt sich zu elmem  stim-
migen Gesamtpaket zusammen und
erreicht durchaus die Qualitat der
Yorganger - wo st also der Haken?
Hier kommen wir fum erwahnten
verzicht zurdck: In "Burnoul Domina-
tor” gibt es die beliebten Crash-Kreu-
ringen nicht mehr. Wer diese Mas-
senkarambolage-Orgicn mochte, der
steht nun m die Rolre oder muss die
Varganger wieder rauskramen. Laut
Criterion wollte man sich diesmal

233

HKFH

Das Kursdesign ist auf Handheld und Heimkonsole identisch - bei der PSP-
Fassung fahren allerdings ein paar weniger vehikel rum.

BN W PACE | ©
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,J"r'f ‘h

eben mehr auf den Rennspiel-aspekt
konzentrieren, doch irgendwie klingt
das nach Ausrede und wird Fans die-
ser Option nicht wirklich trasten, An-
dern lasst sich’s aber so oder so nicht
- was Ihr aber an Renn-Action gelie-
fert bekommi, ist trotzdem noch ein

Hil. uws

c Super Optik, toller Seund und
/ pleibschnelle  Reanen  kean-
r wichnen das  wahrscheinlich
letate "Burmout™ lor die P52,
welches gan: in der Tradition
der Raser-Reibhe stoht. Trote-
dem weode sch mil " Doma-
nator” mitht waim, Das liegl
wahl daran, dass Criterlon die
Serie nach "Burnout 27 kense-
quent an meinem Geschmack
vorbewentwickelte, Twar be-
sinnl man sich bei den Rennen
seiner Raser-Wurzeln - es rihlen wieder
mehr Fahrkinste statt Rempeleien. Wieso
jedoch die extrem spafigen Crash-Krey-
rungen aus dem Mogramm geflogen sind,
ist mir anverstandlich. Wer damit kein
Prablem hat, macht mit “Dominatar”
garantiert nichts falsch = ein rasanteres
Bleilul-Spektakel findet thr nicht lir die

alte Konsolengeneration.

= [2 komplett neve Korse

= B Fahroougklassen

» kpinit Crash-Kreusimgen mebr

= Divilverkehe dorl diesmal micht gerammt
werden

» graflerar Folus auf Tempohoosts

Gipielerizch geben sich beide Faszungen laum
etwas, fechnizzh wird die Herdware jeweils
toll gepwtzt. Wer viel solo spieit, solite sich
dier schickere F32-Yersion gonnen, mubile
nder geselhge Jocker greden sum Hindield

PlayStation 2
Sangleplayer
Nutiighayer
Erafik

Saund

P3P

Sangleplnyer

Meighayer
Grafik
Sound
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System 36D L

| Entwickler Cavia, Jepan

Herstellor  AD Inferactive
fienre ketion
Teemin um Hundel
5K ah IR Jahern
Spialer |

Amusant-trashiges Action-Geballere mit
geringem Liemtamng und technisch
rweifelhatter Umeefzung

Eleispritze statt Besen: Mit der
verzauberten Schrotflinte fegt Alicia
Damonen von den Beinen,

Wenn “God of War 2" einem

edlen Kinoblockbuster ent-
spricht, dann ist "Bullet Witch® die
billige  Fernsehproduktion. letrtere
ist nicht uber technische und spiela-
rische Zweifel erhaben, spall kann
man mil ihr trotzdem haben - var-
ausqesetzt, man hefindet sich In der
richtigen Stimmung. Lust auf Trash
solltet the schon mitbringen, wenn
Ihr mil Hexe Alicia auf Damonenjagd
gehi. Die zauberbegable Dame siehl
rwar adretter aus als der barbei-
Bige Kriegsgotl Kratos, was den Rest
angeht, ldsst die polygonale Hexe-
rel jedoch ru wilnschen (brig. Das
Spiclprinzip ist schnell erklart: Ohne
Unterbrechung von Denk: oder Ge-
schicklichkeitselementen ballert lhr
Euch in mageren fink bis sechs Stun-
den duich haufenweise dumme klei-
ne und einige noch dimmere grofle
Damonen - wahel mit haufenwelse
die Gegnerzahl und nicht die -typen
gememt sind. Dementsprechend gut
qeristet prasentiert sich Alicia dem
Spiegler: MG, Schrotflinte, Kanone

The steht wie ich aul Animes,
erfreyt Evch an sinnfreien Bal

lerspielen und habt mehs als
18 Lenze verlebt? Dann kinnt
The mit “Bulbel Witch™ eine
| Menge Spall haben: Tretet mil
der ugelhexe todesmutiy der
schawrigen Schurkenschar ent-
gegen,  entfessell  wuchlige
Spemialkrafie und erlreut Euch
am Gothic-inspirierten Ddster-
ambiente. Matidich kannte ich
st des Lobes minutenlang
Ober strunzdumme, gleichidrmige Gegnes-
horden, manch hassliche Textur und eine
fehlende Auto-him-Funktion lamentiecen
= dann 13te mic die sympathisch-trashige
|apana-Action aber dach leid.

o8

und Scharfschutzengewehr besitzen
ordentlich Schlagkraft und kommen
mit unbegrenztemn Munitionsvorrat
Dic eigentlichen Stars sind aber die
Iauberkrafte, Unkompliziedt anzu-
wenden und optisch nett in Szene
gesetzt halten Euch die magischen
Darmonentiter bei Laune. Dabei wird
nicht nur im kleinen MaBstab gehext:
Wirken Schutrwall oder Rosenspeer
nur auf begrenztem Raum, verwis-
ted thr mit Donner, Tormado oder Me-
teor sogar die Umgebung, Szt eine
schlicht gebaute Haustassade in sich
usammen, sieht das aus dem rich-
tigen Winkel sogar last spektakular

‘
Keine Angst vor groBen Gegnemn: Die hampeligen
Kreaturen sind fir die agile Hexe kein Problem...

aws. Wie gesagt, bei “Bullel witch®
miisst thr Eure Anspriiche niedrig hal-
ten. Das fallt bel 50 Euro nicht eben
leicht, wer nach Software-Epen wie
“Ielda” aber eme Auszeil braucht,
wird hier mit amilsanter und sinn-
freier Action bedient.

Oress to play

SchlieBlich verfilgt "Bullet Witch”
noch dber obligatorische Onling-In-
halte: Mit neuen KostGmen machl
lhr Alicia 7ur sexy Sekretarin oder
wum Rockengirl und via Rangliste ver-
gleicht 1hr Eure Damonentdter-Fahig-
keiten mit anderen Tockern. jw

Macht-Meni: Dber ein praktisches Rondell greift thr aul die Zauberkiafie
7u. Die rosa Frisur und das blaue outfit gibt's dbrigens als Downloadkostim.

denn Alicia kann ndcht nus ballemn, sondemm mit
gewaqgten Sprungmandvern auswelchen,

a Tu meinen Favorilen aus der
’ Ubernatialichen Szene gehd-
\ J. fen Hexen nicht, Yampite und

Werwalle sind mar deothich
| ligber, Tiotadem hatte ich mil
der schieBwitigen ZTauberin
meinen Spal. Das Abenteuss
davert pwar nechl mal fand
Stunden und prasentiert sich
file Hext-Gen-Verhltnisse
sehr  altbacken, spielerisch
hat “Bublet Witch™ aber sinige
amasante Aspekte im Ange-
bot. Glanzpunkt sind Alicias Tauberkrifte,
die niche nur unkompliziert anzuwenden,
sondein auch toll in Stepe gesetzt sind,
Da verzeihe ith dem Spied sogar die tech-
nische Mittelmaligkeit.

o 8 Tnuberkraite
o d Waflen, die sich mit Elemantar-
kraften veredsln laszan

» b linnare Starykapital
Abox 3B 1al

Singleplayer
Multiplayer
Brafl
Soand




Die Hauplaulfgabe: Sucht die
karrekten Buchstaben und Zahlen.

System 0s
Entwickler fega Japan
Hersteller  1sceh

lienre lenkzpial
Termin im Handel
LEK ab [ Jahren
Spieler |

Schiechier aly dax Verbild: “0r. Kewashimaz
Bebern-dogging”™-Elon mit merkwirdigen
Irginingsepialen und kindlcher Aufmachung

recht herzlichen Dank, segal
Wegen des Himstress-Tests

aus “Mind Quiz" weill ich nun, dass
mein Denkorgan rehn jahre alter ist
als ich. Aber mal ehrlich, folgende
Pridfung hat's gant schan in sich, und
wirklich Spall macht sie auch nicht:
Erst die 1 anklicken, dann daz A,
dann die 2, dann das B, dann die 3,
dann das D, ups... ich meine das C...
Aber okay, Euer Programm soll
ja auch nicht in erster Linie Froude
bereilen, sondem meine  grauen
Tellen aul Vardermann bringen. Dass
dies allerdings Uber seltsame Mini-
spicle geschehen soll, berwefle ich:
Schnell mitl dem Stylus Glasscheiben
rerdeppern, Symbale ausmalen oder
vorbeirennende  Hunde  beruhren

- |

Ok, ich owte mich: Der Verfasser
des ohen abgediuckien Brielas
bin ich, Allerdings glaube ich
nmichi, dass mir Sega sagen

f kann, was simple Reaktions-
spiele & la "Warlo Ware™ in
cinem Brain-Trainer 1w suchen
haben, Besser finde wh da
sthon die Kopirechenaudgaben
oder die (rlemlich schweren)
schiebepurtles. Blod nur, dass
sith die epgentlichen Hitn-Tests
stindig wiederholen.

WOCh

Lasst Euch nicht verarschen, var
allem nicht beim Frochte-Raten,

Scherben bringen Intelligenz: Mit
dem Stylus zerbrecht thr das Glas.

das soll eine Verungungskur for
mein Him darstellen? Dann misste
ich mit der "Wario Ware”-Serie ja im
Mu wieder beim Stand eines Saug-
lings angelangen...

Andererseliswurde EuerDiagnose-
system von O EKajimoto aus Japan
entwickelt; dann muss ja was dian
sein. Und trotzdem vertraue ich eher
seinem  Kollegen D Kawashima,
der mir die Ubungen abwechslungs-
reicher aufbereitete und mich auBer-
dem mit ein paar lobenden Worten
besser mativiert hat. Naja, wenigs-
tens kann ich mir die Entwicklung
meines Gehims anhand einer Kurve
anschauen = besser als nichts

PS.: Was ich micht verstehe: Wenn
Ihr schon einen “Gehim-Jogging”-
Klon entwickelt, warum gibt’s dann
bei Euch keine Sudoku-Ratsel? ak

» Programm rer Ermittlung des Alters
Ewres Gehirns

w IE Tests zwur Yerjlngung des Denkorgans

» gin persénlicher Trainer mnterstiizt
Fuch bei den Aufgaben

SYSTEM
Singleplayer
MNeitigtayer
Grafik
Sound

Online-Shoppen

24 Stunden

HFH MUVISTR AVTIVE BUY PEITVIR FEOGRAMNE

Portofreie
Lieferung ab 24 Euro*

Mehr unter

primalgames.de
Bestellungen oder Vorbostollungen unter:
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Grand Theft Auto: Vice Lity Stories .

—
o

Systom P2/

Entwickdar Rockstar leeds, Fngiand

Herstellar  Take 2

Genre Action

Termin im Hundel

s gh |6 Jahren

Spieler |

Routiniurte lmsetzung des tollen Hondhohd-
Bontvenepot: sphach rwar ken Brecher. abor
mil &in paar gelungenen neush Repekten

Wie immer solltet thr nicht
rimperlich sein - awch in der deut-
sthen Fassung geht’s hant zur Sache.

sie haben es doch getan: Wer

gedacht hatte, Rockstar war-
de sich die Chance entgehen lassen,
auch das rweite PSP-"GIA™ nach aut
die PS2 umzusetzen, der it - zwar
worde diesmal mit der offiziellen
Ankiindiqung recht lange gewartet,
dafiir knmmit das fertige "Vice City
Stories” (aber auch wieder ohne dic
Mehispieler-Modi der Handheldfas
sung) umso schneller daher,

Wie beim Yorginger “Liberty
City stories” dient ein froherer Teil
als Vorlage, nur dass Ihr jetzl einige
virtuelle Jahre vor dem Geschehen
van “GTA: Vice City” (dt.) unterweqs
seid. Das szenario wurde bis auf gine
Hand woll Details weitgehend un-
verandert dbermommen und glanst
damit emaut als stilvoll inszenierte
Hommage an das echte Miami
- strahlende Sonnenuntergange und
pastellfarbene Meantine bel Macht

|

r Opesation qelungen, Patient
lebt: Eine echte Schamheit ist
"Vice City Stories™ aul der P52
mwar nicht gewosrden (dazu
ware wohl ru viel Neuaulwand
ndtig gewesen), aber die U
selzung kann sich irolzdem
sehen kassen. Das schicke
“Miami Vice™-Srenaric gibt
cinfach mehe her als 18, Li-
berty Gty Dank verbesserter
Stewerung fallen einige der
iiblichen serenmatken weni-
e stark s Gewbiht, den Multiphayer-
Aspekl der Handheld-Fassung vermisse
ich ehdich gesagt kaum. Klar, originefl ist
am negen Abenteuer nicht wirklich wiel,
obwohl der Imperiumsaufbay elwas i
schen Wind reinbringt. Doch was im Spiel
steckt, kann sich auch diesmal sehen las-
sen; Wer's aul der PSP noch nicht gezockt

hat, sollte jetzt mgreten,

o8

inklusive. Die Handlung wurde da-
gegen komplett nen entwickelt und
Fuer virtuelles Alter Ego Vic Vance ist
patenter als sein Vorganger Tommy
Vercelli: Yor allem saull the im Was-
ser nicht mehr gleich ab, sondemn
kannt nun kurze Distanzen schwim-
men, bevor Eure Muskeln edahmen.

Ab in die Lifte

Die Viehikelvielfalt cines “San Andre-
25" baeten die "Vice Cily Stories” owar
nicht {die PSP-Herkunft erlaubt micht
mehr), doch neben Autos und Motor-
radern aller At konnt thr nun wieder
Helikopler kapam und damit abhe-

Autos kaulen war gestern - der Ganove von Well
qreift sich Vehikel direkt von der stralle.

Staplerfahrer Klaus lasst grifen: Schaflt unter

e

Teitdruck Alkohol aus dem brennenden Lager.

ben. New for das "GIA"-Universum
ist tudem die Maglichkeit, gezielt
ein kriminelles Imperium aufrubau-
on: Habt Ihr einen bestimmiten Wen-
depunkl in der Handlung erreicht,
diirft |hr verschiedene Betriehe mit
etwas Uberredungskunst von ande-
ren Gangs ‘erwerben’ und dor Eure
eigenen Geschalte wie Prostitution
ader schutrgelderpressung  aufrie-
hen. Erfullt thr auBerdem dic dazu-
gehingen Mimaultrage, erhaltet lh
jeden Tag ein safttes Einkommen
= mit dem kinnt Ihr 2.8. nach Verhal-
tungen sofort wieder Euer Walfenar-
senal ibarmehmen,

Das virtwelle Miami ist trotz teils grobschidchtiger Texturen visvell schick
umgesetit: Besonders das abendrot taucht die Kulissen in malerische Farben,

Einige sinnvolle Verbesserungen
im Spielablauf sind also dabei, eine
Reihe traditioneller Problempunkte
wurden aber nicht gelast: o gibt's
weiterthin nur wenige  Speicher
punkte, Missionen missen immer
von vorn begonnen werden und
das Zielsystem ist nicht das intelli-
genteste - da hilft nur das Warten
aul “GTA IV°, Auch qgrafisch [st trot
schicker Szenarien nicht zu dberse-
hen, dass das Abenteuer urspring
lich auf der PSP debitierte: Teils
verwaschene  Texturen und  die
ublichen Ruckler bleiben nicht aus
- daliir genielt Thr auf der P52 gine
deutlich komfortablere Steuerung
mitsamt guter kamerakontrolle, us

» wigder mit den Bblichen Schmitten

» ¥ic Vamce kann schwimmen

» neuer Imperivmsanfhou-Aspekt

» Autes, Motorrader und Helikopter
steuarbar

» gewohat erstklaccige Radiosendar

PlayStation 2
Singleplayer
Mglliplayer
Grafik

Sound




1Ton

W
HERTon

et 11
-

12

Cross-Promation: Ausdaucrnde Spieler schalten bed der PSP-Fassung ein
5kin frel, das sich stark am Covermaotiv ven "Every Extend Extra” orientiert.

System PSP /DS

Entwickler [ Enfertainmant, Japan
Hersteller Namco Bendai

Genre Denkspiel

Termin im Hendel

gk gh [ Jahren

Spigler 1]

Buter Gribder mil originefem Brondpringip
dir aber an suhe-viel fufaltseinflus umd
rlwng predindbchpr Handbatung nidet

Spate Ehre fir den Game-
Boy-Papa; Nach dem Unfall-
tod von Gunpei Yokoi wurde dessen
letzte Wonderswan-Entwicklung 7u
sginen Ehren als "Gunpey” verdf-
fentlicht und von @ Entertainment
aul den aktuellen Handhelds neu
aufgeleqt
Das Grundprinzip blich erhalten:
Verschiebt von unten nachiockende
Limiensticke wverlikal so, dass eine
durchgehende seitliche Verbindung
entsteht, die dann verschwindet.
Das stellt sich schnell als fordemd
heraus, inbesondera bel Matchvarl-
anten mit breiteren oder doppelten
sprelieldern. Leder spielt der Tufall
aher eine griffere Rolle als bei ver-
gleichbaren Knoblern, so dass immer
wieder kaum noch zu retlende Situa-
tionen entstehen kiinnen, Desonders
argerlich wirkt sich das in der PSP-
Fassung aus, die sich mangels Stylus

Wo Mimguehl draufsieht, lst
immes $til drin. Das gilt besan-
ders for das PSP-"Gunpey”,
auch wenn die Skins nicht so
stilvall gerieten wie 8. bel
"lumines”, Schade aber, dass
bt der Knobeled Geschick oft
nicht reicht und elwas Pech
Ewre  Planumgen  runichie
macht. Aul dem DS wird die
Frustgelahr insgesamt besser
wmschifft, darum macht’s da-
mit mehr Spal.

Aul dem Klapphandheld gibt's
andere Modi und buntere Dptiken.

nicht nur etwas unbequemer steuern
lasst, sondern Euch zum Skin-Frei-
schalten extiem wiel Ausdauer ab
verlangt. Da kann die DS-Version mit
mehr Einsteigerfreundlichkeit punk-
ten, allerdings solltet thr Euch nicht
an deren Bonbon-0ptik sidren. us

» gheiches Kenzept auf beiden Korsolen,
aber sehe unterschiedliche Présomtation

o &0 Ireischaltbare Skins im typischen
'I-5til nur auf PSP

» Bimmicks win virtueller Mini-Charakter
und Wugik-Sequanzer nur auf 05

Komtrarer konnien zwel Faszungen des
gleichen Prinzips nicki sesfallen. Yan den
oplizchen Yerlieben sbgesehen, hat de 03
Fassemng durch varisstenruichere Modi und
vor allem bendlichere Eontrefle taee Yorteile

PEP I
dingleplayer
Meifiplayer
Grafik
Sound

08 L4 Lt
Singleplayer
Mutiptayer
Grafik
Sound

P52 360 PSP DS

Lumines Plus

Dass  Emtertainment noch

ein "lumines” auf der PS2
nachschiebl, ist ja okay - schlieflich
hat nicht jeder eine PSP oder Xbhox
360 im Haus. Wieso der Nachzigler
aber ene fast unveranderte Porlie-
rung des ersten Teils ist, muss man
wiohl nicht verstehen: Die gelun-
genen Updates der PSP-Fortsetzung
werden fast komplett ignonert. Le-
diglich ein paar der Skins fanden den

Asphalt Urban BT 2

0h diese Umsetrung wirklich

gine gute idee war? Im DS-
Rennstall gehort der schndrkellose
und schnelle Arcade-Raser rur Spitze
und nutzt die Technik des Klapphand-
helds prima aus, Aul der PsP dage-
gen geht die Vollgasbolrerel in einer
Flut hochkaratiger Konkurrenten wie
2.8, "Ridge Racer” unter, Splelerisch
bietel der Flitzer nur Dulzendware,
die zwar kompetent, aber ganelich
innovationslos in Srene gesetzt wird.
Und optisch wird die Herkunft Gber-
deutlich: Textur- und Umngebungsde-

Blitz: The League

Die Fassungen fur die alten

Konsolen enthielt uns Midway
vor, doch auf der Xbax 360 wird auch
in Europa zum fiohlichen Ballsport
gingeladen. Ohne NFL-lizenz (die ex-
klusiv bel Electronic Arts flegt), aber
dafir mit viel raubeinigem Charme
geht es beir "Blitz; The League” zur
Sache. Aul dem Feld wird American

Football nach vereinfachten Regeln
gespiell, wodurch das Geschehen
deutlich flotter und arcadelastiger
abgeht als bei 7.8 "Madden NFL”
Gimmicks wie das illegale Fitspritzen

Weq auf die P52, dalir fehlen einige
des Erstlings, der ansensten nahezu
identisch dbermommen wuide. Da
mit kriegen “lumines”-Frischlinge
trotzdem eine gelungene und sehr
gule Knobeler, die aber noch besser
hatte sein kinnen (und missen). us

System PR
| Entwickler [ Ertertuimment, dapon
Hersteller  Huena Vigta Bames

Genrs TNenkzpiel
Termin m Handel
USK h [l Jahegn
Spleler 12
PlayStation 2
Bingleplayer

Naiphayor

Brafik

Sanind

tails erinnern sichtlich an die DS-Var-
lage, ohne die Hardware-Power von
Sonys Winzling richtig anwukiatzen.
50 hleibt letrtlich ein gqutes Arcade-
Rennspiel Obrig, das aber angesichis
besserer Allernativen niemand wirk-
lich brauchl. us

". ]
System PSP/

| Entwickler Tameloft, Frankesich
Hersteller  lbesch:
Gonre Hannspiel
Termin im Handel
sk s [ Jehren
Spigler 14
PEP n
Singleployer
Mehiplayer
Grafik
Sound

verletzier Spieler oder Videoschrip-
sel mit den Prollaktionen der Sport-
ler sorgen for Unterhaltung. Grafisch
wird 2war nur biedere Kost gebo-
ten und auch der Tielgang halt sich
in Grenzen, fir spalige Partien ist
"Blitz: The League” aber gut. us

(
System 360
Entwickler Point of Yiew, UEA
Hersteller  Midwsy
Bonre Sportspiel
Termin wn Hundel
15K ah |B Jahren
Spielar I-7
Xhex 360
Singleplnyer
Nedtiplayer
Erafik
Sound
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System Wi
Entwickler Sega Japan
Herstoller  Sega

Bear Jumgin'Run
Termin im Handel
LISK ah B Jahren
Spieler |-4

Brafiech talles Highspead-JumpnBun. das
dam Spialer die Jugel sut der Hasd nimms ued
thm dafie ging grofie Portion Frust voreetat,

Die erste Welt dberzeuqgt mit
toller Beleuchtung, prachtigen
gauten und hibscher Vegetation,

stellt Euch Folgendes vor: Ihr

brettert mit einem schnittigen
Ferrani durch wunderschione  Land-
schaften. Der Haken: Trolz vorhan-
denem Lenkrad lasst sich Euer Flitzer
nui geringligig lenken, fwar kbnm
lhr so die henliche Aussichl besser
gentelen, doch spatestens wenn Ihr
mit 300 Sachen gegen einen Baum
rast und Ever einziges Leben (blg-
de Realitat) verliert, ist Schluss mil
Lustig.

Ahnlich verhalt es sich mit "Sonic
und die Geheimen Ringe”: Der blawe
Blitz wahll seine Plade durch die
herrlich ausstaifierten Levels selbst-
standig. thr kénnt thn lediglich durch
Meigung der (quer gehaltenen) Wii-
Fermbedienung  seitlich ausweichen

™

Das Wi-abenteuer dec Seqa-
Maskaltchens hatte man auch
“Sonic, der interaklive Film®
nennen  kinnen. SchiieBlich
sind meine Enflussmoghich-
keiten auf den blaven Blitz
sehr begrenel. Das stil mich
allerdings nicht weiter - die
verrigerte Sleuerung und die
vielen Designpatzer dagegen
sthon, Gratisch getdllt mir dee
Tempa-Bolrerei datlr avlleror-
dentlich qut.

auch der blaue igel eine Minispiel-Fete,

lassen. Glikcklicheraweise sind Zusam-
menstoBe hier nicht ganz so folgen-
sthwer: 5o lange thr einen der gol-
denen Ringe bei Fuch habt, werdet
Ihe 2war abgebremst, schlielt aber
- abgesehen von einigen Missionen
- micht Bekannischall mit dem Tod.
Beschleunigen tut der flinke Igel db-
rigens wieder von alleing.

Frust statt Lust

Obwaohl Thr diese “Unfalle” nichi
mit dem Leben bezahlt, nerven sie
hollisch: Weil Ihr in spateren Levels
kaum Zeit zum Reagleren habt, artet
die  Hochgeschwindigkeits-Hatr  oft
in eine Trialabrror-Orgic aus. Dabei
macht das Spiel anfangs durch seine
unkomplizierte Steuerung, die tolle

‘Das ist mal ein hihsches Wii-
Spiel’ dachte fch mir, als ich
anfangs mil Sonic von Arabien
durch prachtige Polygon-Oasen
preschte - schnell, einfach,
qut. Dach aks ich das hunderts:
le Mal von unlairen Steflen
ausgebremst wurde oder der
unflexible Igel wieder mal
an ciner Eante hangen blich,
hatte ich einfach kenen Bock
mehr. Da hellen awh einige
nette Minigames nichts!

£

ay o N

Ansichtssache: Kameraschwenks verleihen dem Spiel Dynamik, erschweren

Euch aber genaue Mandver - hier ware weniger mehr gewesen,

Grafik und seine hohe Geschwindig
keit durchaus Spall, Und auch das
Ausschalten der Gegner funktioniert
tadetlos: Segelt der 1gel nach einem
Sprung durch die Lifte, visiert er in
der Nahe befindliche Feinde auto-
matisch an - durch eine ruckartige
Vorwartsbewegung  der  Sleuergin
heit lasst Ihr Sonic wie eine Kano-
nenkugel nach vorme schnellen, So
beseitigt the nicht nur Bosewichte,
sondem Oberbrickt durch aneinan-
dergereihte Angrifie auch Abgriinde

Leider werden diese guten Ansat-
e im Verlaul des Spiels oft aunichie

1007 Macht: Hibsch llustriene (und dezent animiernte)
Bilder errihlen die mirchenhafte Geschichte,

gemachtl: Ungunstige Kamerapers
pektiven, frustige  Missionen  und
seltsame  Designentscheidungen
{wie Gegenwind) sind nur einige
MNervlaktoren, Und auch die Steue-
rung ist ob verzdgerter springe und
mangelnder Prazision suboptimal.
Ganz netl ist, dass the nach erolg
reich ahsolvierten Einsdtzen neue
Fahigkeiten wie einen Turbostant
erhaltet. For Abwechslung sorgen
die Minispiele, bei denen sich vier
Incker wilde Gefechte lisfern. Dumm
nur, dass die meisten Spiele ziem-
liche Rohrkrepierer sind. ok

w das erste Wii-Spial mit dem Sege-
Mackotichen

# 7 Walten mit jo 12 bis 13 Miszionen

w 4 Winispieln & ls “Mario Perty” for vier
Spleler

» das Humchuk wird nicht bembtigt

SYSTEM
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Sound




Avatar: Herr der Elemente

Feuersoldaten umgehen Aang und Sokka am liebsten im Schiekchgang.
Leider halt der Verschwindibus-Madus nur wenige Sekunden an!

Bystem  PEI/AWNH/O0 S

Entwickler THO, Augiralien
Hersteller  Weck Bames / THD

Bomre hotion- Advesture
Termin im Hondul

LEK ah 17 Johren
Soiler |

Sympathesches. aber malliq nushalonciertes
Cartoon-Adventwre mit herrigen Charalieren
fietten Kapperesen und Rollenspiel-Oreingabe.

um die welt vor der dber-

machtigen Fevernation ret-
ten und das Gleichgewicht awischen
den Elementen wieder herstellen zu
kénnen, muss Dreikasehoch Aang in
jeder der vier Disziplinen ein Meister
werden: Frst wenn der hyperaktive
Kahlkop! Luft, Erde, Feuer und Was-
ser beherrscht, kann er sein Schicksal
als Avatar erfillen.

Mur gut for den kleinen Kampf-
ménch, dass er treue Freunde auf
semnel Sele werl: Die sifle Kalara
und ihr miesepetriger Bruder Haru
sind zwar verdammt gut darin, sich
in Schwierigkeiten u bringen, aber
als Gegenleistung helfen sie Euch
auch aus der Klemme - und zwar
mit ihren ganz eigenen Talenten.

Nicht rlas T]'pusl;he Umsat-
wungs-Gehopse, sondern  ein
ausg:widmm Adveniure:
Der I0-Avatar st zwar nicht
pan so charmant wie sein ge-
pesthnetes TV-Konterfer, aber
junge Nick-Fans bekommen
bei der besonders qrafisch wor-
hildgetreuen Umsetzung des
Fantasy-Exsterns grofie Augen.
Schade allerdings, dass sich in
der deutschen Synchro keine
Driginalspreches wiederfinden.

‘ r

J Tieristhe Kellerel im ewigen Eis:
Aang legt sich mit Wolfen an.

fatsachlich durft |hr via Steverkrouz
federzeil awischen den aktiven Grup
penmitgliedem hin- und herwech-
soln. Der Kopf des Teams versohlt aul
Euer Button-Kommanda hin Walfsge-
tier und Soldaten der Feuer-Mation,
inzwischen machen sich seine bei-
den Ki-Enllegen selbststandig.
Rollenspicl-Beiwerk  wie  Erfah-
rungspunkte,  Stufenawfstieg  und
Angriftstertigkeiten unden das kin-
derfreundliche  Cartoon-Adventure
gelungen ab und motivieren zum
ausgiebigen Helden-Training. oy

F -

AR HE ER FLEMENT

= Action-Betechte mit mhirzichen
erlernbaren Sperinlmantvern

o allerlei Rollenspieltlemente wiy
Erfahrungspumkte und Stufenaulting

» Wecheel rwischen den deei spislbaren
Charakteran jedarzait maglich

M_UERT

Yom tehlen einer 16:9-Option auf der P52
sbgesehen. gleichen sich Sony- wed Wil
“Aveter” gufy Haar, Auch bei der Stewerung
gib?'s keumn Uniterachiede: kuf Wa wird weder
pefuchtelt, noch gewackell - mor gestosert
PlayStation 2 FIELOF Raa
dingleplayer
MNetipteyer
Grafik
Sound

Wil
Eingleplayer
Mutiplayer
Grafik
Sound

PS2 P53 Wi

Tony Hawk's Project 8

Auch die P53 kommt im Rei-

gen der “Tony Hawk"-Pllicht-
umsetzungen nicht ungeschoren da
von, Das Kernkonzrept der Xhox-360-
Fassung blich identisch, dafir haben
sich einige mehr oder weniger wich-
tige Details gedndert. So kénnt th
Euren skater wahlweise durch Kip-
pen des Sixais-Pads kontrollieren,
was aber weder sehr intuitiv noch

qenau funktioniert - die klassische
Lenkmethode klappt definitiv besser.
Wer sich van der vermeintlich groBe-
ren Hardware-Power viel versprichi,

Call of Duty 3

Fir P53-Besitrer wirft Activi-

sion ¢in letztes Mal die "call
of Duty 3"-Knegsmaschinene an und
schickt Euch in die zur Xbox-360-Ver-
sion inhaltlich identische Schlacht.
Die einzige Meuerung bilden die an
den Sixaxis-Controller angepassten
Reaktionssplele: im Nahkampt, beim
Bombenlegen und Autofahren drcht
und schwenkl thr das P53-Pad
den angegebenen Kommandos, Eine
nette Idee, trotrdem greifen Multi-
plattform-Zocker vorzugsweise zur
xbox-360-Version. Bei der sind die

-

Sonic the Hedgehog

"sonic the Hedgehog” war

aul xXhox 360 ein umfang-
und abwechslungsreiches, spielerisch
aber durchwathsenes Huplabenteuers
mit einer nervigen, dbersensiblen
Steuerundg, 7ahlreichen Schnitzern im
spicldesign und etlichen Patzem beil
der KameralGhrung, Auf der P53 st
ex das auch! Anstatt das unfertig wir-
kende Machwerk des Sonic-Teams an
eimgen Stellen tu verbessern, sind
alle Nicklichkeiten der Xbox-360-Fas-
sung noch drin = zudem sieht's einen
Tick unscharfer aus und Pop-Ups ha-

der wird enttuscht: Das P53-"Pro-
ject 8" ruckelt noch etwas haufiger
als der 360-Iwilling. AuBerdem fehll
die Online-Komponente komplett,
Gut bedient werden Rollbrettfans
dennoch, wer die Wahl hat, spiell
aber ehier aul der Xbox 360, us

NI

System S £

Entwickler Meverzolt. USA

Hersieller  Activision

Benre Eportspiel

Termin im Handel

5K #b 17 Jahren cimm

Spieler 17 -
R—

PlayStation 2 WFIELSPASS

Singleplayer i I

Mulipleyer

[irafik

Sond

Farben kraftiger, das Szenario wirkt
dadurch lebendiger. Auferdem tragt
die Rumble-Unterstitaung aur Atmo
sphare bei. Wer nur eine P53 hesitrt,
sollte sich den spielerisch und gra-
fisch hochkaratigen weltkiiegsshoo-
ter jedoch nicht entgehen lassen. jw

System fP83/
Eniwickler Treyerch, LS4
Hersteller  Activizion
fenre Ego-Shoater
Termin i Handol
LISK b 1B Johren
Spinker -4 e

PlayStation 3 W TELSFHOG
Singleplayer

Multiplayer

Erafik

Boomd

ben Hochkonjunktor, lmmerhin tref-
fen Serien-Fans alte Bekannte wieder
= neben dem blaven Blitz... pardon,
der blauen Schlaftablene sind auch
Tails, Knuckles, Shadow sowie der
telekinetisth hegabte Neuling Silver
mit dabei, ms

System

PR3/
Enwickler Sonic Team, Japan
Herstellar  Sega
Genre Jump'nBun
Termin Im Handel
ek b B Jahren
Spieler 1]
PlayStation 3 PIELSPASS
Sigleplayer
Multiplayer
[irafik
Seaand




System 050
| Entwickler Kojime Productionz. Japan
Hersteller  Konami

Benre hction- Adverure
Termin Mai

1ISK ah |6 Jabsrpn
Spialer B

Eelungeser Schinichainstand mit cleveran
[emmelemanten. Online-Uptionsa und zpan-
mender Story. sber such mit nernger Esmera

Der maskuline snake schleppt
einen hibschen Herrn in Uniform zu
seinem LEW = woiu nup?

Ma endlich: Mach rwel Kar-
tenspiclen  und  langerer
Warlezeit  komml  Snakes  erster
PAL-Schieicheinsaty tor die PSP Als
Entschadigung for den verzogerten
PaL-Release hat sich Konami etwas
einfallen lassen, Details daru spater.
Statt  mit  der serientypisch
epischen Geschichte einmal mehr
Bande zw fdllen, konzentrieren wir
uns aul das, was wirklich zahll - das
Spiel. Und siehe da; Die Handheld-
Heimlichtuerei bringt frische Ideen
in den Heldenalltag von Snake alias
Big Boss. Neben dem Gblichen Akti-
onsrepertoire aus Laufen, Kriechen,
Schleichen,  Austricksen,  Packen,
Worgen, Aushorchen und  vielem
mehr entdeckt der Weltenretter
mit der markigen Stimme nun den
Vorteil  koordinierter  Gieppenar-
beil. Erstmals rekrutient der Augen-
klappenstldner - Kenner falgemn
wutreffend, dass die Ereignisse in
“Portable Ops” nach "MGS 37 statt-
finden missen - neue Mitstreiter im
Einsatzgebiet, Das besteht diesmal
aus einer russischen Militarbasis auf
der sidamerikanischen San-Hiero-

nymao-Halbinsel, Dort hat sich der
Despol Gene mit Mitgliedern Snakes
ghemaliger 'Fox-Einheil und eth

Der Frosch dber Evas Kopl bedeutet: Die Frau hal
snake flachgeleqt - das klappt nur mit mehreren Splelern.

B2

chen russischen Soldaten verschanat
Dicse sind wenig begeistert davon,
dass Gene nicht nur die USA, sondem
auch Russland mit einer nevartigen
Waffe bedroht. Nach etwas Uberzeu-
gungsarbeit schlieBen sich Snake bis
99 Kameraden an und stehen Euch
fortan rur frelen Verfigung. Setnt
Eure Mitstreiter gemal ihrer indivi-
duellen Staken als Spione, Sanilater
oder Techniker ein! Wahlt dann eine
Mission auf der Obersichtskarte, she
Euch ein LKW 2um Zielort kutschiert.

Gemainsam sind wir stark
Wecheelt nach Reliehen ru den
kameraden, die in Pappkartons ver-
borgen aul theen Einsalt warten.
Wechselt zu einem Eurer Anhianger
und lauft in gegnerscher Unitorm
unbemerkt an Feinden vorbel, Manch
einer kann betauble Gegner sogar
schneller rum Einsatz-LKW schieppen
als snake. Um mihsame Marsche zu
vermeden, hiefert thr Beute, egal ob
Mensch oder Ausrilstung, bei einem
Kisten-kKollegen ab, der die restliche
Arbeit fur Buch erledigt.

s versteht sich von selbst: Auch
das neue "Metal Gear Solid” prota
mit toller Inszenierung, Story und vie-
len Moglichkeiten. Ober die Kamera

Besser als der Frosch: Das Chamaleon links oben zeigt
an, dass sich Eure Gehilfin vnaulfalliq verhal,

Statt opulenter Filmszenen gibt's
stilvolle Comic-Sequenzen.

fahng kann man  sich stieiten.
Diese justiert the namlich permanent
(her das Steverkreur, was standiges
Umgreifen  unumganglich — macht.
wer daruber hinwegsehen kann, den
erwartet ein weiteres Highlight aus
Kojimas spionagewerkstatt

Auch in puncto Mehrspicler-Modi
hat Snakes Abenteuer viel tu bieten,
Liefert Fuch varianlenreiche Online-
getechte, in denen thr Eure Rekiuten
ins Rennen schickl, Aulgepassl: Es
gibt auch einen Modus, in dem Ihr
Eure Sdldner als Spieleinsatr ver-
wenden dorft. stirbt der Mitstreiter,
iskoer fdr immer verloren. Wie gul,
dass Ihr Ober WLAN-Access-Points
nach weiteren Soldaten Ausschau
halten konnt. PAL-Schleicher rocken
obrigens mit zwill exklusiven Cha-
rakteren auf rwel neuen Maps. Lo-
benswert ist die Unterstutzung der
Game-5Sharing-Funktion der PSP mh

Yon wegen stilles Orichen: Nicht
mal aul dem Klo ist Snake ungeston,

>

Smakes  PSP-Schleicheinstand
ist  hervorragend  gelungen:
Tolle  Animationen, schicke
Charaktere, stilvolle Iwischen-
sequenten und eine qrandia-
se Sprachausgabe soigen i
stimmungsvolles Agenienfiair,
Die einzelnen Missionen sind
angenetim kurr und fur mobile
Einsilze daher bestens geeig-
net. Das neve Teamfeatwre
gef&llt mir rwar sehr qut, vor
allem in verhindung mit den
Onlinembglichkeiten ergeben sich abes
50 viele Handlungsoptionen, dass ich
gelegentlich belirchie, etwas Wichtiges
11 werpassen. e manuelle Kamerasteu-
erong kann mich leides gar micht begets-
fem, auch wenn es systembedingt nichi
anders geht. Somit ist "Portable Ops” ein
spektakel, das on- wie offline mit Tiel-
gong und Abwechslung begeistert, mi
aber aul der P52 noch besser geliele.

» |1l freispiekhare Charaktare

" = |0 Mehrsplaler-Karten

» unterstivtrt GP5-Add-on (moch nicht
erhiltlich)
» PAL-exklusiver 'Bess Rush'-Modes:

Kmpft gegen div Endgogner!
u |2 Europo-exklesive Soldatem
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Guitar Hero |l

‘ Bystem /360
Entwickler Harmesis, USA
Herstoller  Red Detane / Activision

finnrs Hugikspicl

Termim hpral

UEK ah [ Jahreen

Spielar 7

Benials Reckstar-Sanulation, die schaall

piembech schwer wird, Herunterfadhare Songs
sorgan auf der JE0 lor Langreimativation

Endlich dirft Ihr auch auf

der Xhox 160 abrocken. Am
brillanten Spiclprinzip hat sich ge-
genuber dem P52-0ngmal nichts ge
andert, dafiir trumpft die Umsetzung
mit Oberarbeiteter Grafik, groBerer
songawswahl (insgesamt 74) und

Das "Guitar Hero 117-Bundle ent-
hilt die Xbax-360-exklusive Gitarre,

Den Charakiteren wurden tusidtzliche Polygone spendiert, dafir sehen sie
etwas plastikmaig aus. Am grandiosen Spiel andert’s aber nichts.

cuklusiver Klampfe auf. Letztere ge-
fallt durch elwas robustere Verarbei
tung und neues Design. Den grélten
Vartell gegendber dem Ps2-Pendant
findet ihr online - dort durft thr Euch
namlich neue Songs herunterladen,

Schade, dass sich der Schwierlg-
keitsgrad immer noch etwas sprung-
halt verhalt: Sobald thr die miediigste
Stufe hinter Fuch lasst, warlen schon
einige echte Fingerverknoter  auf
Euch. Dank exzellenter Trainings-
funktion meistert Ihr aber auch diese
prablemlos, ak

(DI (D NEUENSONGS )

Diesi Lieder gibt’s im Karrieie-Modus:

Billion Dollar Babies - Alice Coopes

Dead! - My Chemical Remance

Hush - Deap Purple

Life Wasted = Peail Jam

Possum Kingdom - Toadies

Rock and Rell Hoochie Koo - Rick
Derringer

Salvation = Rancid

The Trooper - lion Maiden

Twel neve Tracks kauft the im Shop:

Drink Up - Ownce af Self

\_Kicked to the urh - Noble Rat )

[t
e =

Unfassbar: “Guitar Heo 117
lasst selbst den griBten Rock-
muffel rum gitareschiaddeln-
den Iocker mutieren, Hier babt
L [ winklich das Geldhl, ein ge-
| borener Gitarst m sein. Wenn
Ihr die wahl rwischen P32- und
Kbox-260-Version habl, dann
greill wegen der grieren
Sengauswahl und Download-
Tracks mu Letzterer. Spielefisch
geben sich die Vananten aller-
dings michts, und die aulge:-
hibachie HO-Grafik registrent fhe ob der
furiosen Action ohnehin kaum. Fir den
nachsten Tedl winsche ich mie dlerdings
eginen spannenderen Karriere-Modus.

» Umzetzumg der PS2-Version mit never
Brafik

» T4 Rocksengs - darunter 10 peue

o herunterlsdbar: Tracks

o paklusiva Bitarre, Modell Gibsan
Explorer’

» vier varechindena Schwisrigheitsgrada

¥hex 360
Singleplayer
Metiplayer
Grafik
Sound

Blazing Angels: Squadrons of WWII

System PE3 /7 Z00d Wi
Entwickler [Bssst: Rumanian
Hersteller  Rissh

Genre hetion

Termin im Handl

WK gh 1Z Jahren
Bpieler |18

Die brachiale Flag-Action mit opulenter Dptik
gefathl rumindest aul der P33, kampft auf dem
Wa abizr mit der technischon Unseting

¥ Neben der ein jahr alten Xhax-

I60-Version kannen mich die

wilden Lultschlachlen auch

aul der P53 dank rahlreicher

Effekte wnd qrafischer Detail-

tigfe immes noch besindi-

cken, Technisch halt dse Wi-

Fassung da natlrlich nicht mit.

Doch richtig versaut haben dle

Entwickler die Wii-Steuenang,

webthe wiel 0 schwamimig

gushiel und exakte Flugma-

niver sowie genaves Ilelen

behindert. Doch gerade Letrteres ist beim

gehobenen  Schwiengheitsgrad  Gberle-

benswichlig. Tumindest mangelt es nicht
an fairen Checkpodnts.

London, Pearl Harbor, Mid-

way, Normandie: Nachdemn
Xbox-Piloten bereits vor einem Jahi
Flugerfahrung  in WW2-Einsatzge-
bieten sammeln konnten, dirlen
nun PS3- und Wii-Asse ans Steu-
erthom, Mach dem obligatorischen
Tutarial, das Fuch w.a. die hilfreiche
Zielsicht maherbringt, brecht thr zu
acliongeladenen Lultschlachten und
Bombardements aul. Auf eine Story
wurde verzichtet, stattdessen findet
thi Euch umgehend im Schlachten-
getimmel wieder, um massiq Feind-
geschwader vom Himmel 2u holen,
Schiffe zu wersenken und gegne-
rische Basen dem Erdboden gleich
1 machen. Wie gut, dass lhr unend-
lich MG-Munition an Bord habt und

stirmmiq: dichte Bebavung und
verschiedene Grafikfilter,

sich die Tweltwafie (Bomben, Tor-
pedos) wieder automatisch aufladt.
Oft sitzt Euch jedoch en Zeilimit im
MNacken, da vielfach Schliisselobjekte
wie Bricken oder ein Hillskonvoi be-
schutzt werden missen. Die vielen
Teilziele erkldren Fuch die schwa-
felfreudigen Fliigelmanner wahrend
des Einsatzes. Selbige dudft thr auch
kommandieren: Neben einem Speai-
alisten fir Sturmangritie und Schutz-
schilde greift thr via Tastenkombi-
nation aul die Reparalurfahigkeiten
eines Gelolgsmanns ruriick.

Meu zu den Vargdngerversionen
ist die uniubersichtliche Cockpit-
perspektive sowie wel tusatzhche
Missionen. Nichts gedndert hat sich
dagegen am  rasch  ansteigenden

Tratz fiinf Einstellmaglichkeiten
Oberzeugt die Wii-Steverung nicht,

schwierigkeitsgrad, der so manch
geduldigen  Einsteiger langer be-
schaftigt, Zudem sorgen Splitscreen-
Duelle am Wii brw. Online-Malches
an der Ps3 fir Kurrweil, Sonderbar:
Die P53-Fassung bietet ber einem
RGE-Signal nur ein 4:3-Bild, s

» 20 umbangreiche Missionen mit
zahirgichen Unteractgaben

» Arcade-Maodus min Zeltlimit

u 57 frefspiethere Floggerite des
Iweiten Weltkriegs

» Flisgeima3nner mit Spezialiihigheiten

Die PR3-Fassung protst mit hobscher
HD-Grafit. besstrt abar Tearing und bei
groflan Explosionan geit die Framerata in dea
Kefler, Bni der verwazchenan Wi-Optik gibt's
nulierdem derentes Ruckeln

PlayStation 3
Sngleplayer
Medliphayar
Grafik

Saund
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Medliplayer
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Pokémaon

IMF s

System  [F

Entwickler HAL Lnborsiecy, Japan
Hersteller  Ninteadn

Genre Action-Hollanspeel
Termin 13, Agril

UK ab [ duhrea

Spigler 16

Die Jugd bringt Schwung in die Pokemon-Welt:
Mehr Actian und Batse! [ncken Neulingz, nber
an der undyramizchen Prasentation hapert's,

Die optimierte Stylus-Steuerung
erspart einige Marsche: Tippt die
Gesprachspartner einfach an,

Pokémaon-Trainer sind rave
Gesellen, die selbst vor Dieb-

stahl und Genversuechen mcht amick
schrecken, um an die Kampimonster
2u gelangen. thnen entgegen stehen
die Ranger, die sich Schutz und Arter-
haltung aller Pokémon zur Aufgabe
machen: Die Wildhoter durchstrai-
fen die Routen und Lokalitaten der
Well, um Auftidge threr Vorgeselz-
ten u eddllen und Passanten in
Bedrangnis ru helfen. Das gelingl
mit den vielen Elementtalenten der
Pokémon: Wasserexemplare konnen
Brande [6schen, wahrend Kampl-
maonster Hindernisse aus dem Weq
rempeln. Die notigen  Schitzlinge
muss ein Ranger aber erst fangen:
Dabei wird das Kuschelmonster nicht
mit Angriffen bewusstlos geschla-
gen, sondern wie bei einer Treibjagd
eingekreist. thr mall Kringel um das
Pokémaon, his es sich nicht mehr rilh-
ren kann. Natlrlich geben sich die

-~ Wiwir Fheln

. | Das komplexe “Pokémon”-
Eamplsystem i aflen Ehren,
aber nach der x-len Episode |

gehen mir das Vergleichen ven

Satistiken und  andaemde I'
B Trainingskample aul den Sen- |
f kel, Da frewt mich, dass hies
Fingerspitzengefihl im Mit-
telpunkt steht: Endiich fangt |
man die Pakéman b Echizeil.
Weil die Schitalinge  auch
abseits der Treibjagd massig
Arbeit werrichten, setzt the Eu-
fen Grips jeti da ein, wo os Videospiels |
gewahnl sind: Die vielen Rilsel locken |
"Pokéman”-Mulfel an und lassen totz |
althekannter EHementlogik auch erfah-
feni Trainer ordentlich grisbeln. Oberhokt |
isl die Prisentation des Abenlevers: Day
Abhatschen der Routen, die Bése-Duben-
Bande und wertraute Stadthilder sorgen
fiin cinige Déja-vu-Erlebnisse.

B4

I hope wou'll work hard at becoming
a respected Ranger.

melsten Exemplare nicht sa leicht
geschlagen: Sie wirbeln kreuz und
quer Ober den Touthscreen und bre-
chen Eure Kreise mil ithren Allacken.
Tum Glick k@nnt Ihr die Talenle be-
reits gefangener Exemplare nutzen,
um machtigere Pokémon 2u fangen.
So verselzt .8, Pikachu Eurer Beute
lahmende Stramschldge, die Euch
kurz Ruhe verschatfen: Uber 200 po-
kémon-adten garantieren viellaluge
Jagden und Rédtsel.

Einwegmonster

Objekl der Begierde Ist das Super-
Fanqkom, das die Power-Rock-Rande
dem schusseligen Professor Hastings

qestohlen hat, Well der Ranger seine
Schutzlinge nicht knallhart abrichtet,
gestallet sich die Suche knifllig: Je-
des Pokémon leihl nur einmal sein
Talent und verabschiedet sich dann.
Daher qgilt es fdr jede Situation, erst-
mal den passenden Helfer aufzusto-
bern. Obwohl Abenteververlauf und
Welt von “Pokémaon Ranger” den
friheren Episoden dhneln, spiclt es
sich deutlich abwechslungsreicher:
In den Stadien erwartel Euch nicht
nur Palaver, es wird auch Action ge-
boten. 5o misst thr 2.8, Birger vor
bissigen Haustieren schiltzen oder
ausgehiichste  Lieblinge in entle-
genen Winkeln avfstobern. Endlose

Bei der Treibjagd kieist thr Eure Beute mit dem Stylus ein: Wehrhafte Poké-
man (hier ein Pllanzenwesen) l&hmt the mit Elementattacken wie dem Feuer.

Marsche bleiben aus, well man die
Pokémon jetzt auch im Ort fangen
kann. Technisch bleibt alles beim
Alten, aul 30-Grafik und avlwendige
Fifekte wird weiterhin verzichiet, oe

Rempeltalent: Tippt das Pokémon
an und zieht es aut die Kiste.

PLKEMON RANGER

w jetzt mil Ritsel-lastiger Handlung
| » tber 200 tabentierte Helfer

5
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Prince of Persia Rival Swords

Yerwandelt sich der Prinz in sein dunkles Alter Ego, wird es hektisch: Das
Sandmonster verbraucht Lebensenergie. Dafir dirft thr Gegner erdrosseln.

S\'II'IH'I Wa /

Entwickler lbscsl. Kanada
Hersteller Ubsasi

Genre Action-Adventure
Termin im Handel

gk gh |B Jahren
Bpieler 1]

himoaphirisches Action-Adventure mil kna
chigen Klettermstyaben ond toller Dot - for
PER leider koum mit Newerung oulgestockt

Wurde Teil 2 der orienta-

lischen Prinzensaga for das
Handheld noch mil neven Storymis-
sionen autgehohrt, ist "Rival Swords™
inhaltlich identisch mit der Konsolen-
version. PsP-exklusiv sind lediglich
drei  separale  Streitwagenrennen
und der Multiplayer-Modus,

im Abenteuer kampft sich der
Prinz wie gehabtl durch seine Hei-
matstadt Babylon: Verrwickte Ge-
schicklichkeitsautgaben, ein  vor-
lautes, dunkles Alter Ego und gars-
tige Sandkreaturen machen es dem
kiniglichen spross nicht lelcht, Dank
vorbildlicher Steuerung  balanciert
thr  leichtfiBig obes  Holzbalken,
schwingt an Fahnenstangen, klettert
Sdulen empor und lauft an Wanden
entlang. Schidge Klappen katapul-
tieren Euch mehrere Meter durch die

| 5

Auwch die l.lﬂ'lsel:mg des dit-
ten "Prince of Persia” fir die
PSP Jst Ubiselt qut gelungen
= kein Kunststack, hat sich
dm.h sthon der Vorgdnger als
enorm PaP-tauglich erwiesen.
Thematisch gefallt mir "Rival
Swords®  jedoch  wiel besser
als das disstere “Wartior With-
in". Einziger Wermutstropien:
die mageren Handheld-Extras.
Die drei pusdtzlichen Streitwa-
genrennen sind belanglos und
dem Multiplayer-Madus fehit
&4 an Umbang.

Bei den iireil;.l:ngenrenﬂen
misst the Hindernissen ausweichen.

Luft und per Dalch findet 1hr auch an
glatten Mauem halt, Rutscht thr ab,
dreht Ihr mit dem Dolch der Teit das
splelgeschehen urick. Verwandelt
sich der Prinz in ein Sandmonster,
dorft thr zusatelich mit einer Klingen
kelle ober Abgrande schwingen, Iu-
weilen nerven diese Passagen durch
leidruck, denn der dunkle Prinz
verliert  kontinuierlich  Lebensener-
gie. Die Kampfe sind dagegen besser
als im Vorgdnger: Durch die Speed-
Kill-Option kénnt thr Sandmonster
schinell und einfach eredigen, misst
datir lediglich im richtigen Moment
aut die Taste dricken. Abwechslung
vomn kampfen und Klettern bieten
ginige Bosskample und die Streitwa-
genrennen.

Wie Ihr mit den anspruchsvellen
Geschicklichkeitsaulgaben  urecht
kommt, zeigt sich im Multiplayer-
Modus: Hier treten zwei spieler auf
ginem Hindermsparcours gegenein-
ander an. Iwar sehl lhr Euren Kon-
kurrenten nicht, kénnt ihn aber durch
Auslosen von Fallen behindem, jw

» Aptian-Adventure mit Fokss sl
Gezchicklichkeits-Passagen

» danklar Prinz mit ‘Daggertail’-Walfe

» aul Reaktion basierends Spead-Kills

» 7 Spieler messen sich via Wikl auf
einem Hindernispurcours

# 3 PEP-gxklusive Streltwogenrennen
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lce Age Z: Jetzt taut's

Knapp ein Jahr nach PS2- und

tamcube-Zockemn durfen
auch Wii-Besitzer mit dem Sdbel
rahnhiimchen 5cat in der “lee Age
2"-versoftung auf Nuss-Suche gehen,
Flink wusell der tollpatschige Gesel-
le durch Fis-, Wald- und Sumpilevel,
springt Uber Eisschallen, schwingt an
Lianen und kranelt Felswande em-
por. thr stevert Scrat dabel via Kon-
troll-5tick und Aktionstasten, die Rin-
tel-Eigenschalten der Fernbedienung
gebraucht thr nur beim Kamplen,

Buddeln und in einigen Minispielen,
inhaltlich und optisch ist die Wii-ver-
sion identisch mil den anderen Kon-
solenfassungen. Wer das herrige,
aber viel zu kurze Hupfabenteuer
moch nicht hat, kann bedenkenlos
uqreilen, jw

Sﬂllm S WS
Entwickler Forocom, England
Heesteller  Vieendi Bames
Benrs JumpnFun
Termin im Handel

USK &b [ Jaheen
Spleler |
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Bomberman Land Touch!

Der kleine Knallkopf ist Tu-

fick und hat einen wasch-
echten Abenlevermodus im Gepack.
Eingebettet in eine etwas damliche
story erkundet thr aus der isomet-
fischen Ansichl ginen Vergnigungs:
park, plaudert mit anderen Charakle-
rem, 16st kleinere Ratsel und besteht
massig Minispicle, Letztere sind zwar

2u acht auf einem Screen wird's
chaotisch - um Glick gibt's auch
Stages dber beide Bildschirme,

nicht immer gelungen, insgesamt ist
der Adventure-Part aber eine ordent-
liche Erganzung. Ober jeden Zweilel
erhaben ist dagegen der explosive
Mehrspieler-Modus: Hier sprengt Ihe
Euch via Downloadspiel 1u acht oder
{ibers Netz ru viert in die Luft. ok

System 035

Entwickler  Nudeon Japan

Hersteller  Rising Star -
Ganre Lirzchicklichkei

Termin im Hande! e o]
ugk #h [ Jghren
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Shinobido: Geschichten des Ninja

Killer auf Abruf: In “Shinobd-

do: Geschichten des Ninja”™
meuchelt, entlidhrt, stehlt und be-
schitzt thr in uber 70 Missionen im
Auftrag dreier japanischer Flrsten.
Klingt nach viel Arbeit, ist es aber
nicht, Die Level sind klgin, die Einsat-
e davemn nur wenige Minuten und
|auten tast immer nach dem gleichen
Prinzip ab: thr schleicht Euch an Geg-
el hean und murkst sie mit einem
nett animierten Todesstoll ab. Dabei
spielt Euch die kiinstliche Dummhbeit
der Feinde in die Hande, Das sorgt

kurzzeitig fir Laune, wn Nahkampl
versauen Euch jedoch der nervise
Kameramann und die ungenaue kal-
lisionsablrage den Spal. Abgesehen
vom Mehrspieler-Modus  darft  Th
neve Level und Karten - auch von
der Ps2-Version - herunterladen, jw

S‘r;lm PaP

Entwickler Acquire. Japan
Hersteller  Sony

Ganre Aetion-Adverture
Termin im Handel

sk #h |6 Jahren
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Medal of Honor: Va

——
| ©

System  FR1/

Entwickler FA |oe hngeles LSA

Hersteller Elactranic Arte

Genre Ego-Shooter

Termin 16, Nart

UK ab 1 Juhran

Spieler |4

Kurrweilige Welckriggsbatierel nach be-
whihriem “Medsl of Honor” - Strickmester mit
Fallschirmspringen rur Aufllockerung,

Was fiir eine Aussicht: Drei
der vier Kampagnen startet lhr mit
einem Fallschirmsprung.

Ein Sprung Ins  Ungewisse:

Eben sitzt unser Alter Ego
Corporal Keegan noch gemathch im
Bauch des Transportflugreugs, im
nachsten  Moment  katapultiert e
sich aus der Luke hinaus in die dunk-
le Macht. Cinige Schrecksekunden
spater dffnet sich der Fallschirm und
wir sinken sanft, dann immer schnel-
ler zu Boden, Ein fluchtiger Blick nach
unten eigl: Die Schlacht am Strand
ist bereits in vallerm Gange. Instink-
tiv bremsen wir den Abstieg und
lenken den Fallschinm zur Seite, weg
von den tGdlichen Salven der deut-
schen Flakgeschitze. Trotrdem setrt
keegan hart auf, veriert wertvolle
Sekunden und Lebensenergie, bevor
er sich aufrappelt, das Gewehr 2lick!
und wir zu den Kameraden ailen,

Uer Boden der Tatsachen

Die ersten Momente in "Medal of
Honor: Vanguard” sind gleichzeitig

o4 mich doch, wenn eln Sphel

mich nicht wie ublich mit einer

| bombastisch mspenierten Ei-

limungssequent tum Iuschau-

of degradien, sondern mich

von der ersten Sekunde an

ins Geschehen einbetieht. 0b

ich beim Fallschirmspiung auf

dem Hausdach oder find Meter

daneben lande, macht spiele-

risth twar keinen Unlerschied, begersten

dennoch kurazeitig. Die Shooler-Passagen

sind serientypisch wieder gut gelungen,

bieten aber nichis Newes, Ansansten st

an “Vanguard® der geninge Umfang. Ich

warte lieber aul das Nexl-Gen-"Medal

of Honor: Altborne”™, da sollen die Fall-
schirmsequenzen Langer ausfallen.

Langsam hangen mir die im-
mer gleichen Weitkiegs-Shoo-
ter um Hals raus. Da feut

die besten: Statt dem Charakter beim
Sprung aus dem Flugzeug dber die
Schulter zu blicken, stevert Ihr den
Fallschirm eigenhdndig zu Boden.
Sicher, die Landerone st begrenst
und Einfluss auf den weiteren Spiel-
verlauf nehmt thr mit dem kuizen
Flugmandver nichl. Eine willkom-
mene Abwechslung im histarischen
Baller-Einerlei stellt der Fallschirm-
sprung dennoch dar. Unten ange-
kemmen geht es dann in gewohnter
Shooter-Manier weiter: Auf linearem
Weg kampft Ihr Euch durch zerstor-
te Stadie, hastet durch Schitzen-
qraben und erchert Bricken sowie
Gebdude, Hin wund wicder klebt thr

nguard

elnen Sprengsat? an ein deutsches
Geschutz, beharkt Panzer mit der
Bazooka oder klemmt Euch hintes
ein stationdres Geschotz, viel mehr
steckt in "Vanguard™ aber nicht drin.
Bevar es langweiliq wird, st der di-
gitale weltkriegsaufguss auch schon
vorbel = und Ihr seid um ein paar
Stunden Frefzelt drmer. Uber den
splitscreen-Modus schindet “medal
of Honor" noch en bisschen Daue
mintivation, die meisten focker legen
das spiel jedoch schnell ad acta. Ein
letztes wort zur Grafik: Optisch sieht
die P52-Version ordentlich aus, es
gefallt var allem die Weitsicht bei
den Fallschirmspringen, jw

Immer an Eurer Seite: KI-Kameraden. Hin und wieder schiellen die Digi-
kollegen sogar einen Feind ab, nicht selten stehien sie Euch aber im Weg.

Optisch und spielerisch makig:
die Mehrspieler-5chlachten.

Den Panzer knackt thr nur mit
dem Raketenwerler.

© = |l Migsianen, vorteilt sof vier

Kampagmen

uhoim Fallschirmsprung bestimmt (b
den Landeplatz

waoriginalgetraus Waffen aus dem Tweitan
Wehtkrieg

PlayStation 2
Singleglayer
Multiplayer
fenfik

Sound




Virtua Tenni 3

NFII!
System 7 360 / PP
Entwickler Suma Digital. England
Hersteller Sege
Benra Spertapiel
Termin tm Hondel
LISk b 0 Jabenn
Spieler 14 (-7 P5P)

F.r:hllh-_!. Iunsulullimm il |||I|l|.u'd|r1‘.||,||'
SpeeRnrkeit und stimeiger Dptik = wickhehs
Neurrengan sucht [he aber vergehens

E Mmithige St J

| Mil zahbieichen Detatlver besse-
rungen haben die Japaner ihre
Erfolgsserie for diese Konsa-
lengeneration it gemacht,
| Egal, ob aul PS3, ¥box 380
| oder auwth PSP (sieht ebenfalls
| klasse aus) - dank griffiger
steuerun, cinem packenden
Spiclablaul wnd 1ol model-
Herten  Originalsportlern st
die Ballhatr ein Muss fir jeden
spartspielfan, €5 sei denn, the
habl 50 elwas wie Innovalion
erwartel. Da muss ich Euch enfiduschen:
“Virtua Tennis 3 st spitze, spalig und
malivierend = innovativ sl es aber sichor
nicht,

360 PSP £

Aus der nahen Kameraperspektive erkennt thr die Modelle noch besser,
Meue Minispiele wie die Fruchtjagd motivieren rusdtzlich (PSP kleines Bild).

Ein feines Paket, das Sega

den Tenmisfans unter den
Videospielern  schndirt: mit  zahl-
reichen Original-Stars wie Federer
oder Haas, einem umfangreichen
Karriere-Modus  inklusive  pliffiger
Trainingsspiele und einer tadellosen
Steverung, die Euch alle Kniffe des
echten Sports edaubl. Wie? thr mogt
kein Tennis? Macht nichts - versucht
es einfach mal, thr werdet sehen,
dass thr ganz schnell reinkommt., Im
Handumdrehen gelingen Euch wuch-
fige Grundlinienschlage und feine

Netzangriffe - dank simpler Steue-
rung gehl das kinderleht von der
Hand. SchlieRlich ist das die grofie
starke der Tennis-Reihe: Leicht fir
Einsteiger und dennoch veller Tief-
gang, damit auch Profis lange Spal
haben. Auf Xhox 360 sogar noch
langer, denn schlicBlich ist hier ein
vorbildlicher Online-Modus inklusive
Koop-Spiel und Juschauertunktion
mit drin, Und fir unterwegs gibt's
schlieBlich die nahezu identische
PSP-Fassung, die sich auch mit der
Analogscheibe klasse stevert. ms

Everybody's Tennis

W
L

Systam P2

Entwickler [lap Hanz. Japan
Hersteller  Sony

Genre Sporizpiel
Termin B, hpril

ISK b 0 Jedwen
Spigder

Ef

llsknemphizinrtes KopHhaller-Teanis, das mit
charmanter Prasentation penkiet, in Sachen
Gpiakiafn und Umiang jedoch enttauscht

Wieder versammeln sich die

skrupellosen  Sportler  der
“everybody’s™Sere, um auf kleine,
unschuldige Balle einzuprigeln. Die
Opfer sind dieses Mal allerdings nicht
im Lager des Golfsports zu suchen;
stattdessen knoplen sich die Bruta-
los die groflen, behaarten Briider
vor: arglose Tennishalle.

Die gallmisshandiung hat jeder-
mann schnell begnffen: Lasst den
Gegner durch Topspin-Finsatr [aufen,
Uberspielt thn mit einem Lob oder
verschafll Euch durch enen Slice
wertvolle Zeit. Das Besondere: Eine
sprechblase (ber dem Kopf des Ten-
niscracks verrdl Euch, wie gut Euer

Der Rasenplatz ist noch einer der gewdhnlicheren Tenniscourts: Zuweilen
tretet the auch am Strand oder aul einem Guterbahnhof an,

Timing war. Beinhaltet sie eine Note,
habt Ihr das gelbe Filzknduel rum
richtigen  Moment  verkloppt und
verleiht thm so nchiig Schmackes.
Ein Hase oder eine Schildkrbte signa-
lisieren Euch, dass thr die Prigel o
frih baw. spal angesetzt habl.

Bis thr im Herausforderungsma-
dus aut CPU-spieler trefft, die das
Handwerk der Filzball-Falter ahnlich

virtuos beherrschen wie (hr, miisst
Ihr Euch erst mit zahlreichen Diler-
tanten herumargern. Sehr drgerich,
dass der Schwiengkeitsgrad auch
im freien Spiel nicht einstellhar ist.
somit ist “Everybody’s Tennis” nur in
der Lage, Euch die Grundlagen der
Ballpeinigung zu vermitteln. Gedbte
sadisten greifen lisher zur “Virtua
Tennis™ oder "Top Spin™-Reihe. ok

VIRT

A TENMIE 3
» siehen Minicpiala im Mand anwihibar

_ » 211 Original-Sportier (darumter sigben

Mndels}
= guf Xbox 360 puch Online-Metches
= Karrigre-Modus ner mit selbst

erstelitem Charaktor spielhar
Y TEM-VERGLFIT
Wer “Virtua Tennis 3" online spielen will,
halt ez sich fiir die Boox 360 - klary Sache
Arsoeton sind buidy Yarsonen (his auf de
||hur|1|.'=ss|q= Hl:.nll.}-ﬁth||nrull||:| |||h||l|:|:||
[lie PEP-Fassung it ehensa gelungen

360 SPIELSPASS
Gingleplnyer "
Muttiplayer
Girufik
Sound

PEP
Singleplayer

Muhiplayer Lade
E"im. | } ] |
Soond :

“Everybody's  Tennis® st
schnell edemt, leider aber
auch genawsa schnell wieder
vergessen. Dabei spiell sich die
Filzball-Drescherei  eigentlich
| tadellos, einem Vergleich mit
| der ebenfalls arcadelastigen
| “Wirtwa Tennis™-Serie halt sie
aber nicht s1and: So stort mich
8., dass es nicht belohnt
wird, wenn ich frih am gall
bin. Viel schwerer wiegl aber,
dass man einen vermbnftigen
Kamriere-Modus ebenso vergeblich sucht
wie einen fordernden Schwicnigheitsgrad.
Duatiin verzdckt mich das Anime-Tennis mit
putzigen Charakieren, ausgefallenen Plat-
ren und spaBigem Iweispieler-Madus,

EVERYED :

= Entwickler Clap Hanz i3t bekannt durch
din “Everybody's Boll™-Serie

» 3 Spinimodi: Heravsforderung, freies
Spiel wnd Training

= Einzal- und Deppelpartien

» neug Charaktere, Courts und Kostoms
ktanen freigecpieh wardan

SPIELSPASS

"% TEMNI

Singleplayer

Midiphayar Bl
Grafik s
Sound ;



Ps2 Wi

Heatseeker

IMFS

System PE2/ Wi /
Entwicklar R Burse. Australees
Hersteller Codemasters

Genra Actica
Termin Sl Marz
UsK il 12 Jabern
Spieler |

Kurrweilige Flugsetion. die mit unknmpti-
rierier Btewerung und cineaatischer Imgsct
Cam puitet,

Wilde Flugmandver sind auf
‘Arcade’ kein Problem. Bei "Profi’
reagiert das Flugzeug sensibler.

"Die  Spielgeschwindigkeit

von "Heatseeker” wird Spieler
in einen einzigen Rausch versetzen.”
Rezeplirel aul Wolke sieben, das
versprechen Codemasters und die
"Heroes of the Pacific”-Macher. Ob's
mit dem sinnlichen Hehenflug tat-
sachlich klappt? Lest selbst.

Feuer frail
Mach wenigen Spielminuten stehit
bereits  fest:  “Heatseeker”  ver-
schwendet keine 7eil. Schon im
Tutorial sitzt thr im Cockpit eines
potenten kKampfjets und braust in
Richtung eines karibischen Eilands.
Haht Ihr zuvar die Steuerungsvarian-
te ‘Arcade’ gewahlt, ist die weitere
Handhabung kein Problem: Mit den
Analogkniippeln der PS2? bestimmt
Ihe die Richtung und zindet den
Machbrenner, aul dem Wil lasst thr
die Maschine durch Neigen der Fern-
bedienung steigen, sinken und zur
seite rollen. Jeglichen Simulations-
anspruch wirll Codemasters glewch n
den ersten Minuten Gber Bord, statt-
dessen 2eigt sich "Heatseeker™ von
Endlich ein Multikonselenspiel,

ﬂ das sich aul Wi ebenso qut

 stewerl wic aul den andesen

Komsolen, Ml der Fembedse-

| nung macht  “Heatseeker”

sogar elnen Tick mehr SpaB.

abgesehen davon gefallt das

Flugspektakel aul beiden Kon-

solen  durch  unkomplizierte

Action. Dass die Lufikimple

happisachlich  dber  Wasser

stalthnden, stial mich micht

- besser ein stimmiges Insel-

stenarie als haufenweise verwaschene

Bodentesturen. Auferdem bekomme ich

dank der bmpacl Cam die schnsten Explo-
sionen im Detail gereigl.

Gleich fliegt er auseinander: Dank der Impact Cam
seht thr die brennenden Feindflugzeuge aus der Nahe.

seiner actionreichen Seite: In wilden
Hugmanavern jagt thr feindlichen
Kampljets hinterher, versenkt Schiffe
sowie L-Boate und hombardiert Flak-
Geschitze auf kleinen Inseln. Beson-
ders spektakulire Abschisse fangl
die ‘Impact Cam” ein und zeigl im De-
tail das rerberstende Feindflugzeug.
Wer's noch voyeuristischer mag, halt
die Feuertaste gedrickt und folgt der
abgeschossenen Rakete bis zum Ziel
Apropos Ziel: Die Kamera zeigt Euch
den Gegner entweder aus einer Ego-
oder rwei Third-Person-Perspektiven.
Lusatzlich konnt Ihr die aus "Heroes
of the Pacific” und "Blazing Angels”
bekannte Zielsicht nutzen, um den

i

gleichzeitig den Bildschinm,

Action Ober den Welken: Gut ein Dutzend Lult- und Bodenziele fillen

anvisierten Feind im Auge zu behal-
ten. Ein genaverer Blick lohnt sich
jedoch selten, vor allem die verwa-
schenen Bodentexturen der Inseln
und die kantigen Schiffsmodelle sind
micht alfzu hobsch geraten. Der Fokus
liegt eindeotin auf den flotten Luft-
kampten und schicken Explosionen.
Entsprechend gut gerdstet startel
lhr in die Missionen: Ausgehend
vom erwarteten Widerstand rlstet
thr das Fluggefahr Eurer wahl mit
Lult-Luft-Raketen,  Mehraweckge
schossen oder Rodenprojektilen aus,
Sogar eine Atombombe befindet sich
im Repertoire, Beicht das nicht aus,
ruft the Euren Flilgelmann zur Unter-

B
BR e e e

|l

Erst scannen, dann ballern: Einige Ziele mdsst thr iden-
tifizieren. Dazu rooamt thr mit der Kamera naher heran.

stitzung. Via Steuerkreuz weist Ihe
den Rottenflicger an, Verbondete zu
beschitzen, Euch zu folgen oder ein
anvisiertes Ziel anzugreifen

Und was ist jetzt mit dem Rausch?
Auch nach einigen Stunden ober
den virtuellen Waolken bin ich immer
noch nichtern = aber entzuckt von
den unkomplizienen und spafiigen
Lultschlachten. fw

» actionreiche Fliegarei mit Arcade- und
Prafistosarung
# |6 Kampfjets mit mehreren Varianten
u |8 Missionen, meist Ober Wosser
» Woffempakete sowohi for
Boden- und Luftziehe

TEM-VERGLEICH
hhgesehen ven der Lonirnller-Slevering
unterschesden gich Wii- nd PR7-Yarzon
hauptsachlich sptisch. Das PR2-"Heatseeker”
gight echarfar aus wad hister nicht ganz £a

verwaschene Bodentexturn.

1P R

[ WPIELE
Singleplayer
Wuleiplayar
hirafik
Sound

Wil
Singleglujer
Multiplayer
[rafit
foumd
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System P3P

Entwickler  Kuju Entertanment. Fagland
Herstaller  Vivend

Genrs Rencspial

Termin im Handul

sk ab I Juhren

Spleler I-8

Ui grafisch nette, aber einfallzinse Flug

razerel im “WipeDut”-Stil bieter mor kurzen
Spietapall for's Geld.

"WipeOut™ mit Jets: In dieser

Kiirze kiinnte man "MACH.”
beschreiben, Denn dhnlich wie beim
offensichilichen Yorbdld startet thr aul
exotischen Rennkursen gegen sie-
ben Gegner. Ebensa dirlen Extras in
Form von Lenkiaketen, Bomben und

Gelungen: Lichteffekie wie Lens-
flares und Wasserspiegelungen,

ZE8E M ph

Das einfache Flugmodell lisst Tieflgang vermissen. Die Extrawalfen brin-
gen aber Schwung in den Pilotenalltag.

mehr nicht fehlen, So rast thr durch
enge Tunnels, felsige Schluchten
und im Tiefflug Ober spiegelnde
Wasseroberflachen, Das  halbwegs
gute  Geschwindigkeitsgefahl  wird
mmindest von einem zuschaltbaren
Machbrenner mit eigener Energle-
leiste  aufgepeppt. Leider kommit
angesichts der mangelnden  Stre-
ckenauswahl von Hinf Pisten schnell
Langewsile aul, Fir Abwechslung im
wisten Rennalltag sorgen deshalb
lgidlich gelungene Dogfights in grof
angeleqten Arealen

Spectrobes

i"l. 15

Systam  MOG

Entwickler  Jupiter. Japan
Hersteller  Hugna Victa Gemez

Genre Action-Rollenzpiel
Termin T Naez

{1514 &b B dshren
Spicker 16

Driginefle Mlienjagd in 30, die umfangreichen
Bebrauch won den D8-Funktinnon macht:
Luider int das Mbenteanr s kure wod simpel,

Mit kostenlosen Touch-Karten
lassen sich Gehelmnisse freischalten.

‘ 'KrduP-Al.tatkE: Die Aliens stellen
sich Euch mit Wirbeln in den Weq.

Emn Sonnensystem in Panik:

Die fiesen Kraul-Aliens fal-
len in die Kolonien ein und nur die
Machwuchsolfiziere Rallen und jeena
kinnen sie aufhalten! Das gelingt
mit Hilfe der "spectrabes” - prahis-
torische Wesen, die sich wie “Poké-
mon” fangen, raimeren und in den
Kampf fiihren lassen. Um die zahl-
reichen Monstertypen 2u entdecken,
ieist das Heldenduo mit dem Raum-
gleiter von Planet zu Planet und
erforscht deren Oberlichen, Es gilt
nicht nur verzwickte 30-Labyrinthe
i erkunden, sondem awch massig
Echizeitkimpte gegen die Krauls T
bestreiten: Dabei stehen sich Aliens
und Held saml Spectrobes in emer
Arena gegenilber - angegriffen wird
mit Waflen, Talentattacken und Com-
bomandvern, Die meiste Zeit seid (hr

umindest dirft thr am eigenen
Jet schrauben: So konnen Fligel,
Mator oder Ruder in drei Stufen aus-
gebaut werden, Daneben beklebt
I Leitwerk, Bug oder Rumpl Eures
Fliegers mit Flaggen, Formen oder
Tieren. Optisch gefallt die teils sehr
stimmige Umgebung mit schonen
Lichtspielereien. Besonders eilnge
Piloten stellen sicth den Heraus-
tarderungen, die finf Aufgabenstel-
lungen wie das Einsammeln von
Minzen, Ieilfahren oder Capture-
the-Flag hieten, 5

gel den Kampfen wird in eine 30-
Arena gewechselt: Greift mil Rallens
waffen und Spectiobes an.

allerdings mit Buddeln beschaftign,
denn sowohl die Spectrobes als auch
starkende Mineralien und Datenwar-
fel muss man schiirfen. Dabel kemmt
der Touchscreen und das Mikro aus-
giebig tum Einsali: Harkt den Boden,
pustet den Staub von den Fossilien
und erweckt die "Spectrobes” mit
fester stimme, oe

] i LEC T
Bersits beim ersten Spielen
hat man das Gelibl, albes
schonmal gesehen mw haben.
Doch dass "WipeQut™ Pate
stand, muss ja nicht schiecht
saein: Eine hilbsche und flissige
Dptik sowie lordende Rennen
bringen Kurrweil. Doch allizu
whnell wiedethalen sich die
Reanen. Auch Dogfights und
Herawslorderungen  bringen
kawm Abwechslung. Daneben
erweist sich das Upqrade-Fea-
e als nett, aber unspektakulbde. Renn-
freunde mit Hang our Action sollten des:
halh besser tu "WipeOut Pure” greilen
= falls nicht schan geschehen.

-
M

u § Behwierigkeitsgrade, die
nacheinander durchloufen werden

| vorschizdemn Jots mit sufristbores
Komponunten

» T Bugner im Rennen

» 5 Locations mit jaweils einem
Remnkirs und sinar Arena

SYSTEM
Singleplayer
Mhtiplayer
Grafik
Sound

| Mt Konterkimplen, mmlg'
geqleitern ond vielschichtigen |
30-Arealen witkl “Spectiobes” |
auf den ersten Blick rechl kom- |
plex. Doch bald erweist sich |
die Alienjagd als simpel: In
den Kamplen koant (hi leigcht
ausweichen und auf der Plane-
tenoberflache ist ein Verlaulen |
kaum méglich, Deshalb kom- |
men routinierte Rollenspieler
sehinefl ins Gahnen, wahend
Einsteiger ein  kurrweiliges
Abenteuer edeben. Download-Content
und Extrakarten sind spaBlige Features,
die das insgesami eher kuize Abentewer
etwas in die Lange ziehen.

= besucht diverse Plangten

= mazsig Momster zum Semmeln und
Trainieren

» ymfangreicher Touch- und Mikrecinsatz

u rucht simpel und ke geraten
o mit schlichtem Sammalkarton-Gimmick

EYSTEM SPIELSPASS
Hiegleplayer
Multiplwyer
lirfik
Sound
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Pa7
\ Emwickler Aeclnim Ameting USA
Herstellar Taie 7
Benre Actien
Tarmin E. April
LK b 1 Jehren
Spieter 1!

Trotz maflig spennender Hackn Stay-Einlsgen
gin netter Action-Cackteil mit gelungenan
Bozskémplen - techmisch unspekisiubie

"The Red Star” ist zualler-

erst eln Comic aus der Feder
von Christian Gossetl, Angesiedelt
in einem fhktiven Szenario - jedoch
klar inspiriert von der Sowjetunion
und den Geschehnissen des Iweiten
weltkriegs - wird der Krieg der roten

Aus nachster Nahe todlich: der
hiibsch animierte Flammenwerfer,

Ausweichkinstler gesucht: Shoot'em-Prolis sind bei den Projektil- und
Lasersalven der Boss-Roboter klar im Vorteil,

Flotte gegen die Republik Alllstaan
nacherzahll, Der Comic endet mil
dem Verweis auf das Spiel - geplante
Verfiifentliichung im  Herbst 2004
durch Acclaim,

Mun, Acclaim ist Geschichte und
das Jahr 2004 ldngst varbel. Uber
Take 2 hat es zumindest die PS2-
Yersion doch noch geschaflt. Tum
Gliick! Denn “The Red Star™ ist rwar
weder technisch noch  spielerisch
ein Kniller, doch Action-Fans kon-
nen der kureweiligen Mischung aus
Hack'n'Slay und Shoot'em-Up sicher

etwas abgewinnen. Ahnlich wie in
Konamis “Meo Contra” weicht lhr den
Schusssalven  mechanischer  Boss-
gegner aus und fikiert auf Wunsch
Eure Ballerrichtung - perfekt, um
nach hinten mu schiefen, wahrend
Ihr nach vorne lauft, Zusitzlich dart
noch mit der Nahkamplwaffe zuge-
schiagen und mit dem Energieschild
geblockt werden. Leider kommt die
interessante Geschichte im Spiel zu
kurz, auch der dister-morbide Stil
der Vorlage musste einem futuristi-
scheren Aulleren weichen, ms

Nach ankanglicher Skepsis ob
der leblos praseatierten Sto-
1y und des fustigen Anfengs-
lewels bin ich als alter Kommu-
nist mit dem roten Stern doch
schnell warm gewosden: Voo
allem die Bosshights machen
dank ferderndem, aber fairem
Projektilhagel und tadelloser
Lock-on-Funktion viel Lawne,
Tudem sorgen Twsatzwallen
und Sperialattacken fdr Kurz
well, Wer mit la-Ballersien
wit "Expepdable”™ oder "Neo Conta”
Spal hatte, sollte sich awch “The Red
Star” anschaven - rumal es fr altiakiive
20 Euro Gber die Lademheke wandert.

= baziert suf giner Comic-Yorlage

» nach den Missianen kinmen Watlen
verbessert und himugekouft werden

w hoine Spoichermiglichioil mmerhalb
winer Mission

» drai varscheedens Charaktere

SYSTEM
dinghepinyer
Multiplayer
Brafik
Soumd

Shin Megami Tensei: Digital Devil Saga 2

| System P57

. Entwickler Ghostlight. Japan
Herstaller  Atluz
Genre Rollenzpiel
Termin i Handed
3K ob 12 Jabren
Spicler |

Ein béyschen Lack i5t ab: Dag nach wie vor
spaftige Fernust: Rellerapic! hlt gegendber
tem Yorgdager bowm Newpruegen bered

Wenig Neves im Damonen-

land: Leithammel Serph und
seln  verwandlungsfreudiger  Mini-
Clan aus Mochtegem-Teufeln  hat
endlich das verheiene Land “Mir
vana' erreicht. Letzteres ist jedoch
langst nicht so gelobt wie in Teil 1
verspiochen: Stattdessen kampft sich
Fure (dann bis zu dreikipfige) Trup-
pe auch hier durch dammrige, post-
apokalyptische Gassen und legt sich
alle paar Schritte mil dem an, was
der fufallshegegnungs-Gott so auf
Euch los lasst: darunter gesichislose
Handlanger im kleidsamen Emheits-
Overall, die sich wie Fure Charakte-
te in zahnefletschende Monstrosi-
taten verwandeln. mal weten die

7

serphs damonisches alter Ego ist zunachst aul Frostattacken und Abwehr-

rauber geqen das eisige Element spezialisiert.

Ausgeburten der digitalen Hille als
schwebende  Mutantenplerde, mal
als niedliche (aber gemeing) Feen
in Erscheinung - dann wiederum
nehmen sie die Form eines scheren-
bewehrten Schalentiers an. Die im
kampl gegen die Ungetume erbeu-
teten Punkte und Energien investierl
Ihe in individuelle Attributs- sowie
Talent-Steigerungen. b

Die Sonne der Dﬁerwell st
mMenschen Tu Statuen erstaren,

Fans des Erstlings frohbocken:
Die spannende Geschichte um
Aulsticg und Fall der Mensch-
heit wird gelungen weiter
erzdhll. Obendrein  Belohnt
Alus firs Durchaocken des
Vosgangers, indem man Euch
mil dem Endspiekstand exkiy-
sive Exiras freischalten lasst,
Einziger Wermutstropfen: Beim
mweiten Mal warkl die an sich
plilfige Kombi aus molivie-
render Metzelel, Charakter-0o-
ping und Damonen-Mar nur nach halb wo
fivsch, Mehi als ein Haufen newer Spena-
vien, Gegner und Story-Brocken hatle es
dann schon sein diden.

| = ehenso uffokt- wie wirkungsvolle Kombi-

uind Tanm-Attacken
w» angenshm Aossige Rundengefechts
» packenda, postapokalypischa Scifi-
Erzahlung

SYSTEM
dingleplayar
Multiplnyer
Grafik
Sound




Der Pate:

PS3 /

Flectronic Arts. [1SA
Electranic Arts
Action

System

. Entwickler
Hersteller
Benre
Termin im Handel
LSK ah |B Jahren
Spieler |

Sinnvolle Neuerungen werten den verspateten
PS3-Paten auf, Der optische Next-Gen-Faktor
|asst aber zu wiinschen Obrig.

Fur die PSP musste der Don

abspecken, bei der P53 darf
er zulegen; In “Der Pate: Die Don Edi-
tion” schlopft thr in die Rolle eines
selbst erstellten Gangsters und dirft
ein zur Xbox 360 erweitertes New
York unsicher machen, Abgesehen

Kommt Ihr mit schmeichelhaften Worten nicht weiter, greift Ihr dber ein
praktisches Ringmenu auf bleihaltige Problemloser zurtck.

von zusatzlichen Gebieten auf dem
Werft- und Gleisgelénde bietet die
PS3-Version neue Missionen, mehr
Teamunterstitzung und feindliche Fa-
milien sowie den Einsatz des Sixaxis-
Pads. Am Spielprinzip hat sich nichts
geandert: Als aufstrebender Mafia-
Sprossling arbeitet Ihr Euch lang-
sam die Verbrecherleiter nach oben
- durch Einschuchterung, Erpressung
= napoe

d : Gew er notig

Polizisten, der bei der nachsten Straf-
tat, beispielsweise wenn Ihr einen
Konkurrenten verpriigelt, wegsieht.
Bei der Backpfeifenparade nutzt EA
die Bewegungssensoren des Sixaxis:
Reildt Ihr das Pad zur Seite oder nach
vorne, schleudert 1hr einen Gangster
gegen Objekte. Je nachdem, ob Ihr
die Charakterfahigkeiten ‘Problem-
loser’ oder ‘Vollstrecker’ aufristet,

3_

Die versprochenen grafischen
Verschinerungen zur Xbox 360
kann ich nicht sehen, das digi-
tale New York wirkt auch auf
der PS3 trist. Dafir machen
sich die spielerischen Iusatze
bemerkbar und werten “Die
Don Edition” deutlich auf. Uber
den Sinn der Sixaxis-Steverung
kann man sich wie immer
streiten, zumindest funktio-
niert das bewegungsbasierte
Prigeln die meiste Zeit gut.

Atmospharisch lasst sich die Gangstersi-

mulation n

ichts zu Schulden kommen und

die sehr actionlastige Ausrichtung wird
jedem “GTA"-Fan sicher gefallen.

» Gangstersimulation auf Basis
der "Pate"-Filme

» Charakter via klassischer Rollenspiel-
mechaniken aufristbar

»P83-Vers

ion um nee Gebiste, Missionen

und Steuerungsvarianten erweitert
» offene Welt, aber lineare Story

SYSTEM

Singleplayer




Test-Details

Titel Wermg  Spicler offine ~ Spicler onlise  Sprache Text Saund 163 | BOM Peripherie | Schwierigken  Prais

Avatar: Horr der Ebemenle &% . 1 . . ginstellbar  minttellba . T = . . mitlel A0 Eura
Burnow! Dominator 5 12 - einstellbas | einstellbar  Stereo - X Lenkrad | el 0 Bura
Everybody’s fennis &7 4 - einstelibar  einstellbar  Prodogic il = - - indach 0 Eurg
God of War ii # 1 - elnsellbar  einmiellbar  Sumound i - - eingtellbar &0 Fure
Grand Theft Auto: Vice City Stories 5 1 Englisch  einstefibar | Steven X - sthiwer 3 Eurg
Heatseeken ™ 1 . cinsfellbas  eimvielba Sleten X L . winstellbar A5 furn
Lumimes Flus & 12 . foglisch  cimielbar | Steeo | - X - | mitel 30 Fum
Medal of Honet: Vanquasd 75 4 = einstelibar  einsleliba | Prologic = = = millel 60 Fura
Red Slad, The 85 12 . Englisch Englisch Sairnund | - - mittel 0 Eura
shin Megami Tensel: Digital Dewill Saga 2 m 1 - Emglisch Englisch Steden - X - mittel 45 Eurg

Titel Waertung  Spisler offins  Spimlor onlise |  Sprache Taxt &3TV | Soasis  Festplatie Perigharia Schwierighzit  Prais
Blazieu) Angeli Squadsons of Wam m 12 pa . Eniliseh Deuluh ] i - - s T Fuin
Call of Duty 3 25 1 14 Dewtsch Dewluch X X = = srhwer T0 Buny
B Street Homecsun 0 14 1 Englisch Englicch X - - - singtedibar &5 Eure
Pane, Oes: Don Edition T 1 - Dewtach Dawtuch X X - - mittel 5 Eure
Sonic the Hedgeheg 5 12 > Englisch | einstefbar - - . . mittel 70 bure
Toery Hawk's Project & 23 12 Englisch | einstelibar X | sthwer 70 Eury
... s |
Tiend Wertong  Spicler siffine  Spivker nfing Sprachn Tt EITY  GOMr Paripharie Schwierighsit  Preis
Blite: The Leagus L 12 H Englisch Englisch X - - mittel 40 Euro
Bullet witch ] 1 - Englisch instellbas X * sinfach 55 Ewep
Guitar Her Il T 1 2 Englisch einsaellba X X Gitamen-Condraller einstelbar | 45 Eweo
MBA Streel Homegsun 0 | ] 1 Englisch Englisch X i - eimlelbar | 65w |
Vit Tennis 3 R i 4 Englench eimdellhas 1 - = | vimlelihar |70 Fusn

Tital Wertung ~ Spieler Hfline  Spmleronline  Sprache  Tem | Seund | IBO  EOMr  Progressiv Peripherie  Schwarighsn  Peehs
Avalar: Her det Flemente lw | 1 - Deokich | Deubsch | Sers | X = X - emittel &0 Futt
lasing Anigels: Squadions ol Wl s | m - inglisch | Deutsth | Prologich | - | - | X x sthwet | SsEmn |
Heatspehe 5 I - Deutsch Deutsch Shered i - - instellba A5 o
B Age 1 Jetan taut's n 1 - winstellbar | winstellbar  Steres X X X - einlach 0 ko
Sondc und die Gehelimen Ringe 60 14 - Engltsch  einstellbar  Protogich | X X L] & schwer 55 bun
S5 Bt n 12 - Englisch  einstellbar  Sunound i X sthwes £0 bwo.

Titl Wertmg  Spislerinkal  Spiciermaline  Game Sharisg Toxt Sehwirrighalt Preis
Burnout Deminator 85 & - - einstelibuw pinstelibar mittel a5iue |
Gunpey 73 12 . . . elnatefibar sehwer 35 Eure
MLACH. Modfied A {ombat Hemes 67 4 einsteiibar einlach 40 Eure
Metal Gear Solid: Portable Ops % | e 16 X cinollbar  cinslefibar cinvtelfan 40 Furg
Prince of Persia Rival Swords 8 12 - - einstelibar eimdelhar mittel &0 Fuin
Shiobide: Gescharliten des Nijs &0 14 - - Deutsch Dewtuch einlach 52 Huii
Wirlua Tennis 3 EE 2 - . . Englisch . einiledihar eindlelhar A5 Furd

Tital Wariung | Spicder loksl ~ Spisder calinn  Cama-Sharing Sprache Test Schwinrigheit Preas
Asphall Uvban 67 7 mw -4 - I . I
Bomberman Land Touch! Fi 1R 14 1 - Dieutsch mittel 35 Fiin
Diddy Kong Raing DS n | 1B 18 1 . . . Deutsch milel | 15 win
Gunpey m b - - - einsaellbas mitzel 35 baip
Hotel Dusk: Room 215 H 1 - - - Deutsch mittel 41 b
Mind Quir; Your Brain (each 54 1 . = Deotsch Deutsch mittel 30 [
Fhoenix Wright Ace Abarmey: ustice far All i 1 Deutsch mittel 40 Fan
Pokemon Ramger T 1 - - = winstellba miiltel A P
tpeshiobes T 116 - - ' - Beutsch mittel 40 Fowo
Theme Park L 1 | - | - _ - | Deutsch eanstellban | 40 Emn

=

Z



Glossar

Fachbegriffe versténdlich erklart

Tearing

Beim Tearing reneiBl das aktuell dargestelite Bild (Frame) horizontal, was meist bei schnellen Bewegungen und
Kamaraschwenks auftritt, Erst am Ende einer deratigen Bawagung figh sich das gild wieder passend rusammen, |2

Der Grund: Der Grafikprozessor kommt mit der Darstellung der Frames nicht mehr nach,

Normalerweise liegt das nachste fertig berechnete Bild im Grahkspeicher (Frame Buffer) und ersetzt dann aul dem
Rildschirm den vorhergehenden Frame. Bel schnellen Wechseln des Bildinhalts (7.8, hasaghe Kameraschwenks)
schafft der Prozessor aber nicht die komplette Darstellung auf dem TV, Deshalb wird einfach nur cin Teil des
ktuellen Bildes gezeigh und der ndchsle lertig berechnele Frame aus dem Grabkspeicher direkt aul den Schinm

gebracht. (Bild rechis: "God of War 117)

al Hz / 60 Hz

Diese Angabe beschreibl die Bildwieder-
holfrequenz beim Femseher: Europaische
PAL-Spicle geben 50 Halbbilder pro Sekun-
de (sprich: 50 Hr) aws, US- und japanische
WTSC-Titel arhetten mit 60 Halbhildern

Aliasing

Unter Aliasing versteht man die Bildung
van unschinen  Fixelkanten  (Treppen-
stufenbildung), was vor allem bei Nicht-
HO-Auflosungen  auffdlll. Emige Spiele
benutzen qur Vermeidung dieses Effekts
Anti-liasing, das grofle Konfrastunber-
schiede pwischen Kanlen interpolien - die
Folge ist aber ein unschirferes Bild und
ein haherer Rechenaufwand.

Breitbild

Alle neven Konsolen unterstitzen das
Breithild-Format im Verhaltnis 16:9 (auch
Widescreen genannt), das bei HOTV de
Standard ist. Ausnahme bilden hier nur
einige Wik-Titel sowie Spiele for die alten
Konsolen (Ps2, Xbox, GameCebe) - viele
besitzen hier noch das klasssche 4:3
Format.

Clipping

Beim Clipping werden nicht-sichtbare
Objekte der Spiellandschaft einfach ab-
geschnitten, um Rechenzeil u sparen.

Bei unsauberer Programmierung tauchen
diese Objekte platzkich aul oder brechen
Weg.

Unter Clipping versteht man ehenso
gine ungenaue brw. 2w tolerante Kolli-
sionsabfrage, alse das Verhalten von Spiel-
ohjekien untereinander. Hiufig davon ist
die Spiclfigur betroffen, die komplett oder
tellweise in die Umgebung eintauchl
(Bild oben; “DRIVIR")

Draw-In

Dieser Begnfl bezeichnel die  abge-
schwichte Version des Pop-Ups: Objekie
ploppen dabei nicht unschin ins Bild, son-
dermn blenden sanft ein.

Force Feedback

Unter Force Feedback versteht man die
fuhlbare Rickmeldung eines Spiels. In
erster Linie kennen Spieler diesen Effakt
von der Rumble-Funktion des Controflers
{mittels Wibrationsmoloren) oder dem
variablen Lenkwiderstand von Force-Feed-
back-Lenkrddern (Bild oben: Driving Force
Pro won Logitech), Der Sixaxis-Confroller
der PlayStation 3 verzichtet dagegen aul
jeqliches Foree Feadback,

Framerate

Die Framerate (di.: Bildrale) ist eine An-
gabe, wie oft ein Spiel Bilder (Frames) pra
Sekunde erzeugl. Eme fissige Framerate
wird ab 25 Frames,/sek. emeicht. Im bes-
ten Falle entspricht die Gildrate des Bild-
wiederholfrequent des Fernsehers,

HOTV

"High Definition Television® steht fiir die
kommende Generation des Fernschens.
Me dewtlich hoheren Bidaufosungen (bis
1520 x 1080 Pixel) sowie der Progressive-
Madus ermbglichen #in deutlich schadetes
und ruhigeres Bild als bei bisherigem S0
(Standard Definition; 720 x 576 Pixel). Alle
neuen Konsolen unterstifzen HOTV. Aus-
nahme Wiz Die Konsole beherrscht nur die
Progressive-Ausgabe.

HUD

Die Abkirzung fir ‘Head Up Display” be-
reichnet in der Spielewell die aul dem
Rildschirm et verankeren Anzeigen wie
Lebensenergie oder Spielstatus,

Kl

Die Abkirrung KI (kinsiliche Intelligent)
umfasst das Verhalten und die interak-
tion von Dbjekten und Charakteren in der
Spielwelt. Das schhiefl aggressives Gegner-
geharen hel Ega-Shoatern ebenso ein wie
gekonntes Fahrverhalten bei Rennspielen
oder der stnkle Tagesablaul von Machi-
spieler-Charakteren in einem ausladenden
Rollenspiel,

Mip-Mapping

Beim Mip-Mapping werdan geringer und
hoher detaillierte Versionen einer Textur
verwendel. Je nach Entfernung tum Spee-
ler 7eigt ein Objekt entweder eine hoch
oder miedrig aufgeloste Fassung dieser
Tealul, Das spait Rechenzeil und Speicher
platz. Bei geschickler Programmierung
bemerkt der Spieler vom Austausch der
Texturen nichts.

Pop-Ups

Wegen eingeschrankter Rechenkapazitat
werden wom Spieler weil entlerle Ob-
jekte und Effekle ausgeblendel. Nahert
sich der Spieler dieser Sichtgrenze, hau-
en sich die Objekte wieder am Horzont
aul. Wenn dieser Effekt im Spiel sichtbar
sk, spricht man vom Pop-Up. Siehe auch
Draw-In.

Progressive (Scan)
Wahrend Standard-Tvs nur flimmerbehat-
tete Halbbilder erzeugen, kommi man

bei Progressive Scan in den Genuss von
Vallbilderm. Dadurch engibt sich ein flim-
merfreies und angenehmeres Rild. Siehe
auch HOTV.

Ruckein

Aufwandige Grafik-52enarien  bendtigen
giofie Rechenleistung, Schalft die Hard-
ware die Bildberechnung nicht  mehr,
bricht die Framerate gin - das Spiel ruckelt
anstatt flissig zu lauten. Siche auch Skow-
downs,

Slowdawns

Die Ursache von Showdowns i1 die Glei-
che wie beim Ruckeln: mu hoher Rechen-
aufwand, Doch anstant ins Ruckeln ru
kommen, verwenden manche Spiele den
Kniff, den gesemlen Spielablaul 2 ver-
langsamen,

Streaming

Darynter versteht man das gleichzeitige
Ausbesen von Bild-, Video- ader Spieldaten
von einem Datentriger (Disc oder Fest-
platte) und deren Verwendung im Spiel.
Aulwandige Spielnhalte Gbersteigen die
Kapazitdl des Arbeitsspeichers und mils-
sen deshalh immer wieder nachgeladen
werden, Typisches Beispicl fir Streaming
isi die “Grand Theft Auto”-Reihe (Bild
oben).

Textur

Texturen werden wie Tapelen aul Po-
lygone sulgezogen (Mapping) und ver-
leihen  Spiclewelten  ein  realistisches
Aussehen. Dam verdndemn sie nicht nur
die Oberfliche eines 30-Ohjekts, sondern
aurch dessen Oberflacheneigenschaften. So
entsteben rave oder terkliftete Strukie-
ren ebenso wie menschliche Gesichtszige
(Bump Mapping, Normal Mapping) oder
korrekte Lichireflexionen (Light Mapping).

7



JE0 Die delaillierte Vegetation einiger Karten verbirgl die Gegenspieler
hervarragend. Eine herbeigerufens Drohne markiert aber die Kontrahenten,
DZ‘) Wie im Vorganger spiell sich auch der Multiplayer-Modus von " GRAW

2" anders als der Solo-Einsatz. Offline an einer Konsole haben vier
Tocker die Wahl aus einer Coop-Kampagne mil sechs Kapiteln und teamba-
sierten Spieltypen auf 18 Karten - allerdings nur aus der Ego-Sicht und ohine
sichtbare waffenmodelle, Die Schulterperspektive gibt’s im Onling- und
LAN-Modus, anlehnen an Objekte kénnt [hr Euch jedoch nichl. Abgesehen
vaon seltenen Aussetzern bel der Trefferabfrage aibt es an der Gnline-Varlan-
te wenig zu kritisicren: Die 18 Wald- und Stadtschauplatze machen optisch
eine sehr gute Figur, kénnen aber nicht gane mil den Levels der Sterykam-
pagne mithalten. Dafir wéhlt (hr aus einem Dutzend Spielmodi, bei denen
entweder zwei Teams um die meisten Abschisse biw, Gebietseroberung
kampfen, sich Spieler wur kooperativen Missionsbewaltigung verabreden
oder jeder eigene Interessen verfolgl, Teilnehmen kinnen am Online-Mo-

aus der Fgo-Perspektive spielen.

dus bis 2u 16 Spieler. Ihr habt soga
die Moglichkeit, Clans 2u gronden.
Bei Clan und Ranglistenspiel gilt:
weqgen der grofen Karten braucht
lhr genugend Mitstreiter. Hierbei
hilft die Suchfunktion, welche nach
Modi, Spielerzahl, Gefechistyp und
Downloadinhalten sortiert, In der
Suchmaske erkennt i auBerdem,
ab ein Spiel gerade lduft. Probleme
ein Match zu findan, hatten wir baj
unserem Test mcht. Auch liefen die
meisten Spiele erfreulich lssig,

GHOST RECON
ADVANCED WARFIGHTER 2

SPIELSF‘hSS
1| E

FAZIT: Auch online win Hit- Daz bembastische
Tnktik-Spekinkel ghanre mét wmianpreiches

Herstoller  [Bssaft

SYSTEM
Singleplayer B van 1)
Multiplayer
Brafik

Sound

A wan 1
8 wan 10

\,

Bvan il B
L"l

J60 Im Gegensatz rum Online-Modus darft the beim Splitscreen-Match nur

Multiplayer -inhabten und guter Spiefbarkeit

>

Die neuen Download-Spiele des letzten Monats

Horstller System  Ursprong | Beschraibung Wartung
Alien Hominid KO The Behemith 360 - Shurriles und schwenes 20-jump'n’shoot mit witzigen Boni, (Test in MANIAC 04/ 2007) 10€ | T woh
Bio-Hazard Battle Sega Wii Mega Dive  “R-Type”-Verschnitt in insekioidem Gewand mit etwas uninspiriertem Spielablaul. g€ 4
Chew Man Fu Hudson Wi TurboGrate-16 | Sichtig machende und deallig aussehende Knobelei, Geheimtipp! (Test auf Seite 78) € | Buon
Double Dungeans hCS Wi TurboGrafi-16  Uitrahassliches, gradenlos veralietes 30-Rollenspiel mit langweiligen Dungaons. BE 1
Galaga Namen Wi NES Das bessere "Space invaders™: Alimodischer, aber spaltiger Weltraumshoater, 5€ 5
lee Climber Nintendo Wil NES Netter, unspektakuldrer Eiszedt-Plattformer mit schwammiger Steverung. (Test auf Seite 77) 5 € 4.
Kid lcarus Nintendo Wil NES Knutfiq prasentiens, aber sauschwere Enqelshipfered - nur fir Profis! (Test auf Seite 77) 5€ | Svo
Leqend of Zelda, The:  Nintendo Wil Nisd Wenn [he nur ein Spiel herunterladet, dann dieses. Mehr Umfang, bessere Kimple und 104€ | 10von |
Ocarina of Time intelligentere Ritsel werdet Ihr nirgendwo anders finden. (Test auf Seite 76)
Splatterhouse Namco Wii TurboGrafx-16 = Spielerisch mave Klopperei mit dberrogenen Splatteretiekien. (Test aul Seite 77) GE | 3w
Streets of Rage Sega Wi Mega Drive  Spalliger "Final Fight™-Yerschnitt mit vortrefflichem Iweispieler-Modus. (Tesl aul Seite 76) B€ 7
Super Ghouls n Ghosts | Capcom Wi SMES Spiel der 1000 Tode: Edel-jump'n’Shool mit Hardcore-Schwierigkeitsgrad. (Test auf Seite 76) B€ 7o
Sword of Vermillion Sega Wi Mega Drive  Ambitioniertes, sehr scthweres Action-RPG mil nervigen Tulallskamplen. BE 4
Teenage Mutant Konami Wi NES Stellenweise unfaire Daverprigelel mit den piziafressenden Mutanten-Schildkiélen 5& | 3o
Kinja Turtles - hoffentlich kommt bald das bessere "Turtles in Time™ (SNES).
Wodms Team 17 380 - Launiger “Artifleriedwell’-Spak - ideal fir Multiplayer-unden. (Test in MANIAD 04,/2007) mWe &

7%
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il Das Next-Gen-Update versucht keine groflen Experimente, lediglich
Optik und ein paar Wafffenextras wurden modemisien.

E} FOr das erste ‘klej-
ne’ Xbox-360-Projekl
greift Rare ganz tief in den
firmeneigenen  Histarien-
kiste: “Jetpac Refuelled™ ist
die Nevauflage des grolen
Erfalgs, den die Gebriider
stamper im Spielebusiness
in den B0emn feierlen. Da-
mals hief Rare noch UI-
mate und entwickelte mit Vorliebe fur den in England popularen Ced-
Rivalen IX-Spectium - dessen “jelpac”-Version (inklusive der originalge-
treu dbermommenen Hardwaremacken) ist natlrlich auch mit dabei. Die
madernisierte Fassung Obernimmt das klassische Splelprinzip weltge-
hend unverandert: In zahllosen Levels fliegt thr mit einem Astronauten
per Raketenrucksack durch die Gegend, sammell Raumschilfleile sowie
Treibstofl aul und weicht herumwuselnden Aliens aus oder schickt sie
kurrerhand per lasersalve ins
Jenseits. Neu sind nur die dber- - : .
arbeitete Grafik, bei der die ;lJEEI‘Ii]"AE[' TI;I;E:[;E LED
Kamera auch mal rauszooml Prais b5 b
sowle unterschiedliche Waffen-
systeme. Trotzdem bleibt alles
simpel und letztlich ohne groBe
Abwechsiung - Retrofans start’s
aber nicht weiter

J60 Nostalgie: 1983 erschien das Ur-"jet-
pac” auf dem IX Specturm.

SPIELSPASS

FARIT: Einfach gehaltanar
Geschicklichkaits- und
Sameneltixssiker - gl
[lawer e1wax eintonig

(TEST DDWHLDAD*EPIEL]\

r;lﬂtpﬂ:: Refuelled

360

Wing Commander Arena
360 » Eleciranic Artz » 2007

E} Fin echter Klassiker kehrt

turlick: In den 90cr-Jahren
gewann die "Wing Commander”
Serie mil einer Mischung aus
actionreichen Weltraumgefechten
und pomposer Story-Prasentation
viele Fans. Die neueste Forlsel
rung verzichiet allerdings auf das
cinzastische Flair, stattdessen ste-
hen Online-Gefechle ohne groBen
Schnickschnack im Vordergrund
Ob dieses Vorgehen eine gute
Idee ist, muss sich 2eigen: Denn
fir eine 08/15-Ballerei im All
ware der traditionsreiche Name
auf jeden Fall verschenkt,

36 mark Hamill bleibt drauBen:
Online gibt's keine Storyschnipsel.

o

Every Extend Extra Extreme

d60 = 0 Entertainment » 2007

5} Mach “Lumines T &

Live!" waqgtl ein ._; e
welterer Titel aus der == W #{
Kreativschmiede  von o v
Telsuya "Re:’ Mizugu
chi den Sprung vom
Handheld in die xbox —
Live Arcade: Die un- : s
gewdhnliche Spreng
orgie  "Every Extend
Extra” bekommt dafur
das zusatzliche Anhangsel “Extreme” (und damit das Kdrzel "E47) ver
passt. Spielerisch bleibt alles wie beim PSP-Vorbild: [hr lenkt eine Sonde
durch audiovisuell ausgefallens Szenarien und jagt sie in die Luft, um
Kettenreaktionen auszuldsen. Das Mext-Gen-Update soll optisch mehi
hermachen und verspricht neve Modi: 50 darlt thr 2.B. eigene Musik
einbinden, die das Geschehen auch beelnflussen wird

360 Knallbunt, psychedelisch und herausfor-
dernd: "E4” soll zum Spekiakel werden.

L™ »

WANUE [5-Z007

¢ pine  USE-Freigabe Fu

KURZMELDUNGEN

DOWNIGABS « Selt kurzem fir vemnetrte Xhox-360-Tocker erhdlilich:
Ein Auto-Pack mit sicben neven Vehikeln (ca. 4 Euro) sowie der beson-
ders iealistische Hardeore-Modus (ca. 2 Euro) fir “Test Drive Unlimited®,
“Last Planet”™-Helden bekriegen sich rudem auf zwel neuen Multiplayer-
Karten (ca. 5 Euro).

GAMES * Nintendo figt neue Retro-Plattlormen
Tur Virtual Consale hinzu. 5o wird es demndchst

aber groBer Haken an der Sache; Bislang ist das
auf eine weltweite Einfihrung,

BUSINESS » Fur kdnftige Online-Funklionen in Wii-spielen grefft Nin

tendo auf die bewahrte Gamespy-Technologie zurlick. Allerdings missen

Tocker varaussichtlich tir jedes Spiel eine elgene separate Freundesliste
anlegen, wie 5 auch beim DS blich (und lastig) ist - manchmal kann
man den Jugendschutzgedanken auch Gbertreiben.

POWHLBADS = Termin und Preis fir die "Oblivion™Expansion stehen

fest: Ab 27. Marz konnt Ihe die *Shivering Isles” [dr ca. 30 Euro auf dem

Xbox Live Markiplatz erwerben - einen genaven Berichi Ober die neuen
Abenteuer folgt in der ndchsten MANIAC

GAMES * Deutsche Xbox-360-Besilzer mossen mal wieder aul ein Live-
Arcade-Spiel verzichten. Im Gegensatr zu den drei anderen bei uns

gespefrten Titeln, die allesamt auf dem Index stehen, ist der Grund :

beim Automaten-oldie
LJEEnage Mulanl Ninja
Turtles” (siehe Rild) ein
anderer:  Ubisoft hat
schlichbweg vergessen,

beantragen - und ohne
die gibt's keine On-
line-Verdtfentlichung.
Der peinliche Lapsus soll schnellstmaglich behoben werden, 2in neuer
Termin war 2um Redaktionsschluss aber noch nicht bekannt.

GAMES « Im Rahmen der Games Developers Conference wurde van Somy
bestatigt, dass nach dem nachsten groBen Betriebssystem-Update fir

die P53 via Store erwodbene Psone-Titel mcht mehr nur auf der PSP son-

dern auch auf der Heimkonsole laufen werden - wann es genau sowelt
sein wird, steht noch nicht fest

Neo-Geo-Spicle zum Download geben. Einziger,

alles nur fdr Japan vorgesehen, aber wir holfen =




(TEST DOWNLOAD-SPIEL )

(TEST DOWNLDAD-SPIELY

The Legend of Zelda: Ocarina of Time

Wii (NE&)

Wi Mundgeruch-alarm: Dieser gigantische Obermotz reift sein Mavl ganz
schian weait aul. stopft &5 ihm mit ein paar gezielt geworfenen Bomben!

D Die Fakten sprechen e sich: “Ocarina of Time” landete aufgiund

seiner enormen Anzahl an Yorbestellungen nicht nur im Guinness-
Buch der Rekorde, das Mad-Kultspiel ist mit ca. 7.6 Millionen verkauiten
Einheiten auch der erfolgreichs-
te Ableger der Sene. Wadhrend
andere Kultserien wie “Castle-
vania” beim Schritt in die dritte
Dimension ins Stolpern gerieten,
meisterten die Entwickler rund
um Mastermind Miyamota den
Sprung bravourds. Serentypisch
bereist the eine riesige Well,
schlieBt Bekanntschall mit fhien
Einwohnem und zerbrecht Euch
in Dungeans den kopl an Ratsel-
cinlagen. Nebenbei besteht thr mit Eurem Schwert zahlreiche Kample,
die dank der {damals nevartigen) Lock-on-Funktion leichl von der Hand
qehen,

Eine wichtige Rolle spielt die titelgebende ‘Okarina der Zeit', mit der
Ihr die Sonne ans verdunkelte Firmament zaubert, Euch von O o Oil
teleportiert oder Ever treves Ross Epona herbetruft. Mit dem Vierbeiner
iber die Ehene von Hyrule zu
galoppieren, st eines der vie-
len Highlights, die sich Euch
unweigerlich ins  Gedachinis
cinbrennen, Micht minder beein-
druckend fallen die Kerker aus,
die in puncto Leveldesign der
Konkurrenz auch heute zumeist
meilenwell voraus sind.

Neben all der Lobhude-
lei wallen wir ein paar kleine
Macken jedoch nicht verschwe-
gen: Ium emen nervl, dass thr beim Laden eines Spielstandes immer an
die gleiche Stelle rurickgesetrt werdet. Tum anderen hatte eine Funk-
tion zum Beschleunigen der tranigen Dialoge nicht geschadet. Und das
standige Aulrufen des Mends,

Wil Knochenbrecher Link: Die Klapper-
geriste sind schnell besiegt,

Wi Hyrule-idylle: Noch ist die welt
aul dem Markiplatz in Ordnung.

um  Ausrostungsgegensiande FTHE EGEND OF ZELDA
anzulegen, zehrt ruwellen ganz ir M%il'ﬁih 0F ?IH}-EIE i
schon an den MNerven (Stich- "

I: Wassertempel). Insge- Horsteller  Hintendo
bk Pex. Ay Preis 10 Earo
samt hetrachtet kratzen diese

SPIELSPASS

Punkte aber nicht im Geringsten
an der MANIAC-HOChstwertung.
Plicht-Download fiir alle, die das
Melsterwerk verpasst haben

FARIT: leitiae: Links 30
Dbt £tai¥t das abzolute
Highlight dex Virtunl-Con-
t0le-Sortiments dar.

Capcoms fordernder

Jump'n'Shoot-Klassiker
verlangt Euch alles ab: pixel-
genave sprunge, blitzschnelle
Reflexe und nicht zuletzl be-
dachtes Vorgehen. thr schliipit
in die Ritterristung von Sir Ar-
thur und schickt faulige Zom-
bres mit geziellen Lanzenwin-
fen rurlick unter die Erde. Kas-
siert thr cinen Treffer, verlient
Euer Recke seine Panzerung
und springt fortan nur mit Bo-
xershorts bekleidet durch die
Gegend. Frustresistente Zocker
werden mit der charmanten
Hiipferei viel Spal haben - auch
wenn  die  Sprungsteuerung

etwas antiquiert wirkl.

rSupar Ghouls 'n Ghosts

F—_
SUPER GHOULS'N GHOSTS

Wii (SNES)

Hersteller Capeos
Pruis R Furu

SPIELSPASS
FATIT: Knachig schwers
Wopthost for Profis
= mutiveert wagamain und

gieht toll auz.

-

(TEST DOWNLOAD-SPIEL)

-
Streets of Rage
D» Wer  StraBenpriglem

wie “Final Fight” etwas
abgewinnen kann, dem legen
wirt den Download von Segas
Massenklopperei  ans  Herz.
Machen die Raufereien schon
im Solo-Modus Laune, geht's
2o tweil dank Partner-Moves
erst richtig heil her.
Hoffentlich lasst sich der
noch bessere zweite Teil bald
im Download-Shop blicken -
dann vielleicht mit ordentlicher
PAL-Anpassung. Wie bel ande-
ren Sega-Games musst thr Euch
auch bei “Streets of Rage” mit
niedrigerer  Geschwindigkeit

und PAL-Balken hetumargemn
o

STREETS OF RAGE

Wil (Mega Drive)

resrsies 7 WLl 43

Hersteller Sega
Proia 8 kuro

SPIELSPASS
FAIIT: Prugeln, Bis der
Arzt komest: Spallige van
Kailerei mit tollem H

Iweizpieler-Modey
e

A

fEha Man Fu

E} Hier schiebt thr keine

fuhige Kugel: Wahrend
Ihr namlich versuchl, riesige
Murmeln auf den farblich pas-
senden Markierungen zu plat-
zieren, sitil Euch ein Zeithmit
im Nacken, Und zu allem Ober-
fluss werdet Ihr wahrend der
Plackeres von allerlei Feinden
beharkt. Wie qut, dass lhr diese
mit sinem bheherzten Kuller-
ball-kick platt machen kannt.
“Chew Man Fu® st ein echier
Geheimtipp und hietet neben
putziger Optik vor allem ein
unverbrauchles  Spielprinzip,
das halb Geschicklichkeil, halb
Knobelei ist,

N &

L'

r—

CHEW MAN FU
Hersteller Hudon
Preis B Eurn

(TEST nElwrutliuzl-spln‘}\1

Wit (TurboBrafs-16)

W kgl bl ol bt B b o Bl bt

SPIELSPASS
FARIT: Unbakannt, unge- >
wiohalich und urkomisch
- kury: ene schtig

machende Kugelei
N

_
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rLittIuBigFIannt

PE3 » Sony » &, Qusrisl

P52 Die Reise durch die vorgefdhrte Eigenbau-Welt setzt aul Teamwork:
Trennt sich die Gruppe, wird die Kameraeinstellung weiter,

Sony prasentierte aul der Game Developers Conference in San Francisco
nicht mur die ambitionierte virtuelle Community "Home" - die stellen wir
Euch auf Seite 20 genaver vol, Daneben feiere ein 2weites Projekt sein
offizielles Debut, das awar ganz anders aufgebaut ist, aber ebenso viel
Potenzial hat, ein grofes Publikum fGr sich 2u gewinnen,

“LittleRigPlanet™ nennt sich das charmante Splel vom Kleinentwickler
Media Molecule (die Grunder schufen vorher den PC-RUlt "Rag Doll Kung
Fu®) und st am ehesten als giol angelegter Sandkasten fur kieative Spie
ler zu beschreiben. Im Mittelpunkt stehen namlich nicht zwingend vor-
geqebene Levels: Ihr kinnt selbst nahezu alles in der Umgebung beein-
flussen, Stellt newe Objekte rein, verdndert vorhandene Dinge oder werlt
dlles iber den Hawlen - Eure ferligen Kreationen lassen sich dann Obers
Internet tauschen, Vargefihrt wurde das ganze anhand eines ratsellastigen

83 Charmebalzen aus Stoff und Lumpen: Die knuffigen "Sackboy’-Helden
vom “LittleBigPlanet” kinnten kaum sympathischer sein,

Jump'n'Run-Abschnities: Das Entwicklerteam lief und hupfte mit vier put-
tigen Stolfpuppen durch das Szenario, laste knifflige Stellen mil Teamwaork
und nahm sich nebenbel die 7eit, auch mal Schabemack 7u trelben, indem
2.B die vorgegebene Umgebung mit Aufklebern verschonert wurde,

Die Handhabung st einfach angelegt: Laufen und Hopfen halten sich an
Genrestandards, auf Knoptdruck werden symbaollastige Men(s in einer Art
Denkblase dber dem Charakter angezeigt. Daraus wahlt thr gewiinschie
Aktionen und Objekte und plotziert sie dann in der Spiclewelt. Ganz so
simpel wie von den Machein demonstrient wird’s wehl nicht sein - abe
allein die umwerfend sympathische Aufmachung des Ganzen st so reiz-
voll, dass ein wenig Einarbeitungszeit nicht weiter stort, auf spektakulare
Spenaleflekte und Gimmicks wird verzchtet, dafn wirkt alles ungemem
“eehit’ und organisch: Objekte aus Stoff und anderen nalirlichen Materialien
miochte man am liebsten anfassen und befihlen, so realistisch kommen sie
aul dem Bildschirm ruber, Auch die kleinen Sackboy’-Stars schlieBt man
solort ins Herz. Moch dieses Jahr soll es die Download-Variante geben, aul
Blu-ray erscheint "LittleBigPlanet”™ erst 2008 y

(TEST DOWNLOAD-SPIEL )
7 ™

Kid lcarus Wi (NES)
E} Wie fir “Super Ghouls'n Ghosts” gilt auch for “Kid lcarus™; sieht
knuifig aus, ist aber verfllxt schwer, Allein das erste Level kiinnte

filr Hupf-anfanger zur untberwindbaren Hirde werden - vor allem, weil
thr immer wieder von vorne beginnen misst.

—
KID ICARUS

Hersteller  Hintends
Preis 3 Eura

SPIELSPASS

FATIT: Teuflseh schwery
Frgele-Hipfere: mat drol-
liger hufmachung aber
fiesen Ricksetzpankien

.

(TEST DOWNLOAD-SPIEL)
s N\
Splatterhouse

E@ Wie sich die Wogen doch glatten: Gingen Jugendschiltzer beim
Original-Release noch auf die Barrikaden, verlich die USK jetzt
eine "Ab 12 Jahren’-Einstufung, Auch spielerisch verursacht die Schilacht-
platte mit seinen simplen Prigeleinlagen heute keinen Aufrubr mehr.

pra—
SPLATTERHOUSE

Horstoller  Mames
Prais B Eurn

Wii (TurboGrafa-16)

SPIELSPASS

FAZIT: Spieterizch bmi
fierie Mongter Floppere
die durch Oberiogene

aptattor-Elfekte gofall

WANUE [15-Z007

Gran Turismo HD Concept
psa

P53 Als Appetithappen gut gewadhlt: Iwar gibt's nur die eine Strecke in den
schweizer Bergen - doch die ist dalir komplett new,

DOWMNLDADS » Nach langem Hin und Her kippte Sony bekanntlich die Plane
fiir ein happchenweise herunterladbares “Gran Turismo”™ rugunsten eines
‘echien” fonften Tefls, Die vorarbeit for das eingestellte Projekt wurde aber
nicht einfach entsorgt, sondern fungiert als Grundlage fin das koslenfreie
"Gran Turismo HD Concept”, das panktlich rum PAL-Start der P53 auch fir
europaische User pum Download bereit steht, Der Namenszusatr ist dabei
Programm: Viel mehr als eine Bonzeptstudie umfasst die rund 600 MB groBe
Demo namlich nicht. the erhaltel den Kurs Eiger Nordwand' (der sein Debit
Im "GT"-Universum feiert) sowie 20 Boliden, die thr zum Teil erst freischalten
midsst. Dazu flitzt thr auf der jagd nach dem Zeitrekord dber die Piste oder
sammelt Punkte durch Drifts. thr seid stets allein unterwegs, Gegner gibt's
ebenso wenig wie ein Schadensmodell. Als Schnupper-Fassung macht “GT HD
Concept™ seine sache qut und schirt Lust auf die richtige Fortsetzung = und
weeil's nichts kostet, sollte sich jeder Online-Mutzer den Download gonnen,

m



PlayStation

Network Store

Als letzter Konsolen-Hersteller bietet auch
Sany giinstige Spiele zum Download via
Internet an. Wir stellen Euch das Programm
der ersten Wochen genauer vaor.

Sony dberldsst den Rivalen Micro-
toft und Nintenda das Online-Feld
natlrlich nicht kampflos, Die Ps3-
Alternative  Tar  herunterladbare
Inhalte mennt  sich  “PlayStation
Metwork Store” und bistet ein Sorti-
ment, das dem Xbox Live Markiplatz
ahnell: Neben Demoversionen und
Filmtrailern stehen Download-Spiele
parat. Diese unterscheiden sich in
awel Varanten: fum emen wird es
auch in Furopa Psone-Oldies geben,
die (noch) ausschlieBlich auf der PSP
funktioneren - wie das Angebot aber
aussehen wird, hal Sony bis rum Re-
daktionsschluss nicht verraten

Mehr wissen wir datir Gber die Ti
tel fir die P53; Anders als urspriing-
lich verkiindet, steht das Sortiment
micht komplett tum Starl tur Verfo
qung, sondern wird wachentlich um
eine Neuheit erganzt

Lum Start gibt's neben dem “Gran
Turismo HOD™-Demo "nur “Tekken 5:
Dark Resurrection” (das dalir rum
gonstigen  Einfihrungspreis)  und
“Blast Factor”. For Abwechslung istin
der nachsten Zeit aber gesorgl, 7u-
mal die spiele nicht wie bai der Xhox
360 an fiwe GroBenlimits gebunden
sind - der eingebauten Festplatte sei
Dank. us

(TEST DOWNLOAD-SPIEL Y

rflilﬂst Factor

P53

sorgen ein paar nette ldeen i
Abwechslung: 5o lassen sich
manche Feinde erst eredigen,
wenn e sie mil emer per
Sikaxis-Wackler  ausgelosten
schockwelle schwdcht. AuBer-
dem durfen mehrere Spieler
ran, allerdings wohl erst nach

kkm!ennrllmugem Update.

PE1 Ballem, bis die Finger glihen: "Blast Factor” st nicht originell, aber
fangt die intensivitat der Vorbilder gelungen ein.

E} Da hat wohl jemand ctwas langer "Geometry Wars”™ gespielt:

Das und der Genre-Urvater “Robotron 2084” sind namlich unwver:
kennbar die Paten fir "Blast Factor”, Bei der PS3-Ballerei zieht Ihr als
mechanischer Virenkiller in die Schlacht und erledigt die feindseligen O
ganismen mit Rundumschuss. Wahrend die Grafik elwas eintonig geriet,

r—_
BLAST FACTOR

FAZIT: Optizch ntwas
nuchterse. aber gelungene m Ton
Seif-Yarsante des il
Robotren”Priszips

TS

Hersteller  Sony
Preis ca i Furo
SPIELSPASS

v

(TEST DOWMNLDAD-SPIEL )
\

P52 Der Reiz des Erforschens: e tiefer ih taucht, desto ungewahnlichene
Lebewesen entdeckt und verspelst thr,

DD Das mit Abstand ungewohnlichste Spiel im Download-Angebot ist

“flow", Eigentlich passt auch der Begriff “Spiel’ mcht so ganz, denn
unter den gangigen Konventionen betrachiet, habt thr nicht wirklich viel
zu tun: schwimmt mit einer abstrakten Kreatur durch symbolische Meere
{gelenkt wird sie durch Neigen des Sixaxis-Controllers) und verspeist ande-
re Lebewesen - kieine Portionen machen keine Probleme, grolie Brocken
misst thr machmal erst durch gezielte ‘Bisse’ auseinander nehmen. Damit
ist fast alles gesagt: Punkte gibt es keing, sterben konnt thr auch nicht, die
sechs unterschiedlichen Formen Eurer Haupthgur habt thr nach kurzer Zeit
freigeschaltet.

Wer bei "flow” ein normales Spiel sucht, der liegt grindlich daneben  Fall aller Ehren Wert - und allein | fag(n Sehr imple, sber
und sollte sich besser anderswo nach (0r thn geeigneterer Kost umsehen.  for den Versuch und die origi- durch diz fassiserende o
Um die ungewdhnliche Entwicklung wirklich zu genieRen, misst (hr Euch  nelle Aufmachung gebihrt “fiow® | Priventalion immess ﬂ n
schan auf die faszinierend gemachte audiovisuelle Prasentation einlassen:  schon ein grofies Lob v Lesane-3in
A

2

P53 Grofe Brocken: Wer sich Zeit lasst und alle Kleintiere aufschnappt,
entwickelt seine Kreatur zur Imposanten Gestalt,

Das dusammenspiel aus monochromatischen Hintergrinden und den dber-
wiegend abstrakt gestalteten Lebewesen mit der spartamischen und direkt
von Euren Aktionen beeinfiussten Klangkulisse ist in dieser Farm einzigar-
tig = auch wenn 25 durchaus an Nintendos nicht weniger experimentel-
les D5-Modul “Electroplankton” erinnerl. Straubt the Euch nicht dagegen,
ist es leicht, in die spharischen

"flow”-Welten einzutauchen und 'me

cine Weile vor dem Fernseher zu S Fia

entspannen. Das isl sicher mcht § pos :.-:'; T

jedermanns Sache, aber auf jeden SPIELSPASS
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rFTHI(ItEm a: Dark Resurrection
Ps3

F'i'l kl'dagltraitlgﬂ hleu:ut_]ang e blonde Lili gab es hislang auf einer
Heimkensele noch nicht zu spielen.

E}D Faustkampf-Fanatiker mit Faible fir besonders anspruchsvolle Kost

werden bereits von Sega mit “Virtua Fighter 5 versorgt - wer's el
was ruganglicher bevorzugt, schaut sich im Downlead-Bereich der PS3 um.
Dart tummelt sich die aktuelle Auflage der "Tekken™-Serie in Form vom
"Dark Resurrection”-Update des funften Teils. Als Grundlage for die HD-
Umsetzung dient jedoch offensichtlich nicht die PSP-Fassung, sondem das
Automatenarlginal: Entsprechend bekommit thr im Gegensatz zur F52-Ver-
sion die beiden newen Kampfer Lili und Dragunov, ein paar frische Kampf-
atenen und P53-exklusiv den Endboss Jinpachi spendiest, dalir wurde ber
den Spielmodi gespart. Neben der Standard-Arcade-Variante und Duellen
gegen Zufallsgegner findet the nur noch die Moglichkeit, Ghosts aus dem
Internet 2u ziehen - Bowling, Force-Mode & Co, fielen ersatzlos weg. Auch
die serientypischen FMY-Abspanne sind urspriinglich nicht dabei, kinnen

P53 Eesthwmewllt.'he und -hlr.-be Die WLIllan;s-i{hweslnm w_-nnﬁb-eln
sich in einer der neuen "Dark Resurrection”-Arenen.

Optisch macht "Tekken 5: Dark Resurrection” eine sehr gute Figur, die
Michi-HD-Herkun(t lisst sich aber nicht verschieiem: Die Charaklermodelle
haben se manch sichtbare Ecken und Kanten und die Hintergriinde fallen
teils spartanisch aus - schlecht wird die Grafik dadurch keinesweqs, nach
echier Next-Gen-Technlk sieht's
aber nicht aus.

Spielerisch gibt’s ohnehin we-
nig zu meckemn, sofern the nicht
giundsdtzlich was gegen  das
“Tekken”-Kampisystem habt. Trotz
der mageren Optionen lahnt sich
die Klopperei daher fur Beat'em-
Up-interessierte P53-Besilzer, vor

TEKKEN 3:
DARK RESURRECTION

Hersteller  Ramen Bandai

Prais ca. |0 Eura

SPIELSPASS
FAZIT: Schnorkefoye : ;
Partierung des Prigs
Highlights: rear etwas

a1
PSE '-Hu- die Xbox-360-Kollegen “Worms" wurden auch die P53-
"Lemmings” mit einem hithschen 20-/30-0ptikupdate versehen.

DE} Team 17 bringt die suizidgefahrdeten Wuschelkopfe nun auch

aul der dritten Sony-Hardware unter: Anders als bei P52 und PSP
wurde rwar das klassische Grundkonzept (fast) unverandert hermom-
mien, nicht aber die Levels. Beim PS3-puftritt ratselt the Euch durch 40
neve Abschnitte = die sind teils reichlich knifflig, mehr hatten es aber
trotrdem sein dirfen. Auller-
dem wurden neve Elemente
eingebaut, so sammelt (hr jetzt
manchmal Fahigkeiten erst ein
oder schickt die Wusler durch
Teleporter. Das foge sich zwar
gul in den Spiclablauf ein, aber
‘nur’ die alten Standards wiren
auch genug gewesen,

- =

LEMMINGS
Herstoller Sony
Prois nicht bekannt

SPIELSPASS
FAIIT: Galungenes lpdate
dez Knobalklassiars
- tretz neuer [deen fehl
aber gtwas der iz

L aber teilwelse nachiraglich herunter geladen werden allern fiir den ginstigen Preds. engisioabing
{TEST DOWNLDAD-SPIEL ) {TEST DOWNLOAD-SPIEL)
( N
o 1 r
Lemmings Super Rub'a'Dub
P83 PE3

"i\

PE3 Eine Gummiente lebt gefahilich: Schnappen Euch nicht die Hale,

draht der Absturz ins Bodenlose.

E} Der heimliche Star der ersten E3-Prasentation der P53 von 2005
bekommt ein eigenes Download-Spiel: In "Super Rub’a’Dub”™

schitiptt thr namlich in die Rolle der quietschoelben Gummiente, die

es mit einer Mischung aus "Super Monkey Ball™ und dem exotischen

Automatenoldie "Bubbles” tu tun kregl. Sammell in Bassins Koken ein

und geleitet sie zum Ausgang

in Form eines Abflusses, ohne 'SHPEH RUB'A'DUB

dass sie Hale oder Wasserstru- “

del erwischen lenkt wird “!r.'mlm- el

dE s 4 [-‘;E Sy Preis nichd bekannt

urch Kippen des Sixaxis-Pads, SPIELSPASS

Die nette Idee wird allerdings
bald eimonig, denn nichl zu-
letzt optisch macht das Gesche-

win
1]
hen auf Dauer nicht viel her,

FAINT: Harmigsar
Gezchicklichkeitzzpall
mit netiem Kanzept. dem
gtwas Abwechzlung fehl

= o
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PlayStation Home

Sony spielt seinen Trumpf im Kampf um
Online-Kunden aus: Im virtuellen “PlayStation Home"
sollen PS3-Benutzer kinftig ihre digitale Heimat finden.

2}' Eine tweite identitat annch-

men u konnen, scheint eng
weit verbveitete Sehnsuchl zu sein.
Warum sonst sollte die kinstliche
welt von “Second Life” (PC) gera-
dezu dberdaufen sein? Hier kreieren
Spieler ihren virtuellen Stellvertreter
(den so genannten Avatar) und tref-
fen sich online, um mileinander zu
quatschen oder mit Objekien zu han-
deln, Die Omniprasen: von "Second

Life™ in den Medien blich nicht ohne
Wirkung: Von Oktober letzten Jahres
his Ende Februar 2007 wuchs die
Zahl der reqistrierten User von einer
aul vier Millionen User an.
Pixel-Heime scheinen also eine
enarme Anziehungskraft Tu besitzen
Was liegt da naher, als eine solche
Polygon-Siedlung auch fir Konso
leros ru errichten? Das dachte sich
wioh| auch Sony: Ab Oktober dirden

PS3-Besitzer via “Playstation Home"
ebenfolls ein virluelles Leben fah
ren. Lobenswert: Der Download des
voraussichtlich knapp 500 Megabyte
grofen Programms wird Euch keinen
Cent kosten - genausowenig wie die
Mutrung selbst

Doch keing Angst, selbstverstand-
lich darft the auch in der PlayStation
Heimat Kohle aul den Kopl hauen:
S0 wird es 1.8, exquisite Kleidunigs-

home

sticke und Einrichtungsgegenstan-
de geben, bei denen Euch Sony zur
Kasse hittet. AuBerdem sind Auk-
tionen in der Planung = hier kdnni
Ihi Gegenstande von Mitbewohnern
ergattern oder selbst welche verho
kern. Doch der Handel wird In der
Sony-welt (zumindest anfangs) kei-
ne entrale Rolle einnehmen. Was es
stattdessen ru tun qibt? Und wie das
alles ablduft? Lest selbst, | ok

I‘,_

Wity
Pt

Y roow
Fay

..,'

W me |

Hier nimmt alles seinen Anfang: Wenn Ihe zum
cisten Mal die wvirtuelle Well von "PlayStation
Home" betrelel, landel Ihr in dieser entralen

Anlaufstelle und macht Euch mit den Grund- |

lagen westraut, Schaut Euch die mit Reklame
virsehene Umgebung an oder plasdent mit
den anderen Mevankimmlingen, Hierdar stehen
Euch verschiedene Meglichkeiten zur Werfd-
quag: Wahlt aus vorgelertigien Phrasen, hackt
Eure S3tze in dic virtuelle Tastatur odes stopselt
ein USB-Keyboard an die P53, Miltels Bluetoath
Headset dirft Ibr fuch auBerdem werbal mit-
teflen. Des Weiteren kannt Ihr Eure Stimmung
dusch verschicdene Gesten wie Schulterzucken,
Winken oder kieine Tanreinlagen kundtun

(LDS GEHT"-S - DIE CENTRAL LOUNGE l_‘

Die aul Knopldruck einblendbare virtualle PSP dient als
Mavigationshille und Options-Meni. Wahlt beispiels-
weise die "World Map” an ond teleposticn Euch an ver
sthiedene Locations der virtuellen Well. Die wichligste
Funktion tu Beginn ist jedoch der Charakter-Editor, mit
dem Ihr 2.8, das Gesicht, die Frisur und das Outfit Eurer
Figur beliebig verdndert
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sony 2eigt sich spendabel; jedem Avatar wird seine eigene private
Unterkunft spendien, Wem die Standardemnsichiung o langweilig
ist, der darl sich kreativ ausioben und seine Bude nach Belieben
modifizieren: Wahit aus dem Menl neue Mobel aus und platzient
sie frel im Appartement. Oder the hangt Buch elgene Bilder an die
Wand, die B von der PS3-Festplatte oder einem Memaory Stick
hochladet. Auch nett: Stelll Ewch emen TV ins Timmer und schaul
Euch mit geladenen Gisten Filme an. AuBlerdem ddrft the Euch als )
beratigen und Freunden den newesten Charthreaker varspielen.

eane Lumuzwil
= daru misst

wallt the ein Leben auf grofiem Full fheen, durft the Bure Standardbude gegen Bares auch in

la mit verschwenderisch groBer Veranda und ebgenem Billardtisch verwandeln
Ihr vorher jedach reale Moneten in virtuellen Schatter umtauschen,

%

o

Das Home-Theatre it die zentrale Anlaufstelle fir Filmjunkies: Nehmt
in den wirtvellen Kinesalen Plate und schaut Buch Trailer der mevesten
Blockbuster-Sireifen an, Ebenso kinnl Ihr Filme von der Festplalie aul die
viruelle Leinwand Laden und sie so In simulierter Kinoatmosphare genle-
Ren. Andere Tuschaver schlieft Sony von solchen vorstellungen jedoch
At - Privatvorstellungen gilst’s ausschlieBlich im Privatle Home

HBA-Slowroom
duellieren sich die
Avatare beim Diel-
Punkle-Welthowedh

Oie Sports-Lobby stehl
mit der Beteiligung de

Foyer mil verschiedensn
Sportveransialtisngen
So ware ram Belspicel
steflungsraum voustellba

- o] virtuelle Sony-Mitarbeite
__'5_‘ s Werk prazentienen.

(DER TROPHAENRAUM - DIE HALL OF FAME B

und Fallt
1 Spiele-
hersteller: An ihnen liegt es, das
Altrakti-
onen tum Leben o erwecken, Da-
bei ist das Angebaot keinesfalls aul
beqrenat:
ein antik
eingenchieter “God of War™-Aus-
1, in dem
1 Ihe new

Wwahrend Xbox-live-Benutrer durch Achieve-
ments (das Erfillen bestimmiter Aulgaben in
Spielen) ihren Gamerscore aufstecken, schal-
ten "Playstation Home"-User mit quten Leis-
tungen spezielle Trophden frei. Das kann 1.8,
eine Diachenhgur aus “Lair™ oder ein Soldat
aws “Killzone™ sein. Diese kinnt (hr dann in
Eurer privaten Hall of Fame bewundern oder
s Freunden prasentienen,

AB IN DIE SPIELHALLE
- DER GAMES-SPACE

Ein Ort, der mit Sicherheil regen Zulaul

finden wird, ist der Games-Space, Hier

sehiehd e beim Bowling oder Pool-Billard

eine iwhige Kugel oder pockl an einem des

vielen Spielautomaten ein  Download-

Spiel, Auch denkbar ware, dass hier Demaos

bereits vevalfentlichter oder noch i der Entwicklung
befindlicher Games angelestel werden kinnen.

L

Kommentar - André Kazmaier

Ith kann es kaum abwarten, ab Oktober meine viruelle Wohnung 2u beriehen,
In "PlayStation Home” steckt Patenzial ohne Ende, Vielleicht lehne ich mich &1
was weil aus dem Fenster, ber meiner Meinang nach hat dee Sony-Applikation
das Tewg rum Systemseller, Das hangt jedoch davon ab, was von den gulen An
sitzen im Endeffekt Obiig bleibt. So hoffe ich 1.B., dass der Games-Space standig
mit newen Spielavtomaten aufwaiet oder Entwickler coole Events in der Sparts-
Lobby abhalten. Und Flme in der Wohmung cines Freundes anzrschaven, stelle
ich mir awch cool wou, Freiraum far Ideen bietel das Konzepl noch und nécher F

Kommentar - Ulrich Steppberger

Das Konzept hinter "Home™ Ist groBartig, denn eine virtuelle Community hat
sthin was fir gich - und wenn das Endprodukt wirkdich so qut aussieht und Tunk-
tigmert wie in Somys Prascalation, dann wartel ein Kracher auf ins, Etwas skep-
tisch bin ich aber: Noch fehlen mir tw wiele Details, wie genaw alles in der Praxis
ablaufen wird und welche Einschrankungen uns erwarten. Aullerdem winsche
ich mir, dass Sony nicht verqisst, die Online-focker besser 2u unterstutzen: Von
prakischen Dingen wie Sphebe-gbergreslenden Freundeslsten und Einladungen
wie beim Konkurrenedienst Kbox Live wurde leider nichls gesagl.

WANUE [5-Z007
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TANZMATTEN-ACTION FR DIE XBOX 360

GAMES = In den USA kiinnen Next-Gen-Tocker mit Rhythmus im Blut dberflissige Plunde
abspecken: “Dance Dance Revolution Universe” setrt die Musikspielserie auf der Xbox
360 fort. Fur knapp 80 US-Dollar erhaltet thr das Bundle inklusive Tanzmatte, mit der zu
{iber &5 Songs die Beine geschittell werden. Echte Neverungen gibt's nichi 2u vermel
den, auch beim obllgatorischen
Missionsmodus griff Konami auf
die elwas konfuse Vanante des
“Unleashed”
turiick. Europaische Tanzer mis-
sen (wie gewohnt) noch war-
len: Unsere "Dancing Stage”
Fassung knmmt erst gegen Ende
des Jahres. Welche Lizenzsongs
dann daber sind, st noch offen.

Xbox-Vorgangers

360 schin bunt ist “Dance Dance Revolution™ auch
auf Xbox 360 - einen HD-Waow-Effekt qibt’s nicht!

( DREAMCAST-RARITATEN

Ein Leckerbissen [ Dreamcast-Fans: In Zusam-
menarbeit mit Entwickler ng:dev.team und Red-
spotgames verlosen wir folgende Schmankerl:

Iz “Last Hope™ (Limited Edition) + Pecter
dx "Last Hopa™ (Limited Editian)

10x “Last Hope” (Regular Edition)

Sx Dreameasi-Fan-Shirt Prestige’

Sx Dreamcast-Fan-Shirt Tine’

Beantwortet einfach folgende Frage:
Fiir welche Konsale neben Dreamcast
ist “Last Hope™ noch erschienen?

L) Meo Contra

H) Mo Geo

) Ko nbenesss Evangelion

BIKINIS AUF BLU-RAY

BLU-RAY = “All Slar Yakyuken Battle”™ nennt sich
Japans erstes Spiel, das nicht nur aul P53, sondern
auch auf normalen Blu-ray-Playern lduft (ca, 40
Euro). Ihr zockt nach dem Schere-Stein-Papier-
Prinzip. Gewinnt hr, entbldttern sich fermastliche
Médels - der Badeanrug bleibt aber an.

(PLIOSCH &
PLASTIK

MERCHANDISE = Wer
von seinen Helden nicht genug
bekommen kann, darf sich die ¥
digitalen Licblinge in die Vitri- o

ne stellen oder gar it thnen )’.-

kuscheln, Beim Importhand- ’

ler Play-Asia (www.play- @
asla.com) werden in Kir- (0

12 Link, Samus Aran und * Kratos erhaltlich  sein.
Wann hingegen die knuffigen Eladees (ber die virtuelle
Ladentheke cinschiagiger Online-Handler wandern, ist noch

ungewiss = wir haben die Plosch gewordenen Elektrowesen

jedenfalls schon aul der ADU-Messe in Tokio erspahl.
s o

WII EIN ZUGSCHAFFNER

GAMES = Keine Konsole ohne “Densha de Got!”
diesem japamischen Gesetz bleibl auch der
Wii rew, Machdem die Tar westliche Geschma
cker befremdliche Zuglihrer-5im in den ver-
gangenen Jahren bereits als Spielautomat,
fur Saturn, PSone, N64, Dream-
cast, P52, Game Boy Color, Neo Geo
Pocket Color und PSP erschienen war, Ist nun
Mintendos akwelle Konsole dran. Passend zu
"Densha de Go! Shinkansen EX” darl im Wohn
zimmer der kultige Controller nicht fehlen: Hier
wird nicht mit der Remote beschleunigt, sondearm
stilecht via Gashebel.

schnappchen: im Paket kosten Spiel
und Contreller rund 80 Euro.

Entwickler Byatem
Bomberman Land Hudsan Wil W5 | jspan  im Handel
Final Fanlay Anniversary Fdslion Lquare Fnix PLp aaE apan 19, Apnl |
Final Fantasy Fables: Chovobo Tales | Square Enix 05 e | U5A 3, April
Fanal Fantavy Kik Revenamt Wings | Squane Emx [1}1 i0E | Japan M. Apnl
King o Fighters Mests, The SNk Maymore (=73 A0 | Japan 19, April
Musou Drochs Koed Pl S0 | japan  im Handel
Polcéenon (Ramond Hinfenda 111 e Usa 1. April
Polotmon Pearl Hintenda [1}] € U 1. April
Puryn Puyn 1518 Aaniversary Srega (%) A& | japan b Handel |
Shining Farce XA Sega Psz S0€ | USA  im Mandel I|
- -

DIE INTERESSANTESTEN LIS- LIND JAPAN-VEROFFENTLICHUNGEN

(10 IMPORTANT IMPORTS = 6

+++ Nepe Virtual-Console-Spiele in Japan: "Lode Runner” (NES), “Yoshl no Tamaqo® (MES), “Virtua Fighter 2" (Meqga Dvive), “Sonic Spinball”™ (Mega
Drive), “Actraiser™ (SNES) +o+ Ridge Racer 7: Der Soundirack tum PS3-Raser erscheint am 25, April in Japan - aul zwel (D5 mil insgesamt 26 Lie-

demm +++ "Sega Ages” geht weller: Als ndchste Episoden der Retra-Serie fir P52 sind “Phantasy S1ar 1 his 4%, "virtual 0n*, “Galaxy Force 2 und
"Fantasy Ione 2 DX" geplant. Die just erschienene “Monster World Collection”™ (“"Wonderboy™) nehmen wir ndchsten Menat unter die Lupe. +++
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Garou Densetsu Battle Archives 2

INFOS

@
P52 [Japan-import]

System

Entwickler ENE Pigymare, Japan

Hersteller  SKE Playmare
fenre Beat'em-Lp
B-Termin  euchl geplont
FAZIT

Lelungene Ssememlung friner Bamup-Progler
- damk buzweichachritt mit tektizcher Note.

r -._.__u
B 5
S

PEZ Mais teurige Attacke in "Real
Bout Fatal Fury™ heint Geese cin,

P52 "Real Bout Fatal Fury 2": Terry
packt seinen Klassiker aus.

D Bah, schon wieder ein 2D
Prigler - die sehen doch alle
gleich aus! Igitt, Grafik wie vor zehn
Jahren - wer brauchtl denn heulzula-
ge sowas noch?
Ich werd’ Euch sagen, was so toll
ist an  Bitmap-Keilercien, warum
die “Garou Densetsu Baltle Archives
2-5ammiung ein leckerbiszen fir
jeden Beat'em-Up-Fan ist - aber
vorher beantwortet thr mir em paar
Fragen. Wie sieht's denn mit den
Hintergrinden aus in “Virmua Figh-
ter 5 oder “Soul Calibur 3* - gibt's
da ein ferndstliches Markiszenario,
mit dessen Bewunderung thro gut
und geme funf Minuten verbringen
ktinntel? Wo ein tolpatschiger Baver
hinter seiner entlaufenen Sau her
ist, wahrend ein anderet verrwel-
felt versucht, sein dickstes Schwein
aul den Laster zu wuchten. Wo ein
wild gestikulierender  Autofahrer
nach einem Auffabrunfall drohend
die Faust schottelt, Mem? Dann spielt
doch mal "Real Bout Fatal Fury 2: The
Newcomers” - da kannt thr sowas
sehen, Oder steht I auf wilzige,
ginzigartige Charaktere? Dann werlt
dach einen Blick aut Duck King, den
hyperaktiven Punker, der stets in
Begleitung eines Kikens m den Ring
steigl, Oder seht Euch Hon-Fu an, der
sich bei einer komplizierien Nun-
chuk-Attacke das Kampfholz selbst
in die Familienjuwelen donnert.

nuT Lufﬂ = ;.rﬁ

PEZ Wenn Wolfgang Krauser uschliqgt, bleibt Hon-Fu nur das Machsehen.

Genausa gut konnte ich den fels-
ten Cheng anfuhren, dessen Hemd
bei jedem Angriff aus allen MNihten
1 platzen droht - wie gut, dass ihn
nach gewonnenem Kampf seine hei-
Be Konkubine in Empfang mmmt. So
was seht |hr in keinem "Tekken®, in
keiner  30-5chldgerel. Im Bitmap-
Universum isl es dagegen moglich
- wunderschiin gereichneten Stages
und llehevall animienen Charakieren
el Dank. Wenn Euch das nicht reicht,
bleiben mir noch die harten Fakten:
“Batlle Archives 2° bietel neben der
erwahnten “The Newcomers”-Episo-
de noch die Neo-Geo-Portlerungen
von “Real Bout Fatal Fury” und “Real

Bout Fatal Fury Special”. Dazu gibt's
einen exklusiven Online-Modus so-
wie die serientypische Moglichkeit,
In die Tiefe auszuwelchen - dies ver-
lgiht den ohnehin schon gelungenen
Keilereien usdlehiche Tiefe. ms
Tesimuster von May-Asia v play- asia oom

GARDU DENSETSU B.A. 2

» boinhaltet drui “Fatal Fury”-Teile
» jotrt endlich oaline spickor
w Tedl sechs der Noo-Bea-Daling-Serin

SYSTEM SFIELSF‘ASS

Singlepleyer B von i)
Myltiplayer B von W0
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INFOS
System
Entwickler
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0-Termin

FAZIT

1 hnktischs Higpan-Klopparai mit gewitziom
Energiazystam - grafisch natt prazestiert
e

52 [ Jupan-Import)
ESP Software, Jepan
ESP Software
Beat'om-lp

nicht geplont

m Wilzig siehl es ja schon aws,
dieses  obskure "Garouden

Break Blow: Fist or Twist™ = das
waren meine anfanglichen Gedan-
ken, als die Gberzeichneten Mus-
kelberge um ersten Mal Gber das
Iv-Gerat flimmerten. Mal sehen ob
die Drescherel auch spielerisch was
hergibt. Viele rasant-hektische Kei-
lereien spater stellte sich allerdings
dezente Emuchlerung ein - anstatl
durch Taktik und Konnen werden
viele Fights mit hektischer Knopl-
chendruckerel  entschieden,  ein

MANKAL 05-Z007

PEZ In der weiten Versoftung des "Garouden® -Mangas treten ausschlielich mannliche Muskelpakete an.

tiefgrindiges  Kampfsystem  sucht
thr vergebens. Dafir blocken die
Polygonripel selbststandig und ver-
figen aber ein ansehnliches Wurlre
pertoire. Das  aofialligste Merkmal
ist aber das eigentdmliche Energie-
System: Anstatt wie herkommlich
den Llebensbhalken Fures Geqgners
mit Attacken pu schmalern, wont
hier cine gemeinsame Leiste je nach

aktuellerm Kampigeschehen hin und
her - gehart einem Kampler der gan-
¢ Balken, ist der Fight entschieden.
Damil aus einem Duell aber keine
unendliche Geschichte wird, gibt's
wsatzlich rwel kleine, individuelle
Energieleisten. Diese nehmen zwar
nur sehr langsam ab - irgendwann
geht so aber jedem "Garouden”-Re-
chen die Lult aus. ms

GAROUDEN BREAK BLOW

» mach giner Wanga-Yarlage von Baku
Yumemakura
» rig Modk: Story, Arcade. Survival ete.
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Trioncube

INFOS

System D5 (US-Impert)
Entwickler Msmeco Hendsi, Jepan
Hergteller  Momeo Sandai
Benre Denkspicl

D-Termin  michd bekonm
FAZIT

Einfach gextrickie. sber mette Comba-Knnbelei
ud Duer sber recht monoton

A

2= WFFF| ¥
D8 Der obere Bildschirm bleibt selbst

im Mutliplayer-sodell fast ungenutat.

E} Die zum Spartanil von nur 20

Us-Dollar auf den Markt ge-
worfene Puzzelel "Trioncube” greift
die populare Subkategonie "Block:
slapelel” aul, unterscheidet sich aber
deutlich von ruhmreichen Kollegen
wie "Tetris” oder "Meteos”, Hier baut
Ihr micht ginfach Reihen oder nur ein
paar Flemente rusammen; Vielmehr
ist 25 Eure Aufgabe im Rabhmen einer
elwas abstrusen Story, mil herabfal-
lenden Steinen Gehilde von mindes-
tens 3x3 Steinen rusammeniubau-
en. Damit aber nicht genug: Danach
qilt es, das Gebilde mit jedem neuen
Klotz weiter ausrubauen - im Ideal-
fall stapelt thr so den ganzen Bild-
sthirm voll, um ene Maximalcombo
7u ergattern,

Das klingt in schriftlicher Farm
leicht konfus, ist aber im Spiel ran-
fatz kapiert und geht leicht von der
Hand. Genau darin steckt allerdings
eine der Hauptmacken: Viel Tiefgang
bietet das simple Prnzip micht und
auch Abwechslung sucht thr bald
vergeblich, Die paar harmlosen Va-
riationen, die Euch im Story-Modus
unterkommen, unterscheiden sich
aul Daver ru wenig, Dazu kammit ein

Meteos Disney Magic

—

INFOS

System O3 (US-Impest)
Entwickber 0 Entertammunt. Japan
Herstellor  Bueni Yesta Bomes
Renre Ornkgeel

O-Termin 7 lusctal

FAZIT

Nogezpeckiz ond versiedlichte Faszung dex

Ki#tzchenknoblers - das Driginaf ist beyser

ST .
I Durch das Hochkant-Format
werden auch die Blécke gréfer.

B4

DD 50 sehr Tetsuya Mizuguchi
den Ruf giner Kultikone ge-
mielt, so sehr ldsst der "Rez"-5chop-
fer inzwischen keine Mbglichkeit
aus, seine Konzepte gewinnbringend
neu aufzulegen. Machdem bereits
“Lumines” mehr oder weniger liebe-
voll ausgeschlachtet wurde, 15t nun
"Meteas” dran, das im Rahmen giner
besonders unerwarteten Kooperalion
ein Facelifting verpasst bekam.

Wie der Name sagt, ist "Meteos
Disney Magic” eine Verquickung des
japanischen Stylusknoblers mit den
uramerikanischen Motiven der Zei-
chentrick-schmiede, spiclerisch blich
das Grundkonzept erhalten, jedoch
haben rwei Anderungen spirhare
Auswirkungen: 5o haltet the den DS
seitlich, womit das Spielfeld und die
Kldtre grifier werden. Und Letztere
dirft thr nun auch seitlich bewegen
- das andert die ganze Dynamik im
vergleich fum Vorganger, bei dem
lhr die notwendigen Dreiercombaos
nur durch vertikale Schicbeaktionen
wusammenbauen konntel.

Furisten dirfte diese Modifika-
tion nicht schmecken, denn dadurch
knobelt es sich lange nicht mehr so

I\

[

yae

05 im Story-Modus kommit thr selten durch das Zeitlimit in Bedringnis: Eine
Avsnahme bilden nur Duelle gegen Bosse wie King Pluto,

meistens sehi groBzigiges Zeitlimit
und ein miedriger  Schwierigkeits-
qrad, weshalb die Herausforderung
lange aus bleibt, Freispielbare Hin-
tergronde wnd Soundellekle locken
rwar, allerdings braucht thr teilweise
ewig dafir, um sie zu ergattern, Die
paar Moneten ist “rioncube” sicher-
lich werl, witklich haben muss den
Knobler aber auch niemand, is

)

[ e b LI, ool =i

DF Da schaut Arielle ganz erstaunt: In der

2360 I

TRIONCUBE
» gimples Stapel-Grundprinzip

s Stylus und Towchscreen nicht genutri
w vieke Sounds und Optiken erspiclbar

05 SPIELSPASS
Singirplayer 6 von i)
Huleiploger T won B
hirafik Ivon?
Snund 5 vaon 11
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Meerjungfrau-welt fallen die

"Metens”-5teine besonders schnell und in grofler Menge ins Spielfeld.

intensiv - dass die Anforderungen
dafiir  teils nerviger wurden, st
kein richtiger Ausgleich, Die kin-
derfreundiiche Optik wiederum st
Geschmackssache, schade  finden
wir allerdings die reduzierte Srenari-
enzahl (neun Filme statt der 32 Pla-
neten des Vorgangers). Ziemlich gut
ist der Denkspielspall zwar immer
noch, doch wer nur ein "Meteos”
will, kault licber das Qriginal. us

METEDS DISNEY MAGIC

» 3 Spizlfelder mit Filmmativen
» wesantlich weniger Bonus dabai
w Steine ouch seitlich verschibbar

0 SPIELSPASS

Singleplzyer Tvon M) 45
Multiplayer B van 10 |8
[rafi dvenT B
Boamd B wan il
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Monster Ki

INFOS

System  PEF (US-bmport)

Entwickler Dsia, Japan

Hersteller  Athus

fenre Fullers el

D-Termin mch| bhekasmi

FAZIT

Hibzche aber verquatschis Machung auz
Iraditions-Rollesapiel und Monsterautnechi

PSP Wenig Gelatsche: Ortschaften
erkundet Ihr Ober eine Karte,

PSP Plauderiust: Eure Charaktere
reigen sich auferst redselig,

Warin:

INFOS

System [¥5 {HS-lmport)
Entwickler furak, Japan
Horzteller  Hstendo

Genre dumgnHia
D-Termin £ Quartsl
FAZIT

Spallige. cuweiten ber etwes zohe Mudue
aus Jumgn e und Keabilsi

= ¢ 3
03 1m weltraumfahrer-Kostim fewent
Ihr Lasersalven auf Feinde ab.

MANKAL 05-Z007

E) Mit “Jewel Summoner”™ be

scheren Fuch "Shin Megami
lensei”-Erfinder  Kouji Okada und
sein frisch gegrundetes Japan-Stu
lo Gaia eine liebevoll prasentierte
Genre-Mixtur; Anstatt sich selbst in
die stressigen Rundengefechte zu
stirzen, lassen Held Vice und sei
ne Kollegen lieber suvar heschwa-
rene Monster ran. Weil die (meist
weniy possierlichen) Tierchen wor
dem Gefechis-Finsalz ihr bestiali-
sches Dasein in einem Juwel fristen,
nennt man ihre magisch geschulten
Herrchen  passenderweise  ‘Jewel
Summaner {englisch for juwelen-
beschwarer). Und wer cigenhandig
gingefangenem  Elemenlar-Getier
wie Monster-Delphin, Mecha-Maons-
ter oder Drache ein guler Ziehvater
sein will, der achtet auch abseits
des Schlachtfelds aul seine Schiitz-
linge. Umsorgt und hatschelt Eure
Kleinen, so gut th konnt - denn bel
den  mendgesteverten  Keilereien
sind sie das Finzige, was rwischen
Eurer eigenen Lebensenergie und
den Klaven der gegnerischen Unge-
heuer stehl. Aullerdem stehen gut
gepflegte und bemuskelte Kreaturen

BE Nintendns Bad Boy ist zunlick
und hat den Kopl wiceder vol-

ler Flausen: Um an den Zauberstab
des TV-Meisterdiehs Count Cannoli zu
kommen, morpht er sich kurzerhand
in dessen Fernsehsendung. Mit dem
madgischen Utensil kann Wario in ver-
schiedene Rollen schiipfen und sich
s0 Schatze unter den Nagel reien.

Wie Ihr die Kostome anlegt? Ganz
ginfach: 7eichnet dem Anti-Helden
mit dem Stylus 2.B. elnen Astro-
nautenhelm dber die Robe, um ihn
blitzschnell in Cosmic-Wario zu ver-
wandeln. In diesem OQutfit schweht
Ihr beinahe schwerelos durch die
Mmosphdre, Euch steht auBerdem
gine Laserknamre 7u Verfligung, mit
der thr Gegner aufs Korn nehmi

Um in den werzweigten Levels
voranzukomimen, masst lhr Eure Ver-
wandlungskinste gezielt einsetzen:
Im Kinstler-Outfit gepinselte Blocke
verthelfen Euch beispielsweise aul
sanst  unerreichbare  Platttormen.
Als verrockter Professor erspaht (hr
dogegen dank  Ronlgenblick un
sichtbare Geheimgange. Die ver-
schiedenen Verwandiungen machen
ginen GroBteil des Charmes von

PSP 08 /~

it <0

heaech im Tauschkurs: Via WiFi-Vierbin-
dung vermacht thr Eure Produkbe an
andere Fichter und sackt im Gegen-
tug deren Viehzeugs ein

Abseits vom monstrosen inrll._].l.'|-
pletz findet “Jewel Summoner” twar
auch in hilbschen Isa-Srenarien, aber
vor allem aul dem Dialogbildschirm
statt: Vice und seine Mitbeschworer
labern, ratschen und spekulieren,
dass Euch der Kopl schwirrt. Mur wer
diese fast chronische Dialoglastigkeit
und eine eingeschrankte Bewegungs-
frelheit verknuspern kann, well die

Master of Disguise

ngdom: Jewel Summaoner

PSP Vices Mech-hnlicher Damon hekampft einen reizharen Hippogreit,

kombi aus Simpel-Rollenspicl und
Monsterzucht tu wirdigen. b

MONSTER KINGDOM:
JEWEL SUMMONER
u [munige Mansterzuckt-Elemente

= mendgesteverte Pundenkimpte
» wenig Belegenheit rum Rumforschen

i SPIELSPASS

Singleployer 7 vom 10
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0% Schwingt als Maler den Stylus und zelchnet elnen Black aul den Schalter.

"Master of Disguise” aus - rumal es
in den Levels viel ru entdecken gibt.
Was aber gleichzeitig zu zwel Nerv-
faktoren fuhrt: Um das Schloss einer
aulgespurten Schatzkiste zu knacken,
miisst thr die immer gleichen Touch-
screen-Minispiele bestehen. AuBer-
dem irel thr oft planlos hemm, weil
mit Anhallspunklen geqeizt wurde,
was als nachstes zu tun Ist. Da wire
mehr drin gewesen... ok

WARID: MASTER OF DISBUISE

» das ercte [5-Hipfabenteuer des
Nistando-Aataganictan
» B unterschindliche Yerwondlungen

08
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Dreameast unter Beschuss I

Drei brandneue Z0-Shooter hauchen der
128-Bit-Maschine Leben ein - kiinnen sie

E} shoot'em-Up-Fans ticken an-

ders: Stalt Polygone zahlen
Projektile, statt Nintendo oder
Square Enix sind Treasure, Cave und
Psikyo die Lieblingsentwickler, statl
der PlayStation 3 stehl ein umge-
bautes Mega Drive auf dem weih-
nachtlichen Wunschzettel. Wer rwei-
dimensionale Ballerspiele mayg, dem
reichl die neueste Konsolengenera-
tin nicht aus - erschienen doch un-
zahlige Genre-Perlen auf Systemen,
die entweder am  Massenmarkl
vorbei gingen oder gar nicht erst in
pal-Gefilden in den Handel kamen
Wer “Radiant Silvergun® spielen will,
braucht Segas Saturn, for “R-Type™-
Fans ist MNECs Japanische PC-Engine
das Mak aller Dinge.

Im Seplember 2002 rockte des
Dreamcast in  den  Mittelpunki:
Treasures fulminanter Shooter “lka-
ruga® verbluffte mit einem genialen

OC mit der richtigen Polung fliear thr
in "lkaruga” lecker durchs Feindieuer.

sich mit den Klassikern messen?

Feature: Via Tastendiuck wechselt the
die Polaritdl Cures Schilfes von weill
auf schwarz (und umagekehrt) = je
nach aktueller Polung seid Ihr gegen
helle oder dunkle Schisse immun
Experimentiert halte die japanische
Spleleschmiede mit dieser ldee be-
reits in “Silhouette Mirage®, einem
Jump'n‘Sheot im Anime-5tl, das auf
Saturn und PSone beheimatet ist.
Dank dem Gesamtkunstwerk “lka-
ruga” kamen Genre-Liebhaber nicht
ohne Dreamicasl aus - es konnte ja
keiner ahnen, dass weniq spater der
Gamelube eine (identische) Umset-
2ung erhalten wurde.

Bitmap-Maschine

“Ikaruga” ist nicht di¢ einzig nen-
nenswerte Bitmap-Ballerer for den
Dreamcast - dank hervormagender
Fahigkeiten im 20-Bereich und der
techmischen  Verwandischalt  zum

OC Clever: in “Under Defeat” dirft thr
die Schussrichiung schrdg stellen.

r 1ﬁr"?":'a'""".-

Maomi-Board, dem Herz unzahliger
Spielautomaten, wurde die Baller-
lust der Dreamcast-Gemeinde mit
etlichen Shoot'em-Ups gestillt,

Dass ausgerechnel dieses AuBen
seiter-Genre die Konsole satle achi
Jahre nach dem japanischen Hard-
ware-5tart am Leben halten wirde,
konnte jedoch keiner ahnen. Eine
Weile nach dem offiziellen Software-
Stopp Ende 2002 belehrie Emtwickler
G.rev die 2ocker eines Besseren: 2003
dberraschte “Border Down”™ mil coo
ler Optik und ansprechendem Level-
design. im Jahr darauf liel Milestone
die ersten Projektile aul den Dream-
casl los = mit “Chaos Field”, Erst
2006 mussten sich die spatzinder
“Under Defeat” und “Radilgy” dem
MANIAC-Testlabor stellen - mul sehr
unterschiedlichen Ergebnissen: Wah-
rend G.revs “Under Defeat” dank fein
abgestimmiter Feindformationen und
brachialer Graliketfekte in die 70er
Reqgionen vorstiel, war der Comic-
shooter “Radilgy® gerade noch

durchschnitilich.
Was uns rum generellen Manko
dieser Nachzigler bringt: Meist von

OC Heftig: Bosse in “Border Down™
nerven mit 5chissen und Laser.

sehi kleinen Teams entwickelt, res
ten die Ballereien weder die Hard
ware aus, noch Gberraschen sle mit
revolutiondren  Ansatzen oder gar
herausiagendem Leveldesign - emn
aweiles “lkaruga® war bis dato nicht
dabei und wird fir den Dreamcast
auch nicht mehr erscheinen. Deshalb
missen selbst hannackige Sega-jun-
ger rugeben: Wer qualitativ hoch
wertige und professionell  produ-
zierte Shoot'em-Ups schatzt, kommi
momentan an der PlayStation 2 micht
vinbei: Da waren Caves Partikel-Flu-
ten “Do Don Pachi Dai-Ou-jou” und
“Espgaluda®, das tlle “Raiden 3°
(das es auf Umwegen scgar 2u einem
PAl-Release getracht hat), mehrere
Psikyo-Collections oder auch “Giga-
wing Generations”, “Homura” und
“lhara” - nicht 7u vergessen natir-
lich die Genra-Asse “Gradius V" und
“R-Type Final". Hinzu kommt die
Abwdrlskompatibilitat  zur  PSone,

die ebenfalls Gber eine Vielzahl an
Must-Have-Ballereien verfugt., Doch
bevor wir jetzt beginnen, in seligen
Erinnerungen an “In the Humt” und
“G-Darius” i schwelgen, freven

118 Gllsfk und Kdnnen braucht's im
Kugelhagel ven “Mars Matrix”.
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Trigger Heart Exelica
e T .r ¥

L]
L L F [

IE In puncto Prajektilzahl kann sich "Trigger
Hearl Exelica®™ fast mit Cave-Shootem messen,

e

fwel Charaktere, Hinl Levels und

grab  hunderttavsend  Projektile: |n
Watashis “Irigger Heart Exelica® fliegt thi mit
giner Mangamadel-Mech-Mixtur durch futu-
ristische Raumhdfen und stellt Fuch der van
Level zu Level zunchmenden Kugelfiut, Odrft
Ihr aul dem leichten Schwiengkeitsgrad mit
dem eigenen Schuss noch einen GroBteil der
feindlichen Projektile eliminieren, solltet thr
spatestens ab ‘Normal® ven Eurem Wurlanker
Gebrauch machen: Holt Gegner heran und be-
nutzt sle als Schild, Rammbock oder Worfge-
schoss. Einige vertrackte Levelkonstruklionen
weidel thr ohne den Emsale dieser Technik
nicht {iberleben. Insgesamt ein sehr kurzes
{15 Minuten), aber spaliges Ballerintermezzo
mil einfallslosen Bossbuben, das eher Punkle-
jager denn Taktiker reut. Leider verblasst das
schicke Charakterdesign im Angesicht trister
Polygon-Hintergrunde und mauer Effekte.

IE Die handgereichneten Hintergrinde dberra-
sthen mil zahlveichen animierten Details.
E} 20 Jahre nach Irems "R-Type” kommi
“Last Hope” = mit dhnlichem Spiel-
prinzip, aber deutlich fieserem  Schwierig-
keitsgrad. Braust mit Eurem Raumgleites
(samt umkreisendem Kugelfang-Satelliten)
durch tarbenfrohe Weltallabschnitte, weicht
wuselnden Wirmem aws und stelll Euch
Alien-Oberschurken. “Last Hope” ist nicht nur
unglaublich schwier, sondern auch flemlich un-
fair: Projektile sind vor den dberladenen Hin-
tergrinden oft nicht zu erkennen, Explosionen
reillen Euch In den Tod und viele Hindernisse
wollen pixelgenau umflogen werden. Habt
Ihr den Aufbau der sechs grafisch bestenfalls
mittelmaBigen Levels schlielilich in- und aus-
wenig gelernt, kampft thr Euch mihsam von
theckpoint v Checkpoint. spalk macht die
deutsche Hobby-Entwicklung dennoch - dank
unverwistlichem Spielprinzip und atmospha-
rischem Soundtrack.

P ——
INFOS INFOS INFOS
System Deeameast {Jagas-Import) System  Dreameast (apan-kmport) System  [leean ort)
Entwickler Warazhi Japan Entwickler ngdevizam Deutschland Entwicklar Milest
Herstaller Warazhi Herstaller Redsposgames Herstallar  Milestone
D-Termin  nicht geplant D-Termin  micht geplant O-Termin  nicht geplam
Oreameast SPIELSPASS Dreaemcast SPIELSPASS [reamenst SPIELSPASS
Sgleplnyer Bwon il oM Smgleplayer 5 von il cEEE— Singleplayer B von 10 =
Multiplayer - J .-;.}_- v Multiplayer Mediphayer . [
Lirafik Jeon3 W § g Lirafik Zvon5 8 Grafik 2 yan §
ound Svon i) CommEa Sound Tvon 10 i Sound 5 von 10
e " AW o

( 20-SHODTER )
\

( 70-SHODTER )
§

I Kugelfang: Eure blave Standardbewafinung
eliminiert bereits viele feindliche Schisse,

D In ihrem dritten Dreamcast-Shooter

bleiben Milestone dem seit "Radil-
gy” bekannten Grafikdesign trew - o5 wird
emeul in relativ farbloser Cel-Shading-0plik
geballert, Auch das Spielsystemn hat sich nur
wienig gedndert: Dust mit Eurem Bitmap-Jet
locker-flockig in Projektilschwdrmen herum
- fdank Schutzschild kénnen Euch die Ge-
schosse nichts anhaben, Wollt Ihr aber dicke
High Scores erzielen, fevert lieber aus allen
Rohren auf die oplisch tristen Feindschifle;
lngischerwelse Ist dann Euer Energleschild
abgeschaltet - for besonders brenzlige Situ-
ationen gibl's zusdtzlich eine schicke Tolen
kapl-5marthomb. Da thr davon genretypisch
aber nur wenige 2ur Vierfdgung habt, putzt the
gefahrlich mahe Schusse mil einer Art Schei-
benwischer vom Bildschirm. Spélere Levels
hleiben Baller-Frofis varbehalten, Einstelger
sind mit der Projektilmenge Gberfordert.

wir uns uber drei nagelneue Dream-
cast-Shooter, deren obige Tests Euch

Alle Dreamcast-Shooter im Oberblick

p JTE

wissen lassen, ob sich der Gang zum P—— - Wartung

Importhandler lohnt. i Bangai-0 Treasure O Q@ O InalleRichungen scroliendes Foo-inlemna mit Hang rum Chaos. €8 o0 1
sammler gll:ﬂl.'h ohnehin 2, Border Dewn Gey & | Gelungene Heaizontal- Knallerel mit coolen Bossen und schicker Technik. 73

schlieRlich locken schicke Special Chais Freld Milestone [ Maltsg spafige vertikale Schieferer mit piychedeboches Meon-Dplik. 5E

Editions, die sich in jeder Vitrine Giga Wing (aprom & © @  Projekeil-Overkil und tigh Scores in Milliasdenhihe - gralisch veraliel. 5]

gut machen: Wahrend “Karous” als | BigaWing2 Laprom O O Mehi Kugeln, mehs Pankte, nehr Chans: Fortsetiung mit Vierspieks bodus. &b

‘segadirect Edition’ inklusive Tele Gunbiad 1 Psikyn & & © Gegen Ende kmlppefharier, altmodicher Yertikal-Shooter shne Finessen 1]

fonkarte erhéltlich ist, findet sich in lkatuga Ireasure 2 Fulminante Vertikal-Eaemschlacht mit einmaligem Fastwedchsel-Feature, K

den ‘Limited Editions’ von "IHQQEI Karous Milestone @ Kawm besser als "Radilgy™ Trister Cel-Shading-Sonller ohne Uberaschungen. 7]

Heail Exelica® und “Last I-I|,|.|_|4_"‘I ]g Lasl Hope" ngaden.team O "R-lype”-Klon fur frustresistente Docker - eing Meo-Geo-Porliefung. b1 ] 180

weils eine zusalzliche Soundtrack- Mary Matin Caprom © O | Etiemn sthwenes Yertikal-Scroller mit cindallseeichem Kugel-Saug-Feature. [

0. Tu quter Letzt sei enwahnt, dass Peywariar 2 SeRCRSE ) Behabige vertikal-schieBenei mat coolem Leok und massig Projektiben. 3

“Last Hl)p{"" kein offiziell lizenziertes Radilgy Milesione £ Twiesplitig: Hisslicher Comic-Look und 23her Beginm iebien am Speclspall 4]

Sega-Produkt ist und daher aul einer  shikigami ne Shire 2 | Alfa Systems 0 Cleveres Punktesystem und verschiedene Charaktere botken Ballerfreunde. T

normalen €0 (statt GD) ausgeliefert Teigped Hearl Fxelica  Waiaihi @ Unbesbadissmes, extiem korees Progekis-Feuerweik mif ahwaches 10-0plik, &4

wird = Dreamcast-Konsolen, die nach  frizeal Triangle Service & Altmodischer vertical-shooter mit langwellig-trister Optik. 53

Oktober 2000 hergestelll wurden,  Twinkse St Sprites | 54 @  FEndigadtige Kombinatson s Shood'sm-Up und Knabelysiel im Kauddel-look T

kiinnten daher Probleme mit dem | under Defeat Gy (0 Explesionen umd fette Gegeer: feing NeMkopter-Action in reallstischem Lok, T

Silberling haben, ms Tein Gisnner 7 Puikyo ) | Dank snniger Rotatiorsbechnik eine gelungene Hell-Balleiet - ohie Smaribomb, 73

Tesimuster von Fliy-Aiid www play-atidfom D Eeevitr imber den Flaggen segen, i welcher Begion die Spisle eruhienen sind Liaad Hope hat kesoen Regionafiode wed wied asal 00 (keine G0') auvgebeiod
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BITTE ANKREUZEM:

D MAN!IAC Abo inkl. Heft-DVD USK16

» 10% Preisvorteil

o VIP-Zugang zur Website

+ unrestricted Abo DVD
fit alle Leser iiber 18

Ich abonniere MANIAC fir zundchst 12 Ausgaben zum Vortugspreis von 54 Euro. Nach
Ablauf verldngert sich mein Abo automatisch um ein weiteres jahr.

Ich kann jederzeit kiindigen, wenn ich MAN!AC nicht mehr haben will (einfach per
Email an abo@maniac.de). Tu viel gezahltes Geld erhalte ich zuriick,

MAN!AC Abo inkl. Heft-DVD ohne Jugendfreigabe
(SIE MUSSEN 18 JAHRE ODER ALTER SEIN. BITTE SENDEN
SIE EINE KOPIE IHRES PERSONALAUSWEISES MIT EIN/)

r Abschoitt passt in pnen Fenstorbrialumschiag

In-Time Aboservice
MAN!AC ABO
Postfach 13 63

82034 Deisenhofen

Hama, Varname

Siralle, Nummer

PLL, Wohnmeit

EmailAdrerie

Datum, 1. Unterschrify

Wideirulgarentie:

Dewsi Wearasharumi kann mnerhal sines feha v 14 Tages sidemen wenien. f wabeosg der g0, e e Ahsensieng
fieves Bt eliuny beginnl, genigt &e iechlivilige Aliesdung S Widesiufi aii beTeme, MANIAC Alsrisivice. Posifach 1163
A2k Benenhalen

lahlungsweise
hitte ankreuzen

2, Uaterschnift (Kesninlisshime der Wideiielgaianibs]

geqgen
= Rechnung
Hraditinstitat i

| bequem

| | pe1 Bankeinzug
B (nebenan austllen)
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| System

BinShock 360
Mass Effest 360

Gaand Theht Auto ¥

Super Mario Galaxy Wii

Hale 3 360

Resident Evil 5

Foira Molaispoil 2 360
Metrodd Prime 3: Canuption Wil
n Alan Wake 360
God of Wad Il P52

P53, 360

Pid, 360

Take 2 Action-Adventure

Eioware Actian-Rollensplel
Take 7 Aclion

Nimtendo Jump’n'Rum
Microsolt Ege-shoater

CapLoim Actian

Mecrosoll Remnsipie]
Nintendo Action-Adventure
Mitrosaft Actian-Adventure
Sory Action

" Bestimmi die Mozl Wanted Charls: Volel aul www.mania.de

Manischer Moment

[

A l.
¥
Sind sie nicht goldig: Rotbdckchen

Matthias und Mauschen Michael
nach dem Kinderschminken.

MANIAC 05-Z007

Kinderfasching

Unsere Betriehskantine - auch bekannt als Su-
permarkt = scheute weder Mihen noch Kosten,
ihve Meuerofinung gebdhrend v feiem. Um
beim Verspeisen der kulinarischen  Késtlich-
keiten (Brereln und Wurstbrdtchen) nicht vom
quengelnden Nachwuchs gestart zu werden,
durften Eltern ihre Spedsslinge tum  Kinder
schminken schicken. Dass die MAN'ACs Michael
und Matthias diese Maglichkeit wahmehmen
konnten, hotten die Verantwortlichen  wohl
nicht erwartel. Die rol geschminkten Backchen
tragt Matthias seitdem dbrigens taglich

Leserbriefe
Meinung des Monats
Direkter Oraht
Updates & Errata
Best of MANIAG-Farum

Spiele-Tipps
" Burnout Dominator
Fight Night Round 3
Full Aute 2: Battlelines
NBA 2K7
NBA Strest Homecourt 02
Need for Speed Carbon 93
Pokémon Ranger a2
Resistance: Fall of Man 33
S8X Blur a2
Virtua Fighter 3 a2
Gewinnspiele 34
DS Lite - Black or White 84
RTL-Bewinnspiel 24
Know-how 36
Eure Filme auf PS3 96
\ 2
-~ o
MANIAC
Cybermedia Verlags GmbH
WallbergstraBe 10 » BBAIS Mering
info@maniac.de = www.manizc.de
\ -3
a3
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MANIAC in neuem Gewand

Eure Hellberarbeitung ist meiner
Meinung nach sehr gelungen. Gera-
de die Arl, wie |hr Eure Tests etz
schreibt, finde ich sehr ansprechend,

Christian Graff, via E-Mail

turlickhalende
tbersichtlichere

Schickes  Cover,
Farbgebung  und
Strukturierung.

Martin Breck, via E-Mail

Meines Erachiens st die Ubersicht
total auf der Strecke geblieben
Michael aus Kaln, via E-Mail

Mettes newes Qutht... vielleicht ein
bisschen 2w bunt, {..) Auf jeden Fall
gefallen mir Eure neven Bilder in den
Boxen

Matthias Kiihnemund, via E-Malil

Es st ja schick, die Tester aul ech
ten Fotos netl ‘posen’ 7u sehen, ins-
besondere |anina, aber warum sind
die Bilder 50 st und blass?

Philipp Labar, via E-Mail

Wir finden, dass die Bilder zum
restlichen Stil passen sollten,

Cybermedia Verlag GmbH
Meinung des Monats
Wallbergstr. 10, 86415 Mering

A
O
L)

mich die Sony-Kopie nichl,

MEINLING DES MONATS

Kreuzt Eure Meinung auf dem Coupon an, klebt ihn aul
elne Postkarte und ab geht’s damit an:

Ich bin schon bei “Second Life”, daher interessien
was ich bisher gesehen habe, ist ganz nett,
Meh als eine grafische Oberflache ist es aber nicht.

Ich bin total begeistert: Fir mich ist "Homa"
der Kaufgrund fir die PlayStation 3!

Das Inhaltsverzeichnis ist nicht so
der Bringer. Schaul irgendwie so leer
aus. Alles micht voneinander abge-
grenzt. Auch die schrift ist zu klein
geraten.  Vor  allem  die  Wing-
Systermangaben. (ich bin ke Bril
lentridger und hatte erst vor einem
jahr den letzten Sehtest!) Ennnert
irgendwie an  Kleingedruckles i
einem Vertrag. Oder ist das jetzt HD-
Qualitar?

Florian Sander, via E-Mail

Dass thr den neven Aktuell-Berelch
mit kurzen Spiclebesprechungen,
Hardwarelests, News und Statishiken
mixt, macht diese Seiten angenehm
kurzweilig. {...) De neve Online-Rub-
rik war fur mich als Xbox-Live-Mem-
ber und Wii-Besitzer (...) lingst dber-
fallig.

Sven aus Mainz, via E-Mail

Die ldee, wichtige Fakien zu einem
spiel aul eine andere Seite imendwo
gane woanders im Heft 2u deponie-
ren, {..) wer kommi denn bilte auf
so eine hirnrissige Idee? Vielleicht
extrahiert thr noch die Bilder aus
samitlichen Tests und legl sie auch

Einsendeschluss ist der 5. Mai 2007,

Alternatiy konnt Ihr eine E-Mall (samt vollstandiger Adresse!) an
leserpostiimaniac.de senden, Unter den Teilnehmern verlosen wir je
gin Speel for PS3, Xbox 360 & Wi Der Rechisweq ist ausgeschlossen.

|l MANIAC-MEINUNG 05/07 | i
Ich besitre

sony hat PlayStation Home auf der GDC
vorgestellt und sorgt filr weltweite Aufregung.
Was haltet thr von der Online-Community?

Ops2
() Xbox
1360
CINGE
CIGBA
D5
PSP

Ich kaufe mir
Cps3
i
() Xbox 380

noch aul Extra-

seiten,

Flarian Sander,
via E-Mail

AnschlieRend
packen wir den
FlicBlext  als
Word-Datel  aul
die DVD. Im
Ernst: Wir waoll-
ten die Tesls
entschlacken
und fuftiger machen.

met

hiiren,
Tukunftsplinen befragen ader Euch einfach nur

Fuer Graliksystem ist villig dane-
hen. Konsalen kann man aben nicht
alle "uber cinen Kamm schefen’, Ein
P52-Tocker weil sehr wohl, dass
ceine Konsole technlsch nicht mit
ciner PS3 mithalten kann.

Martin Breck, via E-Mail

wenn schon aine upterschiedliche
Hochstwertung  nach System (...},
dann unbedingl gleich in die Wer-
tungskasten elnbaven, also 7.8 '5/6
statt "5,/10" fir ein Ps2-Spicl.
Andreas Millinger, Osteneich

Das haben wir bereits berlicksich-
ligl. Da viele Leser Schwierigkeiten
mit der alten Gralikwertung hatten,
haben wir uns rum Redesign fir
eine absolute Wertung entschie-
den, die dem Bauchgefihl ehes
entspricht.

Die Idee mit dem “schimpfen™ aul
schlechte Videospiele oder Uberset-

mal an der richtigen Stelle beschwere
dann schickt uns einen Briel oder eine E-Mail
unter dem Stichwort "Direkter Draht”.

SCHREIB MAL WIEDER:

Jeden Monat leitet MANIAC eine Eurer Fragen an
Leute weiter, die es wissen missen -
3 Entwickler selbst, Falls thr

echtfertigung Tur ein verpatzies Spiel
einen Konsolenhersteller nach

die Her-
on Im-

SEinen

waolltet,

zungen ist genial, (...) Mehr davon!
Matthias Kihnemund, via E-Mail

Wir huldigen ab sotort dem digitalen
Graven in der "Hall of Shame"

Die OVD st wirklich ausgezeichnet
und kann kaum mehr verbessert
werden, Die newen Info-Pop-Ups
sind auch nett, lenken aber ab, wenn
gleichzeitig gesprochen wird, Text
lesen, video wverfolgen und dem
Sprecher zuhiren, das ist einfach zu
viel und rwingt diters rum Turlick-
spulen

Andreas Millinger, Osteneich

Ich finde gerade langfristig interes-
sant, wie ein Spiel im Vergleich zum
Vorganger aus der Reihe oder einem
anderen alteren Titel abschneldet
Auch nach Jahren macht es fur mich
Sinn, ein Jump'nRun von der Wer
tung her mit Mano &4 ru vergle
chen, Spielspall hangt schlieRlich
nicht von der Grafik ab und die von
tuch beschricbene gestiegenc Pro-

AUSWERTUNG: MANIAC-MEINUNG D3/07

Jeden Monal fragen wir Euch nach Furer Meinung zu einem aktuellen The-
ma. Hier erfahrt thr, wie die Umfrage ausgegangen ist

In Ausgabe 03/07 ging s um "BioShock”. Wir haben nach Eurem
Eindruck bezliglich des Unterwasser-Spektakels gefragt!

Interessiert mich nicht die Boh-
ne: Tritft nicht meine Genre-Yar-
lieben oder meinen Geschmadk,

0

Nach dem Lesen des Previews
finde ich “Bioshock™ interessant,
ich werde es im Auge behalten.

Ich bin hin und weg von dem
Spiel: Es stehl ab sofoit aul mei-
ner Wunschliste ganz oben!

C

Eure Rickmeldungen zum Thema

Toller Lickenfiller, bis "Half-Life 2*

endlich fir die Xbox 360 erscheint.«
Paul Blasczinsky, via E-Mail

sEndlich mal ein unverbrauchtes The-
ma! {...) Ich freve mich schon.=
Silvana Bldtz, via E-Mail

wSchin geschriebenes Preview von
meinem Lieblingsredakteur Matthias
(..} und das Spiel wird der Hammer!s

Bidon Bertram, via E-Mail

wienial, was filr eine geile Grafik! 5o
muss Next-Gen ausschen, «
Oygdan Ozdemir, via E-Mail

>
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duktgualitat sehe wch im Spitiensek-
tor nicht. ...} Ein wirklich quies Spiel
hat nach |ahren fir mich denselben
spiclspalk, wenn cin ahnlicher Titel
mil leichien Verbesserungen
erscheint, dann dart der auch eine
hithere Wertung bekommen,
Florian Schuhrk, via E-Mail

verglaich's mit Geld-inflation: Wenn
ein Nachfolger besser ist, als die
durchschnittliche Verbesserung an
derer Titel, gibt's mehr Prozente.

Sauer auf Sony?

{...] Die P53 ist im Prinzip ain hoch-
gradig attraktives Gerat, das mit ei-
ner schicken Optik sowohl im Wohn-
zimmer als auch unter dem Flach-
bildfernseher  glanzt.  Wenn s
fmanziell passen wirde, worde ich
rum Launch ruschiagen. (..) Selbst
wenn es wenig interessante Exklu-
sivspicle gibt, so ist die Konsole aul
jeden Fall ein ginstiger Blu-ray-Play-
er und verarbeitet auch DVDs hesser

BITTE SCHREIBT EURE LES

Cybermedia Verlag GmbH
MAILIAC

4]
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Wallbergstralle 10 = BG4I Mering

Parfect Dark Zoro (icki CLASSIC, usk18)
Ghoni! Recon Adv. Werfighter T (usk18)
Tomy Heowh's Projed 8 (nk17)

 splinters Cell Dovble Agemt (usk18)
Coll of Duty 3 lesk1E)

Ghost Recoon 1 (wsk18)
Bullet Witch (usk18)

Vivo Pingte (wkD)

Ded Jam leon (usk18)

| Alle Neverscheinungen nur 49,99 Furo

USK 18 SPIELE MUR GEGIN ALTERSNACHWELS
Xbox 360 Umbav ab 49,99 Evre

als der Vorganger (ober HOMI dann
auch in Bunt), Da bin Ich bereit, el-
was mehr Geld auszugehen

Aber warum muss Sony Europa
immer wieder vor den Kopl stofen?
Mit der Verrdgerung kann man ja
noch leben, wenn dafir anders als
twm Launch der Xbox 360 und dem
Wii verninitige Stickzahlen in den
Umlaut kommen. Und der Preis setzt
dem Ganzen noch die Krone auf.
Penetrant meinen die Herren aus der
Finanzabteilung, 1 Euro ware gleich
1 Us-Dollar gleich 100 Yen, dabei
sieht es rurzeil eher nach 1 Eurp =
1,3 Us-Dollar = 155 Yen auws. Damit
ist die Konsole fir 599 Eura qut 200
Euro teurer als die japanische, (..)
das sind Ober 50% mehr und ldsst
sich weder mit der deutschen Mehr-
wertsteuer noch mit Transportkosten
i wgendemner Form rechifertigen.

{,..) Die kleinere P53 fOr umge-
rechnet 324 Euro (49.980 Yen) gibt
es i Europa gar nicht erst, weil... ja,
warum eigentlich, will man sich an
Europa bereichern? Denn dass die

BRIEFE AN:

ODER DIGITAL:
leserpost@maniac.de

399,59 Lure
349,99 Lure
179,99 EBure
15,94 fure
1999 ks
LLEL]
W99 twre
6 krs |
85,99 Lure
M99 kre
45,99 ure
39,99 kura
49,99 Eore
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mal hier im Forum gelesen)=

4

#Wer ist Colin Gabel? (kein Witz, ich weil es wirklich nicht, hab den Namen aber
677220 Ober unseren Ex-MANIAC und freien Mitarbelter

spMcDonalds brdlit nicht herum, dass die nachste Generation von Burgern erst mit
dem BigMac mit Full-Gurke los geht :)»
KaisarBecks 1o Sonys teilweise arg forscher PR-Kampagne fir die P53

wWobei man natirlich awch hingehen und bei “Viva Pinata® Hakenkreuze in den
Rasen mahen kann. Dafiir kann das Spiel aber nichis.«
watfler zum Daverbrenner-Thema “Killer- /Gewaltspicle®

>

paar Features 100 Euro wert sein
sollen, sehe ich auch nicht. (...} Si-
cher wird die P53 unter Werl verk:
auft, aber warum soll das ausgerech-
net der europaische Markt ausgled-
chen, der dann auch noch mil eines
abgespeckten Variante ohne Hard-
ware-Abwartskompatibilitat  daher-
kommt? 5 ist ja nur Europa, das in
den beiden Vorgangergeneralionen
fiir 40% des Absatres verantwaortlich
war. Mit uns kann man ¢35 ja machen.
Findige Gamer importieren sich die
japanische oder die US-Version, die
anderen schauen in die Rhre und
werden von Amazon oder HWMY noch
einmal abgerockt. Unverschamtheit!

Flarian Schuhrk, via E-Mail

Inkiusive®

/Uneniby

(UPDATES & ERRATA )

UPDATE: Quo vadis, Abwarls-
kompatihilitat? Kurz nach letrtem
Redaktionsschluss kindigte Sony
an, dass europdische Spieler alte
Titel mur bedingt rocken kinnen.
MEA CULPA: “Toejam & Earl” Hir
die wvirtual Console: Selbstver-
standlich stammt der durchge-
knallte Allenausfiug vom Mega
Orive, nicht wie angegeben vom
SMES!

MEA CULPA: Im Video rum
Extended-Thema “Kiruna En-

counter™ hat sich Volontar Micha-
el verplappert: Cine US-Version

. —
30% Qualltit durch Umhau In eine

~ S
~ PlayStation.2

\\.Fllhllg gar nicht!




Virtua Fighter &

Gewinnt den ‘Time Attack’-Madus und startet den V5-Modus, wahit zwel
Charaktere aus und nutzt dann einen der beiden folgenden Tricks.

CHEAT CODE
Dojo Trainings-Stage chne Zaun t 4t
Dojo Trainings-Stage mil Zaun ¥4

Haltet die Kreistaste gedriickt, wahrend "Virtua Fighter 5" 13dL. Wean das
Sega-lago eingeblende! wird, hart thr den alten ‘Seesega’Schiachtrul aus
Mega Drive Iriten.

S5X Blur

Im Dptionsmend von “S5X Blur™ findel thr die Che . Hier kinnt
Il die Passwéirter aus unserer Liste benutren. Achtel dabel aut Grofl- und
Kleinschreibung.

CHEAT

PASSWORT

Alle Charaktere freigeschaltet MoHolds

Alle Kostime freischalten Clothshop

Yeti-Kostum WildFur

NBA Street Homecourt 360
Haltet fm Hauptmeni des Spiels die Tasten LB und RB gedrickt und gebt dann
eine der folgenden Tastenkombinationen ein.

CHEAT CODE

Alle Spiellelder =+ 4+

Virtueller Basketball + 4 ==

Pokémon Ranger s
Spielt die "Ranger Net'-Missionen durch, um die geheime Passworteingabe

frelzuschalten. Driickt im ‘Ranger Net'-Bildschirm die Tasten R X und -
(Digikrewt) gleichzeitig und gebt schiiefifich unser Fasswort ein,

CHEAT
Manaphy-Ei Mission freischalten

PASSWORT
PEMI-P06F-43HT7

Fight Night Round 3 PS3
Startel den Karriere-Modus, erstellt einen neven Charakter und tault thn

auf den Mamen NEWVIEW. 5o schaltet Ihi mit einem Mal samiliche Kampl-
schauplatze von "Fight Night Round 3 fref. Die Schauplatze stetien Euch zur

P53 Auch dieser ehr-
wirdige Kampfsaal
wird zur Kulisse fir
Euren selbstgebacke-
nen Faustvirluosen,

82

Full Auto Z: Battlelines
Gebt die folgenden Passworter im Cheatcode-Mend ein.
Seeptre und Miniraketen freischalten

CODE
10E6CUSTOMER
SFINGERDISCOUNT

Yulcan und Flammenwerfer freischalten

P53 Da platzt Euch
glatt das Rohr: Mit
entfesseitem walfen-
arsenal rerfetzt thr
Euwre Gegner.

Burnout Dominatar P52 PSP

Diee folgenden Anweisungen gelten sowohl fir die PS2- als auch far die PSp-
Version von "Butnoul Dominator”.

FAHRIEUG
American Classic

BEDINGUNG

Goldmedaille im Maniac-Event ‘Gla-
cier Falls’ der Classic-Series halen

3.000 Driftrmeter beim Classic-Series
“Glacier Falls” Maniac-Event

150,000 Maniac-Funkte im "Ocean-
Drive” der Hot-Rod-5eries

American Drifter
Assassin

Burnout Classic Doppelter Burnout beim Classic-Se-

ries "Black Gald Highway'-Rennen

Goldmedaille bei der Dominator-
Challenge der Hol-Red-Seres

Charger

Custom Coupe Ultimate Doppelter Burnout bei der
‘Autobahn Near Miss'-Challenge

der Tuned-5enes

9,000 Driftmeter beim Hot-Rod-
Series Spiritual Gate Maniac
Mode"-Event

100.000 Maniac-Punkte im Super-
Series ‘Bushido Valley' Maniac-
Modus

Custom Hot Rod

Furo Super

Goldmedaille bei der Dominator-
Challenge der Factory-Series

50.000 Maniac Punkte im Factory
Series "Black Gold Highway”
Maniac-Modus

Schaltet das | Coupe zweimal beim
"Black Gold Highway" Maniac-Modus
der Factory-Series aus

15-mal knapp an einem Auto
vorbeifahren beim Factory-Series
"Glacier Falls™-Rennen

Goldmedaille bei der Dominator-
Challenge der Tuned-Series

Factory GT

Factory Sports

| Coupe

Limited 51

Low Rider

Streel Dodger 15-mal knapp an einem Auto
vorbeifahren bei der Hot Rod-Series

"Tuscon View" Burnoul-Challenge

(ber 9.000 Driftmeter beim Drift-
Event der Tuned-Senes

Tuned Drifter

Tuned Muscle Erledigt das getunte Musclecar drei-

mal beim “Steeltown Works'-Race

MANIAC O5-2007



NBA 2K7
=

ABA-B2ll payrespect
Defensive Austichtung getstops
Offensive Ausrichtung inthezone
Unendliche Ausdaver i ein Spiel norest
All-Star Unifarm syléci
Iweile Bobrats Gamitur bebasta
Tweile Jarz Garnitur 7jb3lau
Tweite Nels Garnitur nrddes)
Iweite Wizards Garnitur 1wdidla
International Allstar-Team tns9roi
NEA 2K Team bestsim
Superstar Team a1 spe
Topps 2K Spoits All-Stais loppsksports
2007 All-Star Ball plyBmia
2007 All-Star Uniformen sytécii
vdrshya

Wew Orleans Hornets Uniform

&3 Mit offensiv
ausgenichitetem
Teamn drangt thr
den Gegner leichl in
seine Halfte.

10K Bonster

P t+=d =t HA
Unendlich Crewpower It ts el
Unendlich Nitre -t p b=l
IEE R TRy |
=t 4t 4e=0
ttd+ 444+t E

BEDINGUNG

Unendlich Speed-Breaker
Lagos freischalten
Speziallogos freischalten
FREISCHALTBARE BONI

Aston Martin DB9 (Exofic) Wolf im Bosskampl-Modus besiegen
Colin TFK besiegen

Jaguar XK 2007 (Exotic) Alle 3 Turf-War-Rennen gewinnen
Samson Angie oder 2151 Street besiegen

Besiegt die 215t Muscle Car Gang

Dodge Charger 0T (Muscle Car)

P53 Unendlich

viel Nitrosalt im
Tank schieft Euren
Boliden in den Renn-
himmel.

MANIAC O5-Z007

SKILLPUNKT

20th Sentry

Fine neue Art von
Sourdough

Akupunktur ist billiger
Gesetzbruch

Chicks Dig Eyestrain
Chimera Pate

Keine Sorge, die
Versicherung zahit

Schnell wie die
Schildkrdte

Fangen
Nach Luft japsen

Suchdrohnen

Ich glaube, das gehant
dir

Ich kann mein Haus
von hier aus sehen

Karma's a Bitch
Parcour
Leapin Lizard

Lightfood

Schiines Abschiedsge-
schenk

Mechanische Daumen
Spieglein, Spieglein

Unangebrachle
Agression

Geschwindigkeitsiber-

schreilung

Nirgends ein Versteck

BEDINGUNG

Lasst Fuch nicht von einer Lasermine treffen

Wihrend der Evakuierungs-Mission in Bristol besieqgt
Ihr s@mtliche Gegner in der Cafeteria per Sapper

Erledigt drei Gegner auf einmal mit dem Hedgehoq

Terstirt den Reaktor im Turm-Level, ohne die L209
LARK zu benutzen

0 Geheimdienstberichte
Uberfahrt mehr als 10 Gegner in York
Terbrecht die Chimeran-Box in Level 30

Lasst Euch nicht van den Slipskulls auBerhalb Londons
treffen

Tdtet einen Heuler per Granate

Totet zwei Hybriden in einem beliebigen Lewel,
nachdem Ihr alle ihre Schlduche durchtrennt habt

Markiert vier Hybriden mit dem Bullseye

Benutzt ausschlieBlich Chimerianer-walfen, um Geg-
ner im Level 72 v titen

Springt mehr als 50 Meter per L23 Fareye im Cheddar
Gorge

Tatel jeden Chimerianer in Bracknell mil seiner ei-
genen Waffe

Gewinnl alle Schlachtfelder und die Dicher im
Thames-Level innerhalk von 5 Minuten

Lasst Euch nicht von den Rollern auBerhalb Londens
tieffen

Weicht den Minen in Manchester aus

Termatscht mehr als 15 tate Hybriden

Gewinnt das Spiel auf Hart
Lerstort alle Glasobjekte

Jagt alle Autos im Stadtbereich von Somersel in die
Luft

Spielt Somersel in weniger als 7 Minuten und 45 Se-
kunden durch

Tatet 5 Gegner eines Levels, indem thr sie per Auge
durch eine Wand blast



Schreibt den Lésungsbuchstaben und das Stichwort auf eine Postkarte und schickt sie an:
tybermedia Verlag GmbH « Wallbergstrae 10 « 86415 Mering

Einsendeschluss ist der 4. Mai 2007,

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mehrfacheinsendungen werden nicht berbcksichtigr.

Gewinnt einen schwarzen oder weillen
DS Lite und greift Euch Spiele ah!

Mintendo hat die spendierhosen an: Sahnt eines von
rwel DS-Bundles (DS Lit ¥
das Sportspiel-Spektakel “Mario

Beantwortet flugs folgende Frage:

Inwiefern unterscheidet sich der

Bildschirm des DS Lite von dem

des vorg&nger-modells?

Ix DS Lite in Weill mit dem Spiel
"Actionloop”

Ix DS Lite in Schwarz mit dem Spiel
“Magical Starsign”

3z "Mario Slam Baskethall” for D3

A: Er ist hither aufgeliist.
B: Er kann mehr Farben darstellen.
C: Er ist heller.

In Zusammenarbeit mit RTL Playtainment
verlosen wir folgende Spiele:

(L e TP e 2
B L ey AT (PR

Drei Gewinner durfen sich auBerdem Gber eine
CD fir die Aprés-Ski-Party freucn:

dxgApresiSnow]Bartyg Ll i

94 MANIAC D5-7007



Auf dieser Seite war eine Anzeige platziert.
Um die Dateigrof3e klein zu halten fehlt diese im PDF.



ELURE FILME AUF P53

Vom Internet-Filmchen bis zum HD-Streifen: Mit MANIAC und kostenlosen PC-Tools bringt
lhr beliebige Videodateien auf Eure PS3-Festplatte.

Dank Blu-ray-Laufwerk ist die P53 mit neusten Filmmedien kompatibel, aber
was ist mit den quten alten Videodateien von der PC-Festplatte? 7wel Win-
dows-Programme bringen sie ins korrekie Format: Der "P53 Video Converter®
schlagt mit knapp 25 Euro 2u Buche, deshall greifen wir zur kostentosen Soft-
ware "P53 Video 97, Fiir den Transter auf die Konsole bendtigt (hr ein kompa-
tibles Wechselmedium wie 2.8, Memstick, Compact-Flash oder sD-Card. oo

INTERNET-ADRESSEN
ANGEBOT LINK

P53 Video 9 www.redkawa.com
P53 Video Converter www.mpdconverter.net

P

DIE KORREKTEN EINSTELLLNGEN

Surft aul die Red-Kawa-Home-

page, klickt unter "Videa Conver-

ters’ auf “Ps3 Video 9% und ladet die
Soltware runter. nstalhert das Programm
e klickt nach dem Start aul den Button
'Convert’: Direkt darunter kannt the nun
bei ‘Encoding Profiles’ die Emstellungen
vornehmen. Erstelll ein neues Profil und
wendet Fuch den Videa-Einstellungen ru:
Wahit den Codec MPEG-4 AVC' sowie den

Modus ‘FQ-VER', dann stellt ihr Bildrale
und Aufbdsung aof “Input’. Bei diesen Ein-
stellungen wird Eure Filmdated in Onginal-
auflsung s PS3-Format gebiacht, wobe
sich der Speicherbedart an der Bildqualitat
arlentiert. Diese regelt thi durch die Opti-
on ‘Quantizer’, sinnvoll ist der wert "25%
Bei klemeren Werten steigh der Spescher-
bedart rapide, die Qualitst aber nur qe-
ring. Speichert nin das Profil.

[N =—TwrrTy +
Vb * ittt
wer die Bild-  nee TS
auflsung des  Fe== [l 1re it E]
Filrms nachirdg- it =

KONVERTIERT EURE FILME

Mit diesem Standardprofil lassen

sich die meisten Videodateien opti-

mal ins P53-Format bringen, deshalh legt
b es aul die “One-Click'-Funktion: Wech-
selt in die Settings” und klickl es unler
‘One-Click Seftings’ und “Profil’ an. An-
schlieBend geht thr aul ‘Convert’ und dar-
unter zu Current Comversation”. In diesem
Fenster gelingt das Umwandeln der Videos
per Knopidruck: Wahlt "one-Click Convert”
und Eure Videodated, schon geht es los!
Wer gleich mehwere Dateien wandeln will,
kann sie in einem Aubwasch eingeben und

ihre Reihenfolge in der Liste unten modi-
fizieren. Falls Ihr dabei mil einem ande-
ren Profil experimentieren wiollt, nutat the
den Button Convert Video!, damit lassen
sich Titel und Profil for jede Date separal
hearheiten. Wenn the nebenbei aul Eurem
Rechner surfen ader arbeiten wollt, senkt
Ihe unker ‘Tonversion Stalistics’ die Prio-
ritat der Anwendung aul ‘Below Mormal®
oder ‘Low’. Diese Einstellung it aber
erst beim Umwandeln der folgenden Dated
n Krafl, der akiuell bearbetete Film wird
nicht berticksichtigt

lich vergriRert, Fiaker =T e W T
eneicht damit -— fran | - el B
keine hessone iy | S o ::. IFE

Qualitat — S _:J — —

= e verbraucht o —] ke B T

nur mehr P (| —— —

Rechenzeil und v T .

Speicher o
4
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Die Rechenzeil for das Umwandeln variient: Fir eing 20-Minuten-Aul-
nahme aus dem HOTY brauchen selhst flinke PCS einige Stunden,

4

TRANSFER PER SPEICHERKARTE

Buer fertiges Video bringt the mit

ener kompatiblen Speicherkarte aul

die Konsole: Erstelll im Hauptverzeichnis
des Medivms einen Ordner mit dem Na-
men "VIDED" und kopien Eure Filmdatei
hinein, Steckt die Speicherkarte nun in
den passenden Slot der P53, klickt im
Home-Mend unter "Video' auf “Memory
Stick” und startel Euren Film. Mit der Ko-
pierfunktion (via Dreieck-Taste) sst sich
die videodatel awch aul die Festplatte
der Konsole bongen, um de Speicher:
karte flr weitere Dateien ru werwenden:
Besonders bel Filmen in HO-Auflbsung

kann es zu #ucklern kommen, wenn (he
e Dater direkl vam Medium spielt. Au
Eerdem sieht dann auch das Home-Menil
schmucker aus: Sobald sich eine Videoda-
tei aul der PS3-Fesiplatte befindet, ward
das Standard-loon gegen einen beweglen
Ausschnift aue dem Video ersetzt - damit
seht b aul einen Blick, um welchen Film
5 sich handell.

Sobald the die Speicherkante

In die P53 steckt, erscheint <ke im
Home-Meni; Kopiert Eure Filme aut
die Festplatte,

MANIAC O5-2007
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Y\ SPIELE-ENTWIEKLER

Es hat sich viel getan in Deutschiands erster Schule fir angehende
MANAE war vor Ort und hat das neue Rurspro-
gramm der Games Academy unter die Lupe genommen.

i"hl—l Entwicklungsland Deutschland: In Sachen Video- und Computerspicle besteht
= = hier zu Lande gewaltiger Nachholbedarf, Doster sieht es nicht nur ber der gesell
LILY schaftlichen Akzeptanz unseres Hobbys aus-auch der diingend natige Nachschub
an Jungen Kreativen mit Videospiel-atfiner Aushildundg ist mager, Aber @s gibt Holinunag:
wer nicht nur hin und wieder in virtwelle welten abtauchen, sondein sie uberdies ver-
stehen oder sogar erschaften will, fir den gibt es eine Anlauistelle: Die Games Academy
in Berlin will die
deutsche Entwick:
lerszene il jun
nen, qut geschul-
ten  spiele-Fans
\'L'rsﬂlﬂl;'fi.

Der Unterricht an der Games Academy besteht aus Wissensvermittlung und
praktischem Arbeiten. Mur so werden die Studenten optimal auf den Beruf des
Spiele-Entwicklers vorbereitel.

Bevor (hr bei der Games Academy die Schulbank 1

drck, stehen Euch enige Hurden m Weg. Vor- Keine normale Schule

rausselzung fur gine erfolgreiche Bewerbung ist

unter anderem ein Mindestalter von 18 Jahren, Tum Game Designer bildet die staatlich anerkannte

filr den Kurs Game Producing ein Alter von 22 sperialschule nun schon seit sechs jahren aus, Seit-

Jahren. thi solltet auBerdem mindestens die Re-  Ewio. Gibt es nicht kedftig finanzicl- dem hat sich viel verandert: Vor drei Jahren {damals

alschule beendel haben, eine abgeschlossene  le Rickendeckung von den Eltem, benchleten wir erstmals ober die Games Academy)

Aunsbildung oder ein Stediom sind von Vorteil. kinnt Ihr staatliche Fordermittel, helegte die Bildungseinrichtung wenige Raume in
1.b. das Schiller-BAIGG in Anspruch einem Ostberliner Hinterhofgebaude, jetzt nimmt sie

bereits dret Stockwerke ein — und das direkt im Her

zen der Hauptstadl. Verwaltung, Aufenthaltsbereich,

Ein formelles Bewerbungsschrelben mit tabel-
larischem Lebenslauf und Zeugnissen sind bei
der Games Atademy ebense Pllicht wie Arbeits-
proben. Tukinttige Studenten miissen ihr krea-
tives Potential je nach Kurs mit selbst erstell-
ten Programmen, Spieledemos, Intermelseilen,
Teichnungen oder Rendergraliken unter Beweis
stellen, bevor es qum personlichen Gesprach
nach Berlin gehi.

fighohren und Piranasrung:

Die Ausbildung an der Games Academy ist nicht
gerade billig. Wolll e Euch beispielsweise tum
30-Programmierer  ausbilden lassen, misst
thr elnmalig 35 Euro Bewerbungsgebihr und

raume fir theoretisches und praktisches Arbeiten,
ein Spiclzimmer sowic der groBe Vorfuhrsaal spre-
chen optisch (i den Erffolg der letzten Jahie. Mil der
Timmerzahl ist auch das Studienangebot gewachsen
Konkurrenz haben die Game Designer von 30-Pro-
graamrmierem, Game Artists und Comic Designem be
kemmen. Doch damit gibt sich die Berliner Lehranstalt
nicht zufrieden und nimmit immer wieder neue Kurse
ins Programm. Aktuell bereichern die Lehrgange In-
teractive Audio und Game Producing die Ausbildung
Allerdings expandiert man nicht etwa, um mehr Studi-
engebohren einzustreichen. stattdessen werden neue
Sludiengange von der Spieleindustne beeinflusst. Die



weill schlieBlich am besten, bei welchen Berufsgruppen Nach-
wuchsbedarl besteht. In Absprache mit einem groBen deutschen
Publisher entstand so die Ausbildung zum Game Producer. Oberhaupt
ist der enge Kontakt mit der deutschen Entwicklerszene ein wichliger Bestandieil:
Uber pwel Drittel der Dozenten kommen aus der Branche und bringen so reichlich
praktische Erfahrung in den Unterricht eln. Dieser besteht namlich nur zu einem Teil
aus trockener Theone, Vielmehr bestimmen Zeichnen, Fologralieren, Modelleren, Pro-
grammieren und Prasentieren den Alltag der Studenten. Reger verbaler Austausch ist
im Unterricht daher nicht nur edaubt, sondern ausdrdcklich erwinscht, Higr zahit vor
allern Team-Arbeil, Eigenbratler sind fehl am Platz. Vo ersten Semester an finden
sich deshalb Studenten aus allen Fachrichiungen in kleinen Teams rusamimen: Ge
meinsam feilt man an den ersten ideen, erarbeitet ein Konzept und bringt das Projekt
im Laufe der Aushildung zur Vollendung, 110 Studenten lernen derzeit an der Games
Academy, wo sie sich regelmafbig unter der Lestung von Dozent Sylvius Lack im groBen
Versammlunngsraum treften, um dort den Kommilitonen ihre Arbeiten vorzustellen.
Neulinge profitieren aul diese Weise von den Erfahrungen der lteren Semester

Uon der Schulbank ins Entwicklerstudio

Und was folgt nach der Ausbildung? 70 Prozent der Studenten erhalten ein Praktikum,
dirfen sich Ober die Festanstellung bei Herstellern brw. Entwicklem frenen oder ma-
chen sich selbststandig. Unbedarft gehen die Abganger selten in die Berufswelt, Schon
wahrend der Ausbildung kndpfen viele Studenten beispiclsweise im Rahmen cines
Praklikums Konlakte zur Entwicklerszene, Aul Messen wie der Games Convention oder
der Game Developers Conference (Bericht ab 5. 104) ist damit gleich der Schritt ins Ar-
beitsleben verbunden: Auf der Messe in Leipzig warb ein groBer Publisher der Games
Academy die Studenten guasi vom Stand weg ab. Grundsdatzlich ist die abgeschlossene
Schulaushildung einem solch Oberhasteten job-Finstieq jedoch vorruziehen

Die studenten sind das Kapital der schule = und das wachst bestandia, Im Hinter-
kopl der Grander entstehen bereits neve Lehranstalten in Deutschland sowie gang
Europa. Doch man will nichits dberstiirzen! Nicht umsonst lautet das Credo der Games
Academy: “Lieber kleine sorgfiltige Schritte als groffe Spronge.” fw/ts

] Fl .
Im Laufe des Studiums missen die Studenten
Konzepte erstellen - in visuelles
und schriftlicher Form.

ERTENDED

%

Felix Wittkopf

Aushildungsberatung,
Sales & Marketing

Wie entsland die ldee tur Games
Academy?

Die Idee entstand Ober den Kontaki
tu Publishern durch den Geschalis-
fihwer Thomas Dlugaiceyk, der auch
die U5K als Kontrollorgan mitaufge-
baut hat. Dadurch entstand awch
der Wunsch nach einer Quelle, wo
Nachwuchs fir die Entwicklung her
I'_|F‘_:' I,'II:](E'H '-\'E:‘H’IE._"I'I F:-Jr'll'-

Wie sieht die Situation tdr Spieleentwickler in Deutsch
land heute aus?

Der Ansatz der Games Academy war, als “Mission-State-
ment’, wie wir es 50 schon nennen, den deutschsprachigen
Raum mit qut ausgebildeten Entwicklern zu versoigen
Denn die Deutschen sind in den Top 5 weltweit in Sachen
Konsumieren von Spielen. Aber das Geld flieBt dahin, wo
es entwickell wurde, und das ist nie Deutschland gewesen
Das hat sich (ber die Jahre verheszsert, aber die Entwick-
lung in Deutschland hangt natdrdich hinterher

Liegen die Méqglichkeiten ausqebildeter Spieledesigner
mehr hier 2u Lande oder im Ausland?

Jeder kann sich bewerben, wo er will. Normalerweise ist
der Einstieg bei einem deutschen Studio, um erste Erfah
rungen ru sammeln. £5 gibt auch die Maglichkeit, sich im
Kahmen der Games Convention mit Entwicklern auszutau-
schen und Kontakte tu knopfen

Aus welthen Bereichen kommen die Studenten?

Das ist unterschiedlich: Es gibt welche, die in Mod-Teams
aul professioneller Hobby-Ebene Erfahrung gesammelt ha-
ben - im Modelling-Bereich, Leveldesign oder Starytelling
Gewisse Varkenntnisse oder Talente sind Pflicht: jemand,
der gerne spiclt und alle Konsolen zu Hause hat - das reicht
als Vorgabe nicht aus, hier einen Kurs zu machen

wie sicht |'|r|- JII'..'II1'-|JI'|-='!'|.'"|'||'I‘. mit der Branche aus?
Wir arbeiten intensiv mil Entwicklern zusammen, mit
Publishern haben wir auch wichtige Kontakle. Jeder Ent
wickler schickt uns gerne Dozenten, denn jeder Dozent st
gleichzeitig "Spion” fir seine Firma. Jede Firma guckl, wer
in unseren Kursen for die Branche und spezell (irs egene
Studio interessant sein kinnte
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Sylvius Lack
Pachbereichsleiter Game
Design, Ouzent

Wie schatzen Sie die Situation von
spicledesignern  in  Deutschland
ein?

Es passiert viel; es gibt viele Neu-
grundungen, ks werden viele Leute

gesucht, spenell im Bereich Levelde
sign und Testing, aber auch Programmierer, 20-, 30-Artists
werden handeringend gesucht, Und ich habe den Eindruck,
wir befinden uns am Beginn einer Entwicklung, die noch
mindestens die nachsten rwel, drei jJahre weitergeht. Doch
weiterhin besteht grofer Nachholbedard, wenn man sich
Lander wie GroBbritannien, Japan oder die USA anschaut.

Was verstehen Sie unter Spielspall und wie wird dieser
vermittelt?

Spielspal... Ich sage einmal die Freude am Spielen, das
Sich-Hineinbegeken in eine von der dblichen Umwelt abge-
grenzten Situation, die gewissen Spielregaln unterwarfen
isl = diesen Spafl kann man nicht erzeugen und auch nicht
vermitleln, der muss vorhanden sein. Die Frage ist, wie er
méglichen wir es dem Spieler in die Welt einzudringen und
sich avsleben zu koénnen, Stichwort: der berGhmte ‘Flow',
der Spielablaul, das omindse Gameplay; was machl eigent
lich Spal? Das ist es, was wir hier vermitteln und an dem
wir mit den Studenten arbeiten

Wie sehen die Studentenprojekie aus?

Wir beginnen im ersten Semester mit dem P100; das erste
Projekt, das sich die Studenten vornehmen, Und zwar die
Adaption eines klassischen Compoterspiels. Im letiten 5e
mester waren “Space War”, “Fong”, “Breakout” und "Tron”
die Vorlagen. Die Aufgabe besteht darin, eine freie Umset-
wing unter Beibehaltung des eigentlichen Spielablaufs zu
erstellen. Es muss kein Computerspiel sein, es kann auch
eine Brettspielumselzung sein, es waren auch mechanische
Umsetzungen méglich. Wabel wir noch keln Prajekt hatten,
das vielleicht "Pong” in ein Rollenspiel umgesetzt hat. Beim
Konzepl muss daraul geachtel werden, dass von den Team
mitgliedern alle notwendigen Bereiche (Programmierundg,
Artists) abgedeckt sind

Was erwartet die Absolventen bei der Abschlussarbeit?
e Abschlussarbelt ist eln Projekt, das dber ein brw, drel
sernester lauft. Die Gamedesigner mit cinjahriger Aushil-
dung machen dann en Mod, ein Leveldesign, emn Add-0n
eines hestehenden Titels oder entwickeln eigene Spiele mit
Hilfe einer Middleware, Die zweijahrigen Projekte (Artists
und Programmierer) beginnen nach dem P100, ein eigenes
Spielkonzept zu entwickeln. Dies umfasst das Grundkonzept,
glne Technologiedemo und auch einzelne splelbare Ele-
mente, die in einem internen Auswahlverfahiren bewertet
und auf Realisierbarkeit getestel werden. Wir konzentnieren
uns im Abschlusssemester mit dem PA00 ganz klar aul eine
Prasentation aul der Games Convention, Das ist neben der
eigentlichen Abschlussarbeit auch die zweite grofie Motiva-
fion fir viele Studenten, um z.8. Peter Melyneux oder Bill
roper thre Projekte zeigen ru kdnnen

fizma Dusign

Ber dlteste Kurs an der Games Academy
bildet Studenten tum Game Designer
baw. Level Designes ous.

Iwel Semesler

rtohione Vercennteeos Informatikstudium, BWL, kinstlerisches Gespiln
e spateren Spieledesigner bekommen sin kompaktes Wis-
senspaket bestehend aus Programmiciung, Visualisierung, wirtschattlichen und
rechtlichen Grundlagen sowie Spieltheorie vesmitiell. Die Studenten lemen im
Team 7u arbetten und ein Spiel von der Konreptionlerung iber die Planung bis
i Ausarbeitung w betreven. Im Anschluss an die Aushildung Game Design
besteht die Moglichkeit, tusatzhiich emen Studiengang in 30-Programmigiung,
Game Art & Animation, Game Producing und Interactive Audio zu belegen. Stu-

denten beginnen dabei gleich im twelten Semester des jeweiligen Kurses

30-Pragrammisring
ID-Progiammierer gehoren wie die
Game Producer ru den gelragiesten
Berufsgruppen in der Industrie, sind
sie doch fie die elementarsien Be-
reiche gines Spiels verantworllich.

vier Semester
Fep bt g ¢ Informatikstudium, Erfahrung mit Programmier-
sprachen
Jau wid Die Studenten lernen, wie sie mit Hille von Programmier-
sprachen und Entwicklerwerkzeugen Spiele-Engines erstellen. Ce+, DirectX,
shader-Programmierung, ki und Realtime Physics stehen aul dem Unterrichis-
plan. Gemeinsam mit Studenten aus den Bereichen Game Design und Game
Art & Animation stellen die 30-Programmierer im Laule des Studioms sigene
Projekte auf die Beine. Wer sich zum Special FX Designer spezialisiert, lernt im
Besonderen das Konzipieren und Erstellen grafischer Effckle wie Explosionen
oder Wasserflachen.

liame Ari § Hosmatum

Der Kinstler unter den Entwicklem,

der Game Artist, ist Tir die Umselzung

der Spielegrafik verantwortlich, Spezi-

alisisrungen gibt as im Berelch Anima-
' | tion und Chasakter-Entwicklung.

vier Semester
i peichnerisches Talent
i I Luerst gehoren die klassisch bildenden Kinste wie Zeichnen,
Modellieren und Cartoonanimation mum Unterichisplan. Spater wird der Um-
gang mil brancheniblicher Soltware (7.8. Maya, Cinema 40, Photoshop) und
damit die Modellicrung, Texturierung, Animation von Spiclwelten und -charmk-
teren vermittell. Auch Techniken wie Motion Capluring gehoren zum Lehiplan.
Projekte und Abschivssarbeiten werden gemeinsam mit Studenten aus der




lame Progusing

Mit dem neven Kurs ver-
sucht die Games Acade-
my, die Studenten aul

die qrofie Verantwortung
als Game Froducer vorzu-
bereiten.

Cwder O Ausbiigure). vier Semester

fmptatiene wnoeenninicos Fllhrungsqualitdten, BwWL-Studism

e il gl als Projektmanager muss der Game Producer
dber betricbswirtschaltliches und juristisches Wissen verfugen. E
hat dafiir Sorge 1u tragen, dass Budget und Ieitplan eingehalten
werdan, Die Stodenten lernen, die Qualitst in Entwickiung befind-
licher Spiele eintuschatzen und o maximieren. Game Producer
bekommen einen Einblick in die keeativen Bereiche der Spieleent-
wicklung und arbeiten deshalb eng mit Studenten anderer Fach-
richtungen zusammen. Sic helfen anderen Gruppen bei der Betreu-
ung von Spielen baw. leiten eigene Projekie.

Qamie Diesign

Dieser einjahrige  Kurs
dreht  sich  weniger
um das Thema Spicle-
entwicklung,  vielmelr
werden die Studenten
auf daz Leben als Comic-
Designer vorbereitel.

o dsbidbdoneg pwel Semester
Hlene workepntmes- eichnerisches Talent
1 il Dozent Emmanuel Murzeau, selbst Comiczeichner
und llluslratur fir grofie Verlage, vermittell den Studenten jeden
samstag, wie rweidimensionale Comic-Charaktere und Umge-

bungen entstehen. Ein Schwerpunkt der Ausbildung liegt aul Cha-
rakterentwicklung und Storytelling. Der sehr praktisch angelegte
Kurs (der Thearieanteil betrigt ca. 20%) lehrt nicht nur klassische
Zeichentechniken mit Stift und Papier, auch die Umsetzung am
Computer sowie die digitale Colonerung gehoren tum Unterrichl,

Interantive Rudls

Neben Game Producing
dar rweite neve Kurs an
der Games Academy. Stu-
denten werden hier nicht
nur als Sounddesigner fir
den Bereich Spiele, son-
dem auch for Film und

Fernsehen ausgebildel.

Mouer oei Apsiioung: vier Semester

iy vow et mustkatisches Verstandnis

fay wint gelelat Die Studenten lemen, mit Hille der klassischen
Ton- und Studiotechnik interaktive Klangwelten 1 gestalten. Zur
Audioproduktion gehon die Estellung von Sprachaufnahimen,
Soundtracks oder Handy-KlingeltGnen sowie die Einbindung von
Musik in 2in spiel, weshalb auch Script und Programmiersprachen
vermittelt werden. Der tukunitige Interactive-Audio-Engineer ai-
beitel walrend der Ausbildung eng mil anderen Studiengangen
rusammen: Mit Game Designern erstellt er Audiokonzepte und mit
Hille der 30-Programmicrer (gl er Sounds in die fertige Spielum-
gebung ein.

Chris Hecht

(iame Oesigner
4. Semester Game Artist

Wie sieht Dein Ausbildungsalltag aus?

nen, wie wir wollen

An welchem Projekt arbeitest Du gerade?

Einheiten rein, versuchen neve Videos und neue Levels reinzubringen

Hat die Games Academy Deine Erwartungen erfalll?

|a. Ich habe es mir aber anders vorgestellt. Man sitet hier wirklich nicht
den ganzen Tag vor dem Rechner, man macht viele andere Dinge: Foto-
grafie, Modelling, Zeichnen oder Drehbocher schreiben. Ich habe auch

nicht erwartet, dass der Kontakt zur Branche so nah ist

Was sind Deine kinftigen Zigle?

Ilch machle rundchst in Deutschland arbeiten, wm Praxiserfahiang zu
sammeln. Dann machte ich auf alle Falle ins Ausland geben. Die Traum-
vorstellung ware natdrich das eigene Studio zu haben und seine cige-
\\m_'ﬂ Projekte ou verwirklichen

- " £

Wir haben Wochenseminare biw. Tagesseminare
unel missen rusatrlich an unseren Projekten ar-
beiten. Wir haben eigentlich keinen geregelten
Arbeitsalitag. Wir arbeiten wirklich, wie wir kon-

Icth arbeite gerade mil memem Team an eineim
Add-0n Hir “Paraworld”. Wir nehmen das Hauptspiel und packen neue

Uon der Idee 2um fertigen Spiel:

Studentenprojekt “Fraghist”

Innerhalb von drei Semes-
tern stellten die Studenien
Jens  Korthoyer, Stephan
Unwverwerth  und  Marcel
Schalka den Mehispieler
basierten  Vehikel-Shooter
“fragfist® auf die Beine,
Liel des Spels: durch Auf
sammeln einer Sirene zum
“King of the HIll* aufzustei-
gen und sich nicht von den
anderen Spelern zerstéren
0 lassen, Via Power-Ups

kannen die Fahrzeuge mit Bleispritzen, Raketen- oder Flammenwerfer aufgeris-
tel werden. Inspueren he sich das Trio unter anderem vom Action-Rennspiel
“Flatout”, dessen Fnlwickler sie sogar kontaktierten und sich Tipps zum Thema
Schadensphysik holten. Der Fokus aut Mehrspieler-Gefechte hat einen ganz ba-
nalen Giund: Dadurch sparte sich das Studenten-Tiio die aulwandige Entwicklung
emer KI. Getrickst wird auch an anderer Stelle: Gebaude und Objekte werden
nut dann dargestalit, wenn die Kamera direkt daraul zeigt. auch besitzen alle
Level-Objekte das Gewicht null, die hochgerusteten Kampimaschinen schieben
deshalls Autowiacks oder Fasser wie eine Dose dur Seile. Studentenpiojekle wig

“fragfist®  entstehen
meist aul Basis einer
kostenlosen  Middle-
ware. In diesem Fall
kam die Grafik-Engine
Ogre30 und die Netz-
werk-Enging  RakNET
zum FEinsatz. Der Lohn
der Mihen: “Fragfist”
belegte im renommier-
ten  Animago-Wetl-
bewerb den 3. Platz,
{www.fraglist.com)
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MAMNAL befragt den Mann hinter den “Mario”- und “Belda”-Soundiracks
2l Leben und Wirken gines Spiele-Romponisten.

Inillintendr

MANIAC: Erzahlen sie uns doch bitte zundchst, wie thre Liche o
Musik und lisbesondere o Spele-Soundiracks begann

Kondo: Was die Musik im Allgermeinen angeht, so fing ich mit
einer elekirischen Orgel an.

MANIAC: Also aul emnem Synthesizer?

Kondo: Ja, so ungefdahr. Im Alter von finf Jahren halte ich gine
Yamaha - und auf der orgelte ich auch nach, als ich lermte, Klavier
zu spiclen. Und was die Spiclemusik angeht: Nach meinem Ab-
schluss an der Universitat wurde ich von Nintendo angeheuwert, um
als Festangesteliter an Spiele-Sounds ru arbeiten. Das war 1984,

MANIAC: Zuvor gab es bern Nintendo keine Musiker?

Kondo: Richtig, man beschaltigte nur Elekiro-Ingenieure biw.
Programmierer, die rusatzlich fiber einen gewissen musikalischen
Hintergrund verfigten.

MANIAC: Was war thre erste Arbeit als Komponist?
Kondo: Die Musik fir den Arcade-Titel "Punch Dut”

MANIAC: Fine Sache rum B-Bil-NES: Die Sound-Kapazilal des
Systems war Aulerst beschrdnkt, trotzdem haben Sle thm eben
50 wie einige threr Kollegen manche der erinnerungswirdigsten
Videospiel-Melodien schiechthin entlockt. Konnen Sie die Heraus
lorderung beschreihen, W0r das NES 2u kamponieran?

Kondo: Wie Ihr sicher wisst, konnte man auf dem NES mit gerade
mal drei Kanalen arbeiten, auBerdem hatte es eine tiemlich kleine
Sound-Datenbank. Trotzdem haben wir versucht, mit Hilfe dieser
kleinen Ressourcen verschiedens Kombinationen zo erschatfen, um
vor dem geistigen Auge des Spiclers Bilder entstehen zu lassen,

MANIAC: Das Disk-Systemn fir das Famicom (erschien nur in jJapan)
verfogte Ober efnen extra Sound-Kanal. Wie beeinflusste der thre
Werke?

Kondo: Sogar dieser eine zusatzliche Kanal machte mich verdammi
gliscklich, denn durch fhn wurde die Musik ausdrocksstarker So
konnten wir viele verschiedene Effekte generieren, die vorher



unmikglich waren, Aulerdem erlaubte er uns, dem Be-
nutzer unsere spielinhalte besser zu vermitteln

MANIAC: Aber die westlichen Versionen dieser Titel e
schienen nur als normales Modul . mit den iiblichen dre)
Kandlen also. War das nicht problematisch?
Konde: Ja, diese neven Arangements waren eine echile
Herausforderung, tumal ich sie alle selbsl ausarbeiten
musste. Tatsachlich selrten wir Delta-Modulation ain,
um den urspringlichen Sound mibglichst originalgetrey
au simulieren, Das war zwar eine ziemlich billige Losung
aber damit mussten wir nun mal leben (Anmerkung
der Redaktion: "Super Mario Bros. 27 Ist ein quies Bei-
spicl hierfur).

MANIAC: Manche Spiele-Kompaonisten, aber auch viele
Fans bevarrugen die Musik der 8-Bit- und 16-Bit-Ara
Mai miussle sich noch tichtig anstrengen, der Hardwait
lolle Tane zu entlocken, Wie sehen Sle das? Geniellen
She die Arbeit mit der aktvellen Hardware mehr = oder
vermissen Sie die gute alte Ieit?

Kondo: ich denke, beides hat sene Yor- und Nachteile,
Das Gute an &- und 16-Bit war tatsachlich, dass wir
aufgrund der eingeschrankten Mittel besonders kreativ
sein mussten, Hier konnten wir uns nicht aul eing gruﬁr
musikalische Bandbreite und ein Quchester verlassen,
um unsere Kompaositionen zu interpretieren, Bs ging vor
allem um die Melodie als solche, Und was das Heule be-
tifft: Anstatt sich darum tu bemohen, etwas besonders
Einzigartiges ru erschatten, verlassen sich viele Leute zu
sehr auf die Technik oder die Instrumentation

MANIAC: Wie entwickell man eigentlich Spielemusik?
Kamponieren Sie schon im Vorleld = oder erst dann,
wenn thnen das ferfige Programm vorliegt?

Kondo: Gewohnlich komponiere ich parallel tur Ent
wicklung. 5o ist es mir moglich, den Entwicklern dabei
tuzusehien, wie sie das Spiel erschaffen und ich kann ba-
reits uber die umerschiedlichen musikalischen Themen
nachdenken. Haben die Kollegen ihre Arbeit abgeschlos-
sen, kann ich mich bei melnem welteren Vorgehen van
diesen Themen inspiricren lassen,

MANIAC: Hattan Sie
jemals  ein Gehihl
wie "Das hatte ich an-
ders machen sollent™?
Konda: Matirlich - von
feit zw feit denke ich mir
“Da wadre ich besser von giner
anderen Seite herangegangen”. Aber

letztlich geht es mir darum, dass sich wie beim
Spiel selber alle Einzelteile zu einem groflen, ausbalancierten Ganzen
tusammenfogen - und dass diese beiden Werke (Spiel und Musik)
miteinander harmanieren.

MAN!AC: Haben Sie unter thren Werken ain Lichlingssiick?

Kondo: Unter so vielen Stucken emns heraustupicken, das ist sem
lich schwierig - aber ich denke, ich nehme "Super Mario”, und rwar
weil ich nicht damit gerechnet habe, dass dessen Musik einen solchen
Bekanntheitsgrad ereichen wirde,

MANIAC: 5ie haben bereits mehrers Konzerte gegeben - und Shigeru
Miyamoto spiclie sogar einige threr Themen aul seiner Gitare. Gibt
Ihnen so etwas das Geluhl, etwas Besonderes ereicht tu haben?
Kondo: Definitiv. Das macht mich sehr gliticklich und gehérte schon
immer 2u meinen Traumen: Songs tu komponieren, die weltwelt in
Konzerten gespielt werden.

MANIAC: 7u lhren Werken existieren zahlrelche Fan-Interpretationen
Kennen Sie einige davon?

Kondo: Ja, unter den Verantwortlichen sind eine ganze Menge Leule
mit viel Talent. ich halte sie wirklich fir fantastisch, sie haben mich
schon oft Oberrascht, ich kenne und schatze viele threr Sticke

MANIAC: Was beeinflusst Sie beim Komponeren? Was boingt Sie in
die richtige musikalische Stimmuong?

Kondo: Ich vermute, das ist bei jedem Stack, das ich komponiere,
anders. Es gibt vieles, was mich inspiriedt, aber michis wirklich Spen
fisches. Ich suche an den unterschiedlichsten Orten nach Inspiration,
abor auch bei der Musik, die ich hore. Um Namen zu nennen: Ich be-
wundere Henry Mancni sehi - er komponiert Filmmusik (Anm.d.Red.
komponierte wa. die Soundtracks Hir "Der rosarole Panther”, “Lite-
force” und "Basil = der grofe Mausedetektiv™), Ich wirde auch gerne
Musik auf diesem Niveaw schaffen?

Das Interview flhrte: Hasan All Amac
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Conference

Alternative Videospielkunst \ X
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Wie wirde Mario aussehen, wenn er ein vier-
schritiger, gealterter Comic-Held mit dickem Vor-
schlaghammer ware? Oder habt Ihe Euch den ge-
alterten Pac-Man schon einmal im Schaukelstuhl
vorgestellt? Diese und dhnlich schrage Videospiel-
Impressionen gab’s dberall auf der GDC 7u sehen
= hier die hibschsten Beispicle!

GameDevelopers

W\

- =

e
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L

Stelldichein der verspielten Hreativ-Stars: Alles,
was in der 52ene Rang und Mamen hat, trifit sich
im sonnigen Kalifornien 2um griften Branchen- und
Videospiel-Forum der Welt.

keine Publikumsmesse wie die inzwischen drastisch verkleinente E3 oder
unsere einheimische Games Convention, sondem eine Veranstaliung von
Entwicklern far Entwickler ist seit jeher die GDC (kurz fur Game Developers
Conference).

Auch in diesem Jahr tral man im Moscone-Center, San Francisco, Leute,
von denen man sonst nur aus der Spiele-Presse erfahit, tauschie sich uber
die neveslen Entwicklungs-Trends aus und debattierte dber technische Ent
wicklungen - redete (ther schlicht alles, was die Entwicklung von Spielen zu
Genuss oder Albtraum werden 1asst und sinnierte dardber, wie man uns Zo-
ckern ein noch intensiveres Erlebnis bescheten konnte. Nur hier lellen grofe
Kreativkopfe wie Shigeru Mivamoto, Peter Molyneux oder Warren Spector
ihre Erfabrungen mit dem Rest der spiele-Landschaft = Erfahrungen, die sie

bei oft jahrzehntelanger Piomerarbeit for die Branche gesammelt haben
Kurzum: Die GOC ist wichtigste Messe [lr jeden, der sich aul gine Arl und
Welse fir die Splele interessiert, die Gber den blofen Daddel-Genuss und das
nNeuheiten-Studium in Fachmagazinen wie der MAN!AC hinausgeht. Aber zum
Gluck halt eben jenes Magazin ur solche Anlasse den Exlended-Tel berei

Bewarh die Lelstungsfahigkeit seiner Unreal Englne 3, um neue Entwickler-
Kunden zu gewinnen: Ego-Shooter-Spezialist Epic.



= genau die richiige Plattform, um einen Blick hinter die
Kulissen der Splele-Entwicklung ru wagen und Euch zu
2eigen, was die Designer-Prominenz aus aller welt so
ausbritet. Obendiein hat unser Komrespondent die Ge
legenheit genutzt, um Nintendos beriihmiten “felda™-
Musikus Kaji Kondo ins Kreuzverhar zu nehmen: Ab Selte
102 lest thr, was der Maestio o sagen hatte,

Aber aller elitaren Diskussionsforen und hitzigen Desi
gner-Debatten zum Trolz: So ganz ohne Werbung ging’s
dann doch nicht. Alle drei Konsolenhersteller reigten

rumindest einige = neve Pradukte, darunter ebenso
Spicle- wie Accessoires-Movitaten, Entwickler wie Epic
prasentierten kautwilligen Kollegen ihre Entwicklungs
Umaebung brw. 30-Engine, und manch ein Hersteller
nutzie das bunte Treiben, um kompetenz- baw, Kapazi-
tats-Locken mit frischem Personal 2w fallen,

Peter Molyneux wiederum prasentierte allen Begie-
rigen unerwarteten fuwachs in seiner “Fable 2°-wWelt:
{u guten bew. bosen Helden gesellt sich im nachsten
Tell des erlolgreichen Action-Rollenspiels des Menschen
bester Freund - ein mehr oder weniger possierlicher
Wauzi, Lion Heads' erwachsene Antwort auf die Minten-
dogs, Zucht- und Tramngs-Elemente inklusive.

Besonders viel Interessantes gab’s bei Sony ru sehen: Offensichi-
lich hat man sich beim Marktfohrer der auslavfenden Konsalenoenera-
tion die herbe Kritik an der P53 zu Herzen genommen - chenso wie
die bisher maven Verkaulszahlen (immerhin hat Konkument Microsofl
diesen Februar allein in den USA mehr Gerate abgeselzt als Sony in
den staaten und Japan zusammen) = und deshalb die Chance genutzt,
um Branchen-Kollegen sowie Presse qu geigen, dass man wider alle
Unkenmufe noch immer mil der Marke PlaySlation rechnen muss.
Hierfor stellte man dem staunenden Publikum var allem die "Second
Life"verwandte Online-Oberflache "PlayStation Home® vor - sowie
die for findige Fans kenzipierte Spiele-Werkstall “Little Big Planet”
For alle, die’s noch nicht bemerkt haben: Beide Titel stellen wir Euch
in separaten Berichten ab Seile B0 brw. 79 vor.

Dardber hinaus gab’s eine (leider recht enttduschende) Demo vom
newen “Warhawk” zu begutachten, das kommende “SingStar” (bei
dem Ihr Euch neue Songs gegen harte Wahmung aus dem WWW zie
hen dirit) und erstmalig eine spielbare Version vom PS3-"Killzone®
Letztere war allerdings noch nicht sonderich weit gedichen und fun-
gierte vor allem als interaktives Beispiel Tar physikalische Modelle wie
rersplitterndes Glas oder das "Ragdoll-Gerappele getroffener Gegner
Pumpt thr einen Widersacher voll Blel, verfallt der als Reaktion nim-
lich micht in bereits vorab berechnele Standard-Todestuckungen: Viel-
mehi bestimmen Fakloren wie Aulprallgeschwindigkeit, Eintrittswin-
kel und Kaliher des Projektils das Verhalten des Todgeweihten

Aber auch beim Wii-Hersteller gab's was Meues - und zwar das ors-
te “Paper Mario® for das junge Konsolen-Flaggschifl, Allerdings wird

ERTENDELD

Bel Microsaft durfte mit “"Farza 27 auf vier Bildschirmen (einer als Rickspiegel)
gerast werden, Notige Austdstung: vier TVs, vier Konsolen, vier Spiele.

Grofle Uberraschung: "super Paper Mario™ wird zur Enttiuschung der Fans keln
reines Rollenspiel, sondern ein Jump'n’Run mil RPG-Einschlag.
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Von links nach rechis: der Diskus
sionsleiter,  “Final  Fantasy™-Erfin-
der Hironobu Sakaguchi, Innova-

Lions-Fabrik Peter Molyneux wnd

Bioware-Boss Ray Muzyka.

ausnahmsweise Hopser fir Hopser abgerechnet: Das neve Papler-Abentener
wird ein Jump'n'Run mit RPG-Einfluss = zusdtzlich erlaubt es Euch, zwischen
20- bzw, 3D-Perspektive tu wechseln (sieche Titelstory ab Seite 10).

. ' Deutlich differenzierter und kritischer mutete da der Vortrag
n““ﬂ“ ﬂ!l" nﬂsluﬂﬂl"-lll"llﬁ von dem Mann an, der mit seinen beiden letzten Spicle-Serien
Weil weniger inleressant als gewohnt fiel der Auftiitt von Nintendos  quasi im Schileichgang ein newes Genre einschmuggelte: “Thiefl®
Vorzeige-Produzent und General Manager Shigeru Mivamolo ous: Iwal und "Deus Ex" von Warren Spector waren die Vorreiler for ver
wusste die mit routiniertern Charme aultrumplende Designer-Legen- spielte Heimlichtuerei, doch vor allem zeigten sie Spectors Vorliebe
de mit Anekdoten aus lhrem Leben zu begeistern, aber abseits von fir offene Erzdhl-Konzepte. Entsprechend wollte er fir seine Kolle-
diesen wnterhaltsamen Epistdchen berichtete Mivamoto-san lediglich — gen den guten Story-Ton angeben, Aber Spector enteilte langst nicht
van den Unlerschieden rwischen akiuellen Entwicklungs-Trends und nur seinen Mitbewerbern Roffel fir schreiberische und planerische
solchen aus den 90ermn, Wer daraul hoffte, zu erfahren, wie der Vater  Verfehlungen - fairerweise buhte der Altmeister der virtuellen Lager-
von Mario und Link an seine Projekte herangeht, der wurde ent-  feuer-mar auch seine eigenen Produktionen aus. Um seine Maxime zu
tauscht. Immerhin gewahite er Einblicke in seine ganz personliche  verdeutlichen, unterteilte er Spiele in unterschiedliche Erzahl-Kategonien

Form won Markttorschundg: Frisher habe er Design-Konzepte und - gestaftell nach dem Malie, in dem sich der Spieler selbst einbringen

Charaktere an seinem Machwuchs getestet - heute dagegen mes- kann. AuBerdem ligl er sich Gber Spielegrafik und insbesondere deren Ani-
s¢ e die Dielgruppentauglichkeit der Produkte an dem "Wile-o- mation aws: Letztere befand er Tur branchenubergreifend mangelhaft,
meter” { Fraven-Meter'). Oder praziser ausgedrickt: Schafft er Andere Vortrdge wie dber den Forscher-Faktor in Abenteverspielen oder

e5, seine Frau 10r eine Idee 7u begeistern, dann halt er es fir — die identifikation mit unserem virtuellen Gegenstiick sorgten for rusitzlichen
wahescheinlich, dass sich auch andere, sonst nicht spiclebe-  Diskussionsstoff, wirden in aller Ausfdhrlichkeit aber den Umfang dieses Arti-
geisterte Kunden dafir erwarmen, kels sprengen. Darum im Folgenden twei Beispielvortrage! r

i B . = 3

Gehor neben shigers Miyamoto zu den mythischen Personen im Videospiclgeschaft: der Manche Hersteller prasentierten den Entwicklem
1 ? russische “Tetris"-Erfinder und Computer-ingenieur Alexey Pajitnov. technische Lesungen - wie 2.8, fir 30-5cans.
- I'
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tuden gur lustigen Rollenspieliunde: die Chetfs von Mist- Fuhrte durch den Sony-Tag: Phil Harrison =
walker (Japan), Lionhead (England) und Bioware {USA). Prasident von Sonys Entwicklungs-Studios.

i il =TT

Wie viele Dimensionen diirfen's denn sein?

In seiner Vorlesung verglich Konamis “Castlevania®-Produ mittel wie Schatten und Lichtguellen eingie

rent Koji lgarashi Vor- brw. Nachteile von 20- und 3D-Gra- fen, um dem Spieler Anhaltspunkte ru geben

. fik. Kein Wunder: Immerhin gehirt "Castlevania” zu den - Faktoren, die Entwicklungsaufwand sowie
Serien, die trotz diverser 30-Inkarnationen ihre groBlen Kosten schnell explodieren lassen. Durch die

Erfolge nach wie vor im 2D-Bereich feiern. Laut lgarashi tunehmende Etablierung von HDTV-Gerdten

I". liegen die Vorteile klassischer, rweidimensionaler Titel nehst passenden Konsolen sieht er den 20-

3 vor allem in ihrer Ubersichtlichkeit: Der Spieler kann die stern zwar sinken, aber trotzdem glaubt er

4 Distanz zwischen Figuren und Objekten besser abschdt fest daran, dass gezeichnete Titel niemals

I". ten, seine Umgebung schneller erfassen und dement- gant verschwinden werden: threr monetaren

sprechend flott reagieren. In einer dreidimensionalen brw. Design-bedingten Vorzige und der Ver-
welt dagegen fallt die Orienticrung vergleichsweise hreitung portabler Spiele-Hardware wie DS
| schwer: Grafiker und Designer missen durch Hilfs- oder Handy sei Dank.

Link im Stress

Als Produzent der jongsten “Zelda®-Episo-
de sah sich Eiji Aonuma nicht nur mit der
Aufgabe konfrontiert, das Erbe Miyamotos
antutreten = avBerdem solite er die Serie
aus der Verkauls-Misere (zumindest fur
"Telda”-Verhaltnisse) fGhren. Fir Letztere

—1 machte man vor allem die von den Fans
harsch kritisierte, kindliche Comic-Grafik der Cube-Episode “Wind Waker”
verantwortlich. Darum entschied sich Aonuma dalir, das neue "Zelda”™ we
sentlich erwachsener anzulegen und auch seinen Protagonisien um einige
Jahrchen reifen zu lassen, Trotzdem kamen Eiji bereits 2o Produktionshe- i

ginn 5o slarke Iweilel an der Richtigkeit seines Unterfangens, dass er das
Projekt kurzerhand verlieR, um zwischenzeitlich an dem GBA-Teil “Minish
Cap” 1u arbeiten. Erst spater kehrte er zu "Twilight Princess” ruriick: In-
zwischen war thm die Idee gekommen, der Episode einen disteren Look
tu geben, indem er Link in einen Wolf verwandell - und schlieBlich Gber
reuqte ihn Miyamoto davon, die Verdtfentlichung ruqunsten einer Wii-
Version zu verschieben. Aber auf der £3 2006 fielen die Reaktionen auf die
Steverung wenig begeistert aus - also warl man kurz vor Veroffentlichung
einen Teil des Konzepts zugunsten einer simpleren Variante wieder dber
den Haufen: eine echte Hartepriifung fir Aonuma also.

von der 6D berichtete: Hasan Al




Testyeldnde Gpielhalle

,ppation Tests in Japan - wenn Arcadezocker
2y freiwilligen \grsuchskaninchen werden.

wann konntel i das letze Mal Hand an ein spic) legen, won dem  Line-ups aut einigen wenlgen Coin-Op-pessen Wi
E\B T bis datd nichis, abet auch gar pichis genort haht? Keine Sereens (siche nkluﬂll-Tunj yof, oft missen interessierle Tocker abel mil nichits:
shots, keine proviews, keine cxklushven Yol ah-Tests? verdamimit sagenden Arcade-Flyern pder schlecht autgelbsten K abinet-Bildem
tang het, oder= N unserce multimedial yemetzien weelt ist es kalm mehr  vorlieh nehmen. Moch schwieriger ist €5, al infos 2u den kommenden
yorstelibar, dass ein folles Spiel 0 mif nichts, dir nichts var wns Uber automaten-perien det kleineren Herstelier heranzukommet.
die mattscheibe fimmeit, ohne dass wir Im vorfeld iilser jedes noch 50 fine Moglichkelt gibt &5 jedoch: die Location Tests. pehere Mon
kleine Detail der pnlenzleilen ':.plf-lt.n;m'iiu;aml.u: inlormaert wurden: Wil pyor 2 prandneuer Spml.uu'mma! in den painzgrabern der japanischen
suifen aut bekannlen gpieleseiten im internet, dul chiorsten Hideo Kaji pelropoien gintrifft, werden 0 wWenigen ausgewahlten prcade-Tem:
mas Blog, wahlen am Kiosk aus ginem guien putzend Faghi paqatine und
pekommen 50931 in den RILZ-News nEuE Hp-.u:'lﬂm'.lm yargesetl. betrofienen Epielhallun {iiy wenige 1a0€ = meist ke als eine Woche
fin kleiner pandbereich jedoch hat sich welterhin det geheimnis  ~ gine kieine anzahl putomaten des neuen spiels hefum. Frel uginglich

o der ADU I Tokio

ale

poin diese Location 12515 (kur: {oclests) abgehalten. Dann stehl in den

kramerel verschrighen: die Hersteller japanisches arcade-Spicle. Lwal fior jeden, det den Titel anspielen mitichie - immel unter den gestrengen

crellen Grofen WIE seqa Odel gonami Teile ihres kinitugen Spiul'naﬂcn- augen des austandigen pefsonals. Fotos yon den jestkisten <ind streng

verboten, yideoautnahmen gowieso und zahlen Muss der neugierine
Tocker auch noch, Dennoch wagte sith fiur wis Alex Kierkegaard

- - 1n:u1:~m:h:|1l.'|uchm 'il|:|.|.-'lhal1cn-r‘-,n mil Hauptwohnsit?

in Akihabara, 1okio =10 die Hohlen des Liwen und

wohnte ethich
gegleitet ihn aul seinen Sirelizugen

en digsel Location Tesis bl
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Im 1i|.n1|._||=|,rl.l.n1.! seht thr
ywei spieihallen in Tokio:
rechis Segas Gino, aul
der linken geite unten
das Leisure Land.
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Darf in keiner i];ﬂﬂﬂ'l'l Spiclhalle fehlen Greif’ dir cinen! Bei den UFO-Catchern
- die Retro-Abteilung.

Club Sega, Akihabara

Iwel der Tor LocTests sehi beliebten
Spielhallen in Tokio sind Hey (Hirose En
tertainment Yard) und Club Sega - beide
im Elektronik-viertel Akihabara beheima-
tet. Solltet thr das Glick haben, eimge
Tage in Japans Haupistadt zu verbringen,
stattet diesen Zockertempeln unbedingt
einen Besuch ab. Wahrend sowohl die
Fassade als auch das Innere von Club
sega  keinen ansprechenden  Eindruck
machen, beeindrucken die gebolenen
Vergnigungsmaglichkeiten: Viele neuve
Automaten und noch mehr UFD-Catcher
fillen sechs Stockwerke - ruganglich van
tehn Uhr margens bis ain Uhr nachis! Nur
eine Stunde korzer geaffnet ist die Hey-
Arcade - mit lonl Stockwerken und Gber
25 Shoot'em-Up-Kahinetts ein Paradies
fur Ballerfans.

Wahrend Arcades in unseren Breitengraden beinahe bedeulungslos sind, stellen sie im Land
der aufgehenden Sonne noch immer ein nicht wegrudenkendes Element der Unterhaltungs-
kultur dar. Dabei sind Yideospiele langst nicht die einzigen Attraktionen der neongefluteten
Entspannungstempel: Mehrstockige Pachinke-Hallen ziehen gestiessten Geschafllsleuten die
letzten Yen aus der Tasche, farbenfrohe Capsule-Toy-Automaten locken Scharen von Kindern
und Anime-Fans an. Meist ist der Aufbau moderner Spielhallen folgendermaBen: Auf den
ersten ein bis drei Stockwerken finden sich Unmengen grellbunter UFD-Catcher ("Mit-Kran-
buntes-Spielzeug-aus-Kiste-ziehen) und Minz-Schiebe-Automaten. [rst in den héheren
Etagen finden sich neus Spiele wie Seqas “After Burner Climax” oder "Virlua Fighter 5. Heim-
konsoleros und PC-Spicler freuen sich gar dber komplett cigene Arcade-Entwicklungen im
“Hall-Life 27~ und “Mario Kart"-Universum. MNeben Retro-Fans kommen in Japans Amsier

stuben vor allem Prilgel- und Ballerfans auf ihre Kosten. Besonders beliebt sind Segas "Versus-
City'-Kabinetts, bel denen sich pwei gegendbersitzende Beat'em-Up-Kinstler direkt messen

i
Exklusiv in der Spielhalle: “Hall-Life 2
angelt thr nach allerlei Merchandise.  maten wird mit Sammelkarten gespielt. Surviver” - mit Joystick gespielt,
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Inital 0 Arcade Stage 4

Was macht ein Rennspiel in der Spielhalle attraktiv? Richtig, ein spektakularer
Automat mit fettem Bildschirm, knackigem Schaliknippel, griffigem Lenkrad
und bequemem Sitz, In dieser Beziehung punktet “Initial D Arcade Stage 4°
aul ganger Linke - 32-Zoll-Widesceen-LLD-Schitm und fm Yergleich zum Vorgan-
ger verbesserter Position des Schaltkniippels sei Dank. Auch gralisch Gberzeugl
der Flitzer, trotz einer Auflésung von 1360 x 768 Pixeln und Lindbergh-Pawer

kann er aber nicht mit

‘ " Xbox-360- und PS3-Fiil-

Anfangem v heikel, bel Rennspielprofis aber setn

rern mithalten. Dagegen
sorfgt die gelungene Kom-
bination aus driltlastigem
Spall-Rasen und Ober-
teugender Fahrphysik
: fad :
fur eine spielerisch feine -

Umsetzung der  “Initial U - = e "
“.Thematik - beraitg  ebt hr am Heck eines Rivalen, spielt "Initial D Arcade Stage 4

in Manga- und Anime- seine Klasse aus - direkte Duelle sind die Starke des Rasers,

‘ vorlage bretterlen die Boliden dber kurvige Bergpasse. Dank wellweiler Anbindung an das
~ InitialD.Net’ sollen sich gar europdische und amerikanische Asphaltcowboys mit den japa-

belleht; die Stofistangen-Perspektive. nischen Cracks messen kbnnen - falls es der Automat berhaupt in westliche Gefilde schatft,

Mit  deutlich  verbes-
sefler  Grafik  wurde
Seibu Kalhatsus Shoo-
ter-Legende  “Raiden”
fiur das Jahr 2007 fit
gemacht: Detaillierere
Feindschifte,  dickere
Bosse, schickere Hinter-
grionde und prachtigere
Explosionen - alles ist

DEKN ECORE 00 18E2 1
Yo IRTEATTEIWI VT —

1 =
! —
Sidescroli-Beat’em-Ups konnten in 30 nie wirklich an die Erfolge ihrer

“Raiden W'-. der Fragehogen.
g vielumjubelien 16-Bi-Vorganger ankniplen,

eindrucksvoller als in “Raiden 11", Auch am Schwierighkeits-

grad schraubte Entwickler Moss - “Raiden IV® ist ein ganzes Die Wiederbelebung der altehrwirdigen (nicht zu verwechseln
Stick schwerer als der Vorganger, Freunde des giftgranen mit ‘in Worde gealterten’) Satuin- und Dreamcast-Klopperel ist in
Scheibenwischer-Lasers atmen aul - thre Lieblingswalte hat beinahe jeder Hinsicht eine Enttiuschung: Stalt eines kraftvollen
den Sprung in den Nachfolger geschafft. Generell prisen- Lindbergh-Boards schlummert im “Dynamite Deka EX: Asian Dyna-
tiert sich der Vertikalshooter sehr traditionell, spielerisch hat mite“-Automal ¢in Maomi-Herz - keine gute idee (Ur ein 30-5piel
sich im Vergleich zum 1920er-Erstling wemg getan. Wahrend des Jahres 2007. Dementsprechend sind rum Vorganger nur genng-
fFans der Serie dies sicher begriilien, vermissen aulgeschlos- fligige optische Verbesserungen auszumachen. Auch spielerisch ist
senere Ballerbrider eine wirklich zondende Idee. der Titel eine Reise in die Videosplelvergangenheit - mitsamt wirrer

“Raiden IV - der Automal: Dank einiger heikler Passagen wa
selbst fr die meisten Prafis im dritten Level Schiuss. Flop: Seqas Klopper
konnte koum Zocker in

die spielhalle locken,

Kameialuhiung und
unfairenQuick-Time-
Events, Wer Spall an
einem trashigen 30-
Beal’'em-Up hat und
geme mal Horden
damlicher schurken
eins aul die Glocke
gibt, mag kurzzeitig
spak haben - einen
Barendienst hat
Sega seiner Marke
damit aber sicher
nicht erwicsen.



SupErman

Mein hochverehrtes Denkenidol Philosoph Fried-
rich W, Nietzsche wirde sich im Grabe umdrehen,
hatte er mit ansehen mdssen, was joe Shuster
und Jerry Siegel aus seinem Konzepl des Uber
menschen gemacht haben: einen patriotischen,
unfehlbaren Comic-Musterknaben aus US-5tahl
im geschmacklosen Primaifarben-Ensemble
1979 begriindete der nimmermiide Eampler fir das Gute einen
srachenen Trend; Der eigentlich aalglatte Superheld

bis hewte ung
offenbarte seine pixeligen Ecken und Kanten und ging im ersten
Videospiel, das sich einer externen Charaklervorlage bediente, aul
Verbrecherhatz. Die spannenden Abenteuer hob sich Superman je-
doch furs Kino auf, im Spiel fliegt er lautstark surrend wild flackernde
Sthurken im Dutzend zum nachslgelegenen Gelangms. Aul jedem
Bildschirm trotzen Held und Spieler dabel gemeinen, L5D-geschwin-
gerten Sehnervattacken und arglistigen Orientierungsparadoxien,

welche die pseudoraumliche Spielwell bereil hall, In diesem Sinne;

“Turn on, tune in, drop out!”

Metropadis:
Farbikompaosi
tarisch fast so
beeindruckend
.f"*- wie 5u PETTIANS
rotqelbhlaves
Catsuit.

REAREam EF_® ¥ W

LA R RN R ) ER B ==

p 5old e 10 den Elek

! i d
L '-.Iﬂ-'-'i"‘:‘k' it def '.LI'I.'|1I_“\.||.'II'i|.|.'-‘II

ns marschie naeld eine phand-
i :l'fl.er'. Lirenten und
i die ¥ohle in eine
enuniaiie

it thr Eueh nath
. o, Verliaue X
o M gesparies
yon b

haht 1

I sphatte Dut
¢ thr grauen b
pakommen, die guch gilick

nd Enl

Erinmn
yromark
1]

Absicht, far 1
al
menale apwlf.mﬂqmnllll
eehymucken Wlimkum'ﬁdm o

faule Gurke investiadl

0
(.nhutl‘JLI A
feqn Tum M Wt
yon i pavand : hrend bel Fuch

en, Wl

aipieitent

It trahlt  eorcetren G

selif) am. <) 1I_ﬁ__,”"gq|{_,‘_.|=‘|n 1_.|1R: e cohling

tischund 1o derzeit ihren W ' inen '

»atro-SpIEls ) < gin 1

Da Rel0-SPIEE oy In dieser Ausgabe € Mo ”

giafle <seh phonal T \ ‘*
;-

oflehen, i
el .I.'!II.I '||_"I'I. das -..,-||._'|I"1 i TCI'.-"II'

hsa
@ 10 kaulen

M .'-.||'||_|'f'|'| (|

Jdzu et s
i fiere jch Euch die glufTilsle
S pirelel
¢ it
shsurdesten Yerine -

il yergangenen Sya
ak

s Mt Y5, mh

: alen
nat piase digna

austalie und

l:,..-,uh'.-:lllli"

b
'I]\'_-L"|I1|I'|i=_l‘n|. il aett

Texas Chainsaw Massacre

Scthon 1982 konnle ich meinen Trieben folgend arg
Insen Madchen nachstellen, Dabel ist es eqal, dass ich
damals erst funf jahre alt war. Auch ist es unerheblich
dass der realislische Gesamibeindruck dieser kathar
tischen Blutballade um den Kettensagen-Virtuosen
Leatherface dadurch getribt wird, dass sein Werkzeug
einer warzenbewehimen Gurke gleicht.

Und wer kdnnte sich an Giren stéren, deren markerschitterndes Ge
pldrre mir die Fillung aus den Zahnen sprengt? Nicht sinmal todesmutig
auftauchendes Buschwerk oder sinnlos herumstehende Rollstuhle, die
den Weg blockieren, kénnen mir das packende Spielprinzip vergdllen
- unauthaltsam bahne ich mir mit dem Noppengemise den Weg. Mein
Blutdurst wird durch den genialen Kniff geschirt, dass erspahte Madels
unvermittel entschwinden und sich keck hinter mich telepotienen. Seh
gelungen sind die Todesanimation: Sobakd ich ein Weibsbild mit meinem
Gerat hear-
beitet habe,
sighl  es  aus,
als hatte man
ainen  Hamster
in eme 5._I-'Il.J|_r|:I
gestopit Ein
Mordssplel!

£in witender Kerl mit Maske, der komische Gerdusche

macht und sein “Werkzewug' oberall feinstecken will? Sido?
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1982 wallte Atari recht-
teitig zum  Weilhnachts
geschatl ein Spiel rum
Kinoblockbuster verdi-
fentlichen. Also  musste
Howard Scoll Warshaw den
Titel binnen Hint Wochen
quasi im Alleingang programmieren, Der konnte auf
dem ¥C5 mit “Yar's Revenge” und “Raiders of the Lost
Ark” bereits grofie Erielge verbuchen, Micht so mit “E.T
Atari liefk voller Zuversicht finf Millionen Module herstel-
len = kaum weniger kamen unverkauft zurock. Angeb-
lich lief Atar die Module spdter in der Waste vergraben
Wir halten das for ein Marchen, denn damals war Atari
finanziell angeschlagen und konnte &5 sich kaum leisten,
tewre Chips kostspielig zu entsorgen. Wahrscheinlicher ist
eine Weiterverwertung m anderen SL?IL"!II"II.
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TEST DES MONATS

»> Saturn Bomberman

Filr bis gu suin Spiwinn Bein
Bega-Owbil leiwii “Bembaimen™
mit gig ¥arisaten wnd bankar.

FEAHASEM Bl Flayes e

Froher war alles besser! Diese Aussage

entspringt oft verklarten Kindheitserinne-
rungen, in denen Piseloptik und Dudelsoond das
Malk aller Dinge waren. Manchmal steck! aber auch
viel Wahrheit dahinter - aktuelles Beispiel: Hudsons
“Bomberman”-5erle.  Twischen der Moltiplayer-
Granate “Satumn Bomberman® und dem Xbox-360-
Blindganger “Bomberman Acl: Zero® klafil nichl

AUSBLICK

Nachste Ausgabe ballem wir uns aul PS3 und Xbox
360 durch das heill ersehnte Action-Feuerwerk
John Woo presents Stranglehold. Aulierdem
qgibt’s die volle Wii-Breitselte: MNeben dem Test
zu Super Paper Mario nchmen wir einen noch
geheimen Exklusivtitel unter die Lupe. Back 1o
the Future’ heifit es hingegen fir PS2-Resitzer: Im
Test zu Tomb Raider Anniversary crgrinden wir
zusamimen mil Lara Croft die Anfange der Serie.
Abgerundet wird das Ganze mil einem Besuch
bel Vivendi, die uns mit Iheem Line-up fiir das
restliche jahr uberzeugen wollen.

14

MAN!AC VOR 10 JAHREN

nur eme riesige Sprelspallocke, sondern auch ene
Wertungsdifferenr von 60%. Wahrend lhr Euch die
sprengkarper in der Oldie-variante zu zehnt (1) um
die Ohren hawt, sind in der technoiden Newaullage
Mehrspieler-Partien an einem Fernseher der Dele-
fe-Taste rum Opler gefallen. Bel einem Spiel, das
von seinen packenden Multiplayer-Gefechten lebt,
eine mehr als absurde Entscheidung.

AUF DER MANIAC-DVD:

-

Rollenspieler mit Xbox 360 dirfen sich freuen:
Durchstreift mit uns dic Fantasy-welten des heiff
ersehnten "0blivion”-Add-ons.

In der Xbox-360-Tempobolzerei lassen wir die Rei-
fen glihen und die Funken sprithen. AuBerdem
verraten wir Euch, ob das spiel neue Akzente setzt
oder nur ein lauer Aufguss der Vorganger wird.

wir funktionieren die Wil-Fembedienung zum vir-
tuellen Kochloffel um und bereiten Euch fir die
DVD késtliche Delikatessen . Wie viele Michelin-
sterne wird die "Cooking Mama®™ im Impaort-Test
absahnen?
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